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Kapitel 1

Der AutoCAD/LT Bildschirm

Die horizontale Multifunktionsleist§Ribbon) wird standardméfiig am oberen Rand des
Zeichnungsfensters eingeblende. Die Multifunktionsleiste kann auch unten oder auf der rechen/linken
Seite im Zeichnungsfenster angezeigt werden.

Hier wahlen Sie die Hauptgruppen der

AT DEHE <= - > A Freig T >[5t er Frage eingebe O & emanatrassslr B @ - =
Dotei Beay fnsicht  Einfagen  Format  Eras  Zeichnen  Bemafung  Andem  Parametriich  Fenster  Hifie _&X
staFifugen  Beschriften  Darametrisch  Ansicht  Venwalten  Ausgabe  Zusammenarbeiten (-

S (3) 7 T et G G - 2 1 Uinear - [ Afenster e - EL @ Hwns - (5] % s - g

g — v F Kopieren A\ Spiegeln " Abrunden + &) /° Fithrung + = 7 g, 4 T 8 a5 aktuell festleaen 1 Bearbeiten vonLay v L9, i
Linie Polylinie Kreis ~ Bogen - Text Bemaung Layer- 4 Eigenschafte Gruppe = Messen Einfugen

- : + [0\ Strecken 5] Skalieren B3 Reihe + & - EE Tabelle  Eigenscha Erstellen g anpassen -BYLAY. ~ - =
Zeichnen ~ Andem = Beschriftung ~ e o e s sl [ ~ n s Gruppen ~ Dienstpragramme ~ Zwischenablage

e am BLOCK

F1 driicken, um weitere Hilfe zu erhalten

4,

Die Multifunktionsleiste setzt sich
aus mehreren Unter-Gruppen von
Funktionen zusammen, die in

> Bl

\

i1 | nach den jeweiligen Funktionen Ein Pfeil in der Mitte einer Gru .
5 . ppe gibt an,
i gﬁgiggﬁgtl&;?ﬁésterkarten dass Sie die Gruppe erweitern und
' ] zusatzliche Werkzeuge und
Steuerelemente anzeigen kdnnen. Eine
erweiterte Gruppe wird automatisch
geschlossen, sobald Sie auf eine andere
| Gruppe klicken. Um die Gruppe dauerhaft
i im erweiterten Zustand anzuzeigen, klicken
v Sie auf das Symbol der Reil3zwecke in der
LX rechten unteren Ecke der erweiterten
i Gruppe.
ﬂ"E’:" o3 - & - Y - [0 [RX A - -+ P RE B

Dies ist die Status -Zeile, hier finden
Sie alle Hilfestellungen zum Zeichnen
wie Ortho / Objektfang usw.

Hier kbnnen Sie die Eintrége in der
Status -Zeile einstellen
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V.94
Schnellzugrifswerkzeugkagen,
kann an eigene Bedirfnisse HILFE und Info Center via Internet
angepasst werden. Hilfe nach Stichworten

Stat  Enfigen  Beschriftsn  Parametrisch  Ansicht  Verwalten  Ausgabe  Addins  Autodesk 36D tetradD  BIM360  Yerfiichare Apps

| (7 SE=REE NI M- gy O mo Z S =" L EEET: Y o ¥
ﬁ p:lyi [;:.? ;C;n @ G o - ﬁ - Li G B G S Eiﬁn =4 Eige%&ané vefvier - o B NTSEH &y
: T DB BE-& - B Sewhen 55 5 a5 @ | apamen vonibyer ¥ B
| Zeldanan v Andern - Beschriftung Layer Block Eigenschaften u | Gruppen = | Disnstprogramme
Zeichnungl *
|-](0ben][2D-Drahtkrped T
Anmelden in der Cloud / Konto nétig
Das grosse A Zeichnungen mit anderen teilen
z.B. fir Xref
Hier finden Sie die Befehle:
Offnen / Speichern
Importieren/Exportieren
Drucken/Publizieren
Dienstprogramme

Das Anwendungsfenster wurde verbessert und bietet nun einfachen Zugriff auf haufig verwendete
Werkzeuge wie den MeniéBrowser, den SchnellzugriffsWerkzeugkasten und dasinfo Center.

Sie kdnnen schnell nach einer Reihe von Informationsquellen suchen, Prodtaktualisierungen und
Ankundigungen aufrufen sowie Themen ininfo Centerspeichern.

Auf verschiedenen Befehlskndpfen befindet sich ein Pfeil. Dies bedeutet, dass es weitere Moglichkeiten
diesen Befehl auszufiihren gibt.
ZB beim Kreisbefehl

AjCoHEL 88
Drate Bearbeiten Anzicht Ein

Start  Einflgen  Beschriften  Pararmetrisc

o N — — |
/ v [ [ ) ra L "{"
[ 1 e '.\- ../.- | . o3

Linie Palylinie  EKreis  Bogen = :
= g m

'

'x';' Mittel, Radius

= grundrisse eq-dg_200

F =5
£ .7
.
P Weitere Mdglichkeiten einen Kreis zu
) 2Punkte zeichnen
. [ »3Punkte

F ) Tan, Tan, Radi

an, Tan, Tan
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Der schrage Pfeil
Bei verschiedenen Befehlsgruppen finden Sie unter Rechts einen schragen Pfeil. Dieser dient dazu ein
Einstellungsmeni aufzurufen. ZB das Menl um die Bemassungen einzustellen.

VEECCEEmerreyreree )

Jatel searbeiten Ansicht nfligen wtras Zeichnen 5 ! Yarametnisch

Start  Einfiigen  Beschriften  Parametrisch  Ansicht  Verwalten  Ausgabe  Add-ins 2360 tetradD  Verfugbare Apps  BIM 360 Performance [~

A B Standard - |'—'| 150-25 - e //,/f fo Standard - |
Text suchen Gy Aktuelle verwvenden - ol e # ¥ Fuhrungslinie hirzufigen
tehrzeiliger Bemalfiung g. e = T Mittelpunkt- Mittellinie | Multi-Fihrungslinie G ” g g 1
Text T 2.3 = | Linear ~ |':‘| Schnell (44 Weiter = rarkierung ¥° Fihrungslinie entfernen
Text = Fl Bernalungen = Fl Mittellinien Flhrungslinien Fl

Start Zeichnung® x + //

Wenn Sie auf einen schragen Pfeil
klicken, wird das zugehdrige
EinstellungsMenu aufgerufen.

ﬂ BemalBungsstil-Manager

Alctueller Bemabungsstil 1S0-25
Stile: “oransicht vor: Beschiiftung

N C =< chiftun 14,11 Als aktuell einstellen

150-25
A

Uberschieiben...

Yergleicher...

Ligte: Beschreibung
Al St - ‘ 150-25 + Gesamtzkalierung = 0.0000

Stile in #Refs nicht auflisten

Schlisfen | | Hilfe

Kontextabhéngige Multifunktionsleisten, Registerkarten
Wenn Sie einen bestimmten Objekttyp auswéhlen oder bestimmte Befehle ausfuhren, wird eine
kontextabhéangige Registerkarte in der Multifunktionsleiste anstelle eines Werkzeugkastens oder
Dialogfelds angezeigt. Die kontextabhéngige Registerkarte wird geschl@en, wenn Sie den Befehl
beenden.

48 O Anmelden -

Beschriften -

Parametrisch  Ansicht  Verwalten  Ausgabe | Schraffurerstellung

. 'A a - huster v 2+ Jchraffur-Transpare.. l; ’Zﬂ @ A @: V

Start Einfligen
’///_i:é R skl

=
ZZ [} Entfem fuuy . B M vonlayer ~ Twinkel
Punkte wahlen 5oL Jyr T e Ursprung | sseziativ| Beschriftung  Eigenschaften _ Schraffurerstellung
=i Keine ~ [ 1.0000 3| definieren anpassen schlielten
Umngrenzungen = | Muster | Eigenschaften + | Ursprung - | Optionen - s SchiieBen |
Start Zeichnungl® % Buroplan® +

[~1[Oben][2D-Drahtkarper]

Tt E— e e

B E——H—g——& @& ——F———n

1314 15 1

era
53,68 m2 §112mz 2438 M2 26,73 m2
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Arbeitsbereiche und die Multifunktionsleisteanpassen

Fir Produkte, die unter Windows ausgefuhrt werden, besteht ein Arbeitsbereich aus Registerkarten und
Gruppen aus Multifunktionsleisten, Menus, Werkzeugkasten und Paletten, die Ihnen eine
benutzerspezifische, aufgabenorientierte Zeichnungsumgebung zur Verfligung stelle®ie konnen diese
Einstellungen nach ihren Bedirfnissen anpassen und unter einem Namen abspeichern.

48 O Anmelden -

Start  Einfagen eschriften  Parametrisch  Ansicht  Verwalten  Ausgabe
7] 7R Wiz P - Wuster ~ &« Fehraffur-Transpare..| 0 77 7 S
% = @ g D E Z-F ’ % & 5 v
4 7, Entferm Ll P A [ M Vanlayer ~ Iinkel 0 .
Funkte wahlen SoLD e T == = . Ursprung | Assozistiv] Beschrifung  Eigenschaften  Schraffurerstellung
-l Keine ~ 73 1.0000 3 definieren anpassen schliglien

Urngrenzungen ~ | Muster | Eigenschaften = | Ursprung = | Optionen = s Schlieen |

Start Zeichnungl* % Biroplan® +

[~1[Oben][2D-Drahtkarper]
e——,—,———,———m———™e—-—e-—"———-—-——-—-—-—“—-——
R R— T B R |

=] 1= E— — R = R |

1314 15 18

e uern
53,68 m2 s112mz 2438 m2 673 ma

+' Zeichnen und Beschriftung
3D-Grundlagen
3D-Modellierung
Aktuelles speichern unter...
Arbeitsbereichseinstellungen...

Anpassen...

Arbeitsbereich-Beschriftung anzeigen

F o I
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Der SchnellzugiffWerkzeugkasten
Im Werkzeugkasten fur den Schnellzugriff kdnnen Sie individuell Ihre haufig verwendeten Befehle
speichern.

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Schnellzugriff§Verkzeugkasten, und wahlen Sie
SchnellzugriffsWerkzeugkasten anpassen. Das Dialogfeld Benutzeroberflache anpassen wird geéffnet.
Es enthdlt eine Liste der verfligbaren Befehle.

Ziehen Sie die gewiinschten Befehle aus der Befehlsliste des Dialogfelds Benutzeroberflache anpassen
in den Schnellzugriffs Werkzeugkasten.

/" £-2508| ¢, BOR B& A
Linie [CREERI: i &+~ (17

Zeichnen 4 Andem 4

Hier konnen Sie sich die
meist verwendeten
Befehle, welche sich nicht
im direkten Zugriff Gber
einen Werkzeugkasten
wahlen lassen einbauen.

Tipp: schalten Sie das Abrollment ein

B f‘i?“‘%;:;:h;znur;dﬁlzlchrm -|_.l R

Ny P
- - & 0- & o VE S ad o
b\ 2 AL S

Einfugen —  Eigensch

Hier kdnnen Sie das Abrollmeni
einschalten.

Damit konnen all diese Befehle,
welche sich nicht in der Gruppe Start
befinden einfach aufgerufen werden.

v

L

Bafahl: "NAVBARDISPLAT
ucuen et for NAVBARCISPLAY singeben <13t B
Modell a2 f MODEL c e b G- O-FER-RRAV-2-+ O RS
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Das Abrolimenti
AT % i, Rn B g
Das AbrolkMenl erméglicht den

= Zugriff auf alle AutoCADBBefehle.
ﬁm + : MoDELL c Wb B - O-EB-LRAV-8-+ QO FRLE@E=
Sie kdnnen das Abrollmen fir Folgendes verwenden:
A Zugriff auf eine vollstandige Liste der Befehle und

Aeinen gr°Ceren Zeichnungsbereich am oberen Rand des

Awahl zwischen beschreibenden WSymbadenimder n ei nem Meng¢ s
Multifunktionsleiste oder im Werkzeugkasten
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AutoCAD/LTBefehle, Systemvariablen, Optionen, Meldungen und Eingabeaufforderungen werden in
einem fixierbaren Fenster mit der Bezeichnung Befehlsfenster angezeiddie unterde Zeile des
Befehlsfensters wird als Befehlszeile bezeichnet. Die Befehlszeile zeigt die gegenwartig laufende Aktion
an und informiert dariiber, welche Operation AutoCAD/LT gerade ausfihrt.

Fir den Anféanger ist es enorm wichtigdie Angaben in der Befehlgeile zu lesen.

Sie kdnnen die Befehlszeile mit der Tastenkombination

Ctrl+9 ausschalten/einschalten

Vorsicht bei einigen Befehlen ist es nétig die Informationen der Statuszeile zu sehen.

Mit Ctrl+0 schalten Sie alle Werkzeugkasen aus und mit Ctrl+0 véder EIN.

Befehl:
Befehl: offset

flktuelle Einstellungen: Quelle l&schen=Nein

Layer=Quelle OFFSETGAPTYPE=R

& WERSETZ &bstand angeben oder [Durch punkt 1dschen La}rer‘] <1. 2202 : -
-

Die Befehls -Zeile ist fir den Anfanger
sehr wichtig. AutoCAD fiihrt Sie in der
Befehlszeile durch alle Befehle. In der
Befehlszeile konnen Daten
eingebeben oder Optionen zu den
Befehlen gewahlt werden.

Bei den alteren Versionen mussen die
Optionen mittels eins Buchstabens
gewahlt werden, ab der Version 2015
kann einfach das Wort angeklickt
werden.

Seite 14 von 239
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Die Status -Zeile

4.2235, -62.9202 MODELL ﬁ- ARG RN vigvf*r\ ML &~ 4 E Dezimal ~ E.vgoi'aﬁ

\

1 10

s o
1]

N 4
w

Von links nach rechts:

Koordinaten-Anzeige. Zeigt die Position desCursors auf dem imaginéren Blatt an.
Dynamische Eingabe. Ein / Aus oder F12
Ortho Modus Ein / Aus oder F8
Winkel Fang /polare Spur Ein / Aus oder F10
Isometrischer Raster Einstellungen Ein / Aus
Objekt Fang-Spur Ein/Aus oder F11
Objekt Fang Ein / Aus oder F3
Linienstarke anzeigen (Bildschirm) Ein / Aus
Transparenz anzeigen Ein / Aus (muss im Layer eingestellt werden)
. Wechselnde Auswabhl Ein / Aus (wenn Objekte tUbereinander liegen)
. Beschriftungsobjekte Alle anzeigernoder nur aktueller Beschriftungsmassstab
. Beschschriftungsmassstab bei Anderung auf alle Objekte anwenden
. Beschriftungsmassstab einstellen (wichtig bevor Bemassung erstellt wird)
. Arbeitsbereich wechseln / einstellen
. Beschriftungsuberwachung Ein / Aus
. Die Zeichnungseinheiten
. Schnelleigenschaften Ein / Aus
. Benutzeroberflache sperren
. Objekte isolieren
. Hardwarebeschleunigung (Grafikkarte)
. Anzeige ob die aktuelle Zeichnung eine original DWG ist oder nicht
. Uberwachung der aktuell eingestellten Systemvariablen Ei/ Aus
. Vollbild Darstellung Ein / Aus (ohne Meni® nicht zu empfehlen)
. Einstellung der dargestellten Einstellméglichkeiten

© oo Nk WNE

NNNNNRRRERRRERRERRRR
A WONRPOOOWOWMNOUDMWNIEO
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Der Cursor im Zeichenbereich

Wahrend Sie arbeiten, andert sich der Cursor entsprechend der aktuellen Aktivitat.

I 1
hd
O

Die Darstellung des Cursors im Zeichenbereich andert sich folgendermaf3en:
Wenn Sie aufgefordert werden, eine Punktposition anzugeben, wird déradenkreuzCursor angezeigt.

Wenn Sie aufgefordert werden, ein Objekt zu wahlen, &ndert sich der Cursor in ein kle;\®uadrat, das
als Pickbox bezeichnet wird.

Wenn kein Befehl aktiv ist, ist der Cursor eine Kombination von Fadenkreuzen und Pickbox.
Wenn Sie zur Texteingabe aufgefordert werden, wird der Cursor zu einem vertikalen Texteingabebalken.

Sie kdnnen die GroRReder Fadenkreuz und Pickbox-Cursor auf den Registerkarten Auswahl und Anzeige
im Dialogfeld Optionen (Befehl OPTIONEN) andern.

Legt fest, ob bestimmte Cursormarkierungen im Zeichenbereich angezeigt werden.
Wissenswertes Uber die Multifunktionsleiste
In der Multifunktionsleiste sind Werkzeuge in logischen Gruppen zusammengefasst.

Die Multifunktionsleiste enthélt eine kompakte Palette aller Werkzeuge, die Sie zum Erstellen oder Andern
einer Zeichnung bendtigen. Sie kann an den folgenden Positionen platziewerden:

Oben im Zeichenbereich, horizontal fixiert (Vorgabe)

Entlang des rechten oder linken Rands des Zeichenbereichs, vertikal fixiert

Innerhalb des Zeichenbereichs oder auf einem zweiten Monitor, nicht fixiert bzw. verschiebbar
Registerkarten und Guppen der Multifunktionsleiste

Die Multifunktionsleiste besteht aus einer Reihe von Registerkarten, die in Gruppen organisiert sind, die
wiederum viele der in den Werkzeugkasten verfligbaren Werkzeuge und Steuerelemente enthalten.

Seite 16 von 239 CAD Trainingsdokumentation rst 208



/:;')\ For Knowledge and Experience

CAD Basis Training )

Zeichnungl.dwg

Registerkarte Start  Einfilgen

A\ Spiegeln  ( Abrunden ~

Linie Polylinie Kreis  Bogen -_-.
- - 5] Skalieren 25 Reihe -

Gruppe Zeichnen -

[-1[0ben][2D-Drahtkérper]

Andemn

Uber einige Multifunktionsleistengruppen kann ein zur betreffenden Gruppe gehdriges Dialogfeld
aufgerufen werden. Um das zugehdérige Dialogfeld anzuzeigen, klicken Sie in der rechten unteren Ecke

der Gruppe auf den Dialogfeldzugriff, der durch ein Pfeilsymbl gekennzeichnet ist™ .

A~ ElE H I-" E.L D = = - * = <7 Freigeber

Start  Einfigen  Beschrften  Parametnisch  Ansicht  Verwa

A W Standard

» |E Text suchen
Mehrzeiliger
Text  |A] 0.2000

Text =

Dialegfeldzugriff

Anmerkung: Sie kdnnen festlegen, welche Gruppen und Registerkarten der Multifunktionsleiste angezeigt
werden. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Multifunktionsleiste, und aktivieren oder
deaktivieren Sie die Namen deRegisterkarten oder Gruppen im Kontextmenu.

Verschiebbare Gruppen

Sie kdnnen eine Gruppe von einer Registerkarte der Multifunktionsleiste in den Zeichenbereich oder auf
einen anderen Monitor ziehen. Die verschiebbare Gruppe bleibt gedffnet, bis Sie sie wieder in die
Multifunktionsleiste ziehen. Dies gilt selbst dann, wem Sie zwischen MultifunktionsleisterRegisterkarten
wechseln.

H Linear - B 2uriick zur Multifunktionsleiste

A "_" ”'Fuhrunu -

Tr.t Bemabung & Tabele Ausrichtung andern

Beschriftung

Einblendleisten

Wenn Sie auf den Pfeil in der Mitte des Gruppentitel<™ ) klicken, wird die Gruppe erweitert und
zusatzliche Werkzeuge und Steuerelemente angezeigt. Standardmafig werden Eiebbleisten
automatisch geschlossen, wenn Sie auf eine andere Gruppe klicken. Um die Gruppe dauerhaft im

erweiterten Zustand anzuzeigen, klicken Sie auf das Symbol der ReiBzwecI«_'[:L) in der linken unteren
Ecke der Einblendleiste.
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A-EE E' IE,L D,.i 'E IE| o= - * 5 <] Freigeben Zeichnung]l.dwg

Start  Einfigen Beschriften  Parametnsch  Ansicht  Verwalten  Ausgabe  Add-ins
" O - 4 Verschiehen t:; Drehen Ng Stutzen -
Kopieren A Spiegeln i""_ Abrunden -

» |k Strecke E Skalieren B2 Reihe -

m oo~

Linie Polylinie Kreis  Bogen

Zeichnen =

[-1[Oben][2D-Drahtkérper]

Andern

Gruppe, erweitert und fixiert

Symbol flr Gruppenerweiterung

Kontextabhangige Multifunktionsleisten, Registerkarten

Wenn Sie einen bestimmten Objekttyp auswahlen oder bestimmte Befehle ausfuhren, wird eine
kontextabhangige Registerkarte in der Multifunktionsleiste anstelle eines Werkzeugkastens oder
Dialogfelds angezeigt. Die kontextabhénige Registerkarte wird geschlossen, wenn Sie den Befehl
beenden.

Q Ltmeden -~ EA-
Teteditor -

« A Beschriftung v T Avial E A
—]
AaBot23  Aaib125 [ A, : DAL e @ %

3 VonLayer 7
A Beschit,,  Standard - Anpassen ) D E I § Spalten  Symbal  Schriftfeld
y [ Maske - Zh e .

Sl Formatierung » Absatz ¥ » Einfiigen

Arbeitsbereiche und die Multifunktionsleiste

Fur Produkte, die unter Windows ausgefuhrt werden, besteht ein Arbeitsbereich aus Registerkarten und
Gruppen auf Multifunktionsleisten, MenusWerkzeugkasten und Paletten, die Ihnen eine
benutzerspezifische, aufgabenorientierte Zeichnungsumgebung zur Verfligung stellen. Sie kénnen zu
einer anderen Multifunktionsleiste wechseln, indem Sie den Arbeitsbereich &ndern. Klicken Sie in der
Statusleiste auf Arbeitsbereichswechsel, und wahlen Sie den Arbeitsbereich aus, den Sie verwenden
mdchten. Dies sind beispielsweise die anfanglichen Arbeitsbereiche in AutoCAD.

v Feichnen und Beschriftung
3D-Grundlagen
3D-Modellierung

Alktuelles speichern unter...
Arbeitsbereichseinstellungen..

Anpassen...
Arbeitsbereich-Beschriftung anzeigen

£ -+ E Dezimal ~ 2~ O
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Der Menibrowser oder das gross e A

. &) Letzte Dokumente
D Neu »
B Offnen »
E Speichern
I yl Speichern »
unter

é’;} Exportieren » Q

ch geordneter Liste v 5] +

Hier erhalten Sie
Informationen Uber die
zuletzt gespeicherten
Zeichnungen.

_1P1813e_2000.dwg
-

bleibt die Zeichnung in der
1P1813d_2000.dwg Liste.

Q — R Wenn Sie den Pin aktivieren
/F;:
(74

Zeichnungs
programme

u] 8]
(5] &

Mit einen Doppelklick wird
die Zeichnung gestartet.

B

Schlieben »

-

Cptionen AutcCAD LT beenden

Sie kdnnen zuletzt verwendete Dateien und Menubefehle im MerBrowser anzeigen. Sie kdnnen
aulBerdem eine Liste der gedffneten Dateien anzeigen. Die Ansichten Letzte Dokumente, Getffnete
Dokumente und Letzte Aktionen werden unterhalb der Menlis angezeigt.

Durch Auswahl der Option Letzte Dokumente unterhalb der regularen Zeicheneniis kénnen Sie eine
Liste der zuletzt gespeicherten Dateien anzeigen. Die Datei mit dem neuesten Speicherdatum wird in der
Liste ganz oben aufgefihrt.

Durch Auswahl der Option Gedffnete Dokumente unterhalb der reguléren Zeichenmenus kénnen Sie eine
Liste der momentan getffneten AutoCABDateien anzeigen. Die Datei, die zuletzt gedffnet wurde, wird in
der Liste ganz oben aufgefuhrt. Die aktuelle Datei wird mit einem Optionsfeld links neben der
Verknupfung in der Liste angezeigt.

Klicken Sie auf das PinSymbol, um eine Datei auch dann weiterhin in der Liste anzuzeigen, wenn andere
Dateien zu einem spateren Zeitpunkt gespeichert werden. Die Datei wird so lange unten in der Liste der
zuletzt verwendeten Dateien angezeigt, bis Sie das PiBymbol wieder deaktvieren.
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Hier kdnnen Sie das Dateiformat und
den Speicherort auswéhlen, in
welchem die Zeichnung gespeichert
werden soll.

Speichern Sie die aktuelle Zeichnung

_E Zeichnung in AutoCAD Web und M...
in AutoCAD Wweb und Mobile,

E Speichern

E Speichern unter 4 A Zeichnungsvorlage
[ | Erstellt eine Zeichnungsworlagendatei

[D04T), die zum Erstellen einer neuen

Zeichnung verwendet werden kann,
-»> Importieren L4 =
Andere Formate
Exnortiersn b Speichert die aktuelle Zeichinung im
L P 7 *_} OG-, DAT-, DS- oder DiF-

Dateifaormat,

-
;__L:' Publizieren L4
[S:I Drucken L4

i?-;cgrr;?nnrﬁes L DWG-Konvertierung
IEI':.) Konvertiert eine Zeichnungsdatei-
JJ YWersion flr die ausgewadhlten
Ll Zeichnungsdateien,
m schlielen L

Optionen Autodesk AutoCAD LT 2022 beenden
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In anderes Format exportieren

D Meu ¥ DWF
-

,  Erstellt gine DWF-Datei und erlaubt Thnen
& berschreibungen Fir Seitensinticht

E Affrien » festzulegen.

_ DWFx
E Speichern 9 Erstelt sjpe i F:-Datei und erlaubt

% In berschreibungen far
Speichern »
O unter

4]
eitensinrichtungen Festzulegen,
V'
= Exportieren
PDF

-
&

o b ,

Q el . Erstellt sine POF-Datei und erlaubt Thnen,
PDF

3D-DWF
Erstellt sine DwF- oder DWF:-Da
a0-Modells und zeigt sie im DWEAliewer
an.

Uberschreibungen Fir Seikensinrichtungen
festzulegen.
Drucken 4
‘ Zeichnunigs b
ﬁ programme

FBX
Ea Schlisfen L4 B Frstell sine FEX-Datei auf Basis der

DGN
Erstellt mindestens eine DiGM-Datei aus der
aktuellen Zeichnung,

Optionen Autodesk AutoCAD 2015 beenden

rj l—j Zeichnung zur ge meinsamen Nutzung freigeben

=
o
=

Archiv
Fasst die aktuellen Plansatzdateien zur
Archivierung zusammen,

Offnen b

eTrans mit

Erstellt ein Paket von
Speichern Zeichnungsdateien und ihren

Abhdangigkeiten,

speichern unter P E-Mail
Sendet die aktuelle Zeichnundy datei
als E-Mail-Anhang.

Imnpartieren b
Ansicht freigeben
Ii\\ Laden Sie eine freigegebene Ansicht
EERRER » c¢ hoch, um sie online anzuzeigen und

freizugeben,

Zeichnung freigeben

Geben Sie eine Werknlpfung zur
aktuellen Wersion der Zeichnung
einschlieflich der externen Referenzen

Publizieren

Drucken

Feichnungs
progranne

o ST LIEOEDY

schlieien ¥

Optionen Autodesk AutoCAD LT 2022 beenden
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V.94

Wenn Sie eine Zeichnung als PDF -
Datei abspeichern wollen, wéahlen Sie
Exportieren und PDF.

Es stehen Ihnen auch andere F ormate
zur Verfigung.

Wenn Sie Zeichnungen mit externen
Referenzen (Xref) weiter geben
wollen, mussen Sie die Zeichnung wie
auch die externe Referenz mitgeben.

Mit der Funktion eTransmit stellt
AutoCAD alle nétige n Dateien in einer
komprimierten Datei (*.ZIP)

zusammen.

Diese Datei kdnnen Sie zu
Bearbeitung weiter geben.
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E Speichern
2
=3 Exportieren

Speichern
unker

Zeichnung auf Plotter oder anderem Gerdt
ausgeben

Plot
Gibk Zeichnung
[ratei aus,

lokter, Drucker oder

e

=,
IQ Publizieren

3

@ Drucken

3
i Zeichnungs
é@’ programnme
Schliefen 3
%]

=]
T
E GFfrien 3

Stapelplotten

Mit dieser Funktion kinnen Sie mehrere
Plane oder Zeichnungen auf einem Flotker,
Drucker, in einer DWF- oder PDF-Datei
publizieren,

i

Plot-¥oransicht
Zeiqt die Plat-Yoransicht der

Plot- ui lizierungs-Details anz...
i Tnformationen dber ausgefibrte Plok-
und Publizierungsjobs an.

Seiteneinrichtung

Bestimmt: die das Seiten-Layaut, den
Plotter, das Papierformat und andere
Einstellungen Fir jedes neue Lavout,

[
=%

Plotter verwalten
Zeiqt den Plab-Manager an, wan wo aus Sig

mirem Mlakkmele s Fimn e = Fimem Rimn Foiane ~d e

il

Cpkionen Aukodesk AutoZAD 2015 beenden

Werkzeuge zum ¥erwalten der Zeichnung

Zeichnungseigenschaften
Bestimmt: die Dateisigenschaften der
aktuellen Zeichnung und zeigt sie an.

Einheiten
Steuert Anzeigefarmate und -genauigkeit
For Koordinaten und Wwinkel,

Uberpriifen

@ ﬁtel;crhern 4 Priift den Zustand einer Zeichnung und
karrigiert einige Fehler,
= Exportieren b . Status
Giht Daten, Modus und Gr
Zejchnung an,
= »
Q Publizieren 4
Bereinigen
1 Entfernt ungenutzte benannten Elemente
@ B » wie Blockdefinitionen und Laver aus der
Zeichnung,
= Zeich :
ShenininigE Wiederherstellen
elieiglEim= [:EI Repariert eine beschadigte b
Zeichnungsdatei,
E Schiiefen 4 L T T T R B T T SR P
Ophionen Autodesk AutoCAD 2015 beenden
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Unter dem Menipunkt Drucken
finden Sie verschiedene weitere

oder das Stapelplotten

Optionen wie die Seiteneinrichtung

diese vorher mit dem Befehl
Bereinigen behandelt werden.

Daten aus der Zeichnung entfernt
(Leere Layer uA).

Sollen Fremdzeichnungen als externe
Referenz verwendet werden, missen

Mir Bereinigen werden alle unnétigen

& Elemente H Nighlbereinigbalesw%‘

endete benannte El... % = Vgfansicht

Bemalungsstile

Blaicke:

Detailansichtsstil

Gruppen

Layer T
Linientypen Optianen

Materialien

Mult-Fiihnngslinien-Stile Jedes zu bereinigende Element bestatigen
Multiirierstile [l erschachtelte Elemente bereinigen
Platstie Unbenannte Objekte bereinigen
Schnittangichtsstil

Symbale HMullzngen-Geometrie
Tabellenstile Leere Textobjekte

Texutstile

Visuslls Stils [venvaiste Daten

I arkierte Elemente berenigen | |Alle bsrelnlgenl | Schliefen | |

Hilre:
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Befehls -Info / Hilfestellung ftir jeden Befehl
Fur jeden Befehl erhalten Sie detaillierte Informationen wie der Befehl anzuwenden ist. Dazu ist es

lediglich n6tig, den Mauszeiger etwa 2 Sekunden auf dem Werkzeugknogdtehen zu lassen.

Ausgabe ®

- l Start l Blocke & Referenzen Beschriften Extras Ansicht

r>208 b, BORA

«O=

® Al I
A x|
Beschriftung

:1301

) | = mm iy

O~ >~ &
tnie @ 7| D~ |[E| verschieben | &£ & Versetzen

Zeichnen 4 Andem

=

1
[ VERSETZ

[2JF1 driicken, um weitere Hilfe zu erhalten | 130

Wenn Sie weitere Informationen wiinschen, klicken Sie die F1 Taste. Dies aktiviert automatisch die
Hilfefunktion zum aktuellen Befehl. Wenn der PC Internetzugriff hat, werden Sie automatisch auf die

Hilfeseiten von Autodesk weitergeléet.
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Die Autodesk Hilfe via Internet

I\ Autodesk AutoCAD 2017 - Hilfe
4 Start

4 Hilfe-startseite Roman Straessle €9 Deutsch ~

AUTODESK AUTOCAD’ 2017

< Zuriick zu den Suchergebnissen

So decken Sie einen Zeichenbereich ab « TEILEN

. Klicken sie auf Registerkarte Beschriften » Gruppe Markierung » Abdecken. ‘g‘ Finden

. Geben Sie Punkte in einer Relhenfolge an, die den Umfang der abzudeckenden Flache definieren.
Sie kénnen auch p eingeben und auf eine vorhandene Polylinie klicken. Die Polylinie muss geschlossen sein, darf nur Liniensegmente
enthalten und muss eine Breite von Null haben.

. Drlcken Sie die EINGABETASTE, um den Befehl zu beenden

Zugehorige Konzepte

* Verwenden von Abdeckungsobjekten zum Verdecken von Zeichnungshereichen

Zugehorige Verweise

» Befehle zum Arbeiten mit Abdeckungen

War dieser Artikel hilfreich?

Ihr Feedback hilft uns dabei, unsere Inhalte zu verbessern
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Die dynamische Eingabe / DYNMODHE F12

Ist die dynamische Eingabe aktiviert, so werden die Meldungen die normalerweise in der Befehlszeile
sichtbar sind auch am Cursor angezeigt.Alle Eingaben (Abstand und Winkel) sindlann immer relativ.
D.h. vom letzten Punkt ais gesehen. Fur die Eingabe von absoluten Werten musslann das # -Zeichen
der Zahl vorangestellt werden.

Mitder FunktonsTast e F12 schalten-K8irdmatedde EENy pndmir s AbSn

Ab der Version 2015 ist der Ein/Aus Knopf in der StatuZeile standardmassig nicht mehrangezeigt. Die
Funktion muss mit der SystemVariablen DYNMODE = 0 ausgeschalten werdenSie kénnenden Befehl
allerdings auch aktivieren Klicken sie dazu ganz rechts unten auf den Befehl mit den 3 Linien und
aktivieren den Befehl aDynamissche Eingabe in der

Machsten Punkk angeben oder |§|| E7z.8251] “[s: 329

MODELL #f #H{ vt L P~~~ R XA 0 ~-+ @ P B=ES

Mit der Systemvariablen: DYNMOODE konnen folgende Einstellungen getatigt werden:

0 = Alle dynamischen Eingabefunktionen ausschalten. (alter Standard)
1 = Zeigereingabe EIN

2 = Bemassungseingabe EIN

3 = Zeiger und Bemassungseingabe EIN
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MODELL Hi i » L G-\~ LD KX AW-B~-+ @ P @=

D e —

In der StatusZeile kdnnen dieHilfsfunktionen zum Zeichnen aufgerufen werden. Mit einem_Alick auf den
entsprechenden Befehl wir die Hilfefunktion aktiviert und mit einem weiteren Klick deaktiviert. Es stehen
folgende Hilfefunktionen zur Verfligung:

¥ Koordinaten

v Modellbereich Mit diesem Knopf kann die Status -

s Zeile angepasst werden.
v Raster

v Fangrnodus
v Abhangigkeiten ableiten
v Dynamische Eingabe

¥ Orthornodus
v Polare Spur

v Isornetrische Zeichhiung

v Objektfangspuren
v 2D-Ohjekifang

¥ Linienstarke

v Transparenz

v Wechselnde Auswahl
v 3D-Ohbjektfang

v Dynarnisches BKS
¥ Auswahl filtern
¥ Gizrno

v Beschriftungssichtbarkeit
¥ AutoScale
v Beschriftungsmmalistab

v Arbeitsbereich wechseln

v Beschriftungsiberwachung
v Einheiten

v Schnelleigenschaften

v Ul sperren

v Objekteisolieren
v Grafikleistung

¥ Wollbild
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0.9

0 1 L 9 A A 0 EEE
e L EEEE T

CHERRY§

Die Funktionstasten F1 bis F12 auf der Tastatur steuern die Einstellungen, die haufig aktiviert bzw.
deaktiviert werden, wenn Sie miAutoCAD/LTarbeiten.

Taste Funktion Beschreibung

F1

F2

F3

F4

F5

F6

F7

F8

F9

F10

F11

F12

Hilfe  Zeigt Hilfeinformationen flr die aktive Quickinfo, Palette, den aktiven Befehl oder das
aktive Dialogfeld an.

Erweitertes Protokoll  Zeigt ein erweitertes Befehlsprotokoll im Befehlsfenster an.

Objektfang Aktiviert bzw. deaktiviert den Objektfang
Wenn Sie bei aktiviertem Objektfang die Faste gerickt, halten wird die Funktion so lange
deaktiviert

3D-Objektfang Aktiviert bzw. deaktiviert zusatzliche 3EDbjektfange.
Isoebene Wechselt duch die 2D-Isoebenen-Einstellungen.

Dynamisches BKS (nur AutoCAD) Aktiviert bzw. deaktiviert die automatische BKS
Ausrichtung an ebenen Flachen.

Rasteranzeige Aktiviert bzw. deaktiviert die Rasteranzeige.

Ortho Beschréankt Cursorbewegungen auf diehorizontale oder vertikale Ebene.
Rasterfang Beschrankt Cursorbewegungen auf bestimmte Rasterintervalle.
Spurverfolgung Legt Cursorbewegungen auf bestimmte Winkel fest.

Objektfangspuren Verfolgt den Cursor horizontal und vertikal von Objektfangpsitionen.

Dynamische Eingabe Zeigt die Abstande und Winkel in der N&he des Cursors an und
akzeptiert Eingaben, wenn Sie mit der TABULATORTASTE zwischen den Feldern wechseln.

Anmerkung: F8 und F10 schlieRen sich gegenseitig aus. Wenn die eine Funktiaktiviert wird,
wird die jeweils andere Funktion deaktiviert.

Weiter sollten Sie sich folgende Kombinationen merken:

Ctrl. 1 Startet das EigenschaftsFenster.

Ctrl. 2 Startet das DesignCenter.

Ctrl. 3 Startet die Werkzeugpalette.
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Anpassen des SchnellzugriffsWerkzeugkastens

‘-:_j_,:r':-m-Madelliemng 'w

Hinzufligen von Befehlen und Steuerelementen

Sie kdnnen eine unbegrenzte Anzahl voBefehlenin den SchnellzugriffWerkzeugkasten aufnehmen. Falls
mehr Befehle enthalten sind als im Werkzeugkasten angezeigt werden kdnnen, wird eine FlyeBthaltflache
angezeigt.

Parametrisch  Ansicht  Verwalten

< £ Verwalt
E:'l’__; D_) E‘j % @ 55 Verwalten

&% Synchronisieren

Einfligen Erstellen Block- | Attribute Attribut Anhdngen Zuschneiden Anpassen
Editor | definieren  bearbeiten ™ $0 ~ o7
Block = | Attribute | Referenz « u

Sie kénnen eine Multifunktionsleistenschaltflache in den Schnellzugtifferkzeugkasten einfiigen, indem Sie mit
der rechten Maustaste auf die Multifunktionsleiste klicken und Zum Schnellzugiifferkzeugkasten hinzufiigen
wahlen. Die Schaltflachen werden rects neben den Standardbefehlen im SchnellzugriffVerkzeugkasten
hinzugefigt

Verschieben des SchnellzugrifiVerkzeugkastens

Platzieren Sie mit der Schaltflache zum Anpassen den Schnellzugtifferkzeugkasten entweder oberoder
unterhalb der Multifunktionstiste.
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S=LaN Volumenkorper Flache Metz  Rendem Beschnften
J @) U @de e@es- Lalrx
= | (& @ A B - ad PALCIN(S
uader  Extrusion Objekt : —

gétten@ @ & 00 - O = @ - g
Netz

Einfiigen

- -

Modelleren = ¥ [ Vaolumenkdr

{0} 3D-Madellierung

per bearbeiten = | Zeichnen = |

Verfahren

So fiigen Sie einen Befehl in den Werkzeugkasten fiir den Schnellzugriff ein

1. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Werkzeugkasten fur den Schnellzugriff.
2. Klicken Sie auf SchnellzugriffaNerkzeugkasten anpassen.

3. Ziehen Sie im Editor Benutzeroberflache anpassen (CUI) einen Befehl aus der Befehlsliste an die
Position, an derer im SchnellzugriffsWerkzeugkasten angezeigt werden soll.

Wahlen Sie mehrere Befehle bei gedriickter STRGaste aus.

4. Klicken Sie auf OK.

F% Benutzeroberflache anpassen —lof x|
Anpassungen in Alle Dateien ¥

i Um einen Befehl hinzuzufiigen, ziehen Sie diesen vom Befehlslisten
Fenster in die Schnellzugnff-werkzeugleiste, eine beliebige andere
Werkzeugleiste oder eine Werkzeugpalette.

Befehlsliste: a
|
[ Hun ol Beeble Jid [t
[ Befehi [Ouwle | |

[ Bemakung, Bogenlinge ACADLT
(=) BemaRung. Durchmesser ACADLT
% BemaPung, Filhiung ACADLT
1F Bemalung, Koordinatenbemabung ACADLT
[=1 Bemaiiung, Linear ACADLT
J. Bematiung, Pfeil umdrehen ACADLT J

Semafiung. Frézision. 0 ACADLT

B\maltung. Frézision. 0.0 ACADLT

Bel\altung, Prégzision, 0.00 ACADLT

Bemelung, Préizision, 0.000 ACADLT

Bemalbing, Prézision, 0.0000 ACADLT

Bemalhul. Frézision, 0.00000 ACADLT w . . ..

Bemstung)Prison 0000000 acaDLT Waéhlen Sie hier den gewiinschten
[7] Bemakung, \ RUFBEM ACADLT . . . .
) Bemaburn, Fuvis ot Befehl aus, und ziehen Sie diesen mit

[ Bemalitnw, Sch =lbemabung

F4 Bomotung sohioy gedrickter Maustaste in den

)

{4 Bemabung, Tet aulichten, Ausgang .

1 Bemaling Tod ausihion Liks  ACADLT Schnellzugr iffswerkeugkasten.
24 BemaBung, Text susric ten, Mittelpunkt ACADLT

=4 BemaBung, Test ausrichiia, Rechts ACADLT

*5 Bemakung, Tent austichter\iWinkel ACADLT

iy Bemabung, Test, Ausgangsp sition Test  ACADLT
{5 Bemabung, Text, mit Bematunislinie ver.. ACADLT
£33 Bemabiung, Text, mit Flivung velkchieben  ACADLT
& Bemabung. Test nur Test verschiehen  ACADLT
4 Bemabung. Text, uber MaBlnie: ACADLT |

Abbrechen AT endll Hife ®
9 2

findern

Date sict Einfagen Format nEn a =
Start  Einfiigen  Beschriften  Parametrisch Ansicht  Werwalten  Ausgabe Add-ins  Autodesk 360 BIM 380  Werfilghare Apps (e

/ D_D @ f [ - +B+ verschieben () Drehen  + Stutzen - A i Linear + g PRI |

[c R ocf, Eapieren AlL Spiegeln ﬂnhrunden - i - J/° Fithrung + Laya:— = ‘g{ £

«  [ystrecken ] skaleren 55 Rreive ~ feiS T [ rabele Eigenschaften £7, £ £

Zeichnen - Andern - Beschriftung - Laye

Liniz  Palyliniz  Kreis Bogen

Zeichnungl® ® *

[=1IOben]|2D-Drahtkorper]
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Ab der Version 2016 gibt es einen noch einfacheren Wedgefehle in den SchnellwWerkzeugkasten zu bringen.

Dazu gehen Sie im Hauptmeni zum gewiinschten Befehl und machen auf dem Befehl einen Rechtsklick.

v RI_Bemstil v b A //./’

- ~ —@ Py

o AktuelleVermwenden v ol 17 3 3 ) 3

.2 BemaBung =4 = o1 F3t 75 Mittelpunkt- Mittellinie Multi-F

[ j -] Lol . .
- - Wigiter - markierung
Zum SchnelIzugnff—Werkzeugkasten hinzufiigen
¥ Mittellinien

Registerkarten anzeigen 4
Gruppen ariceigan » ’

Klicken Sie auf den Mentipinkt &Zum SchneltZugriffWe r k zeugkast en hinzuf ¢igeno fertig.

Ebenso schnell kénnen Befehle wieder entfernt werden. Machen Sie dazwf dem SchneltZugriffWerkzeugkasten eine
Rechtsklick und w?2hl eZugriféiVéenr kBzeefueghkla sat eAuds eShcthfneerinlie n .

D = E B @ <h - e TR -5 720 e O =
Aus Schnellzugriff-Werkzeugkasten entfernen = o
Trennzeichen hinzufigen
Schnellzugriff-\WWerkzeugkasten anpassen
: . : 5 : B Stai
Schnellzugriff-\ierkzeugkasten unter der Multifunktionsleiste anzeigen ///

= £ = RIS VETUWETTRETT VT TEE T | g S5 e > 3
Mehrzeiliger Bernalung P Mittelpunkt- Mittellinie | Multi-Fihrungslinie
Text T [A o8 v 1 Linear ~ |‘7‘| Schnell o Weiter ~ markierung
Text v § BemaBungen ~ ¥ Mittellinien Fiihi
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Die Werkzeugpalette  /Ctrl + 3

Werkzeugpaletten bieten auf einer konsistenten Benutzeroberflache direkten Zugriff auf diamplettes
Werkzeuginventar vonAutoCAD/LT. Die hochgradig visuell gestalteten Werkzeugpalettetkdnnen sowohl
Symbole wie auch AutoCADLT Befehle oder Makros enthalten.

Befehle oder Symbole kdnnen in der Palette zu logischen Gruppen zusammengefasst werde8o ist es
moglich, mehrere hundert Symbole oder Befehle tbersichtlich zu verwalten.

6-305
6-306

6-307

Befehle fisr Backe | Befehlsiverkzeugm..

6-320

6-322

Befehile fur Backe

i

g

H

Gruppen fur Blocke oder Befehle Q
N

. | HOALWSTWKombin..,

Symbole in einer Gruppe

EZ] WERKZELIGRALETTEM - ALLE PALETTEN
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Das DesignCenter Ctrl+2

Organisiert den Zugriff auf Zeichnungen, Blécke, Schraffuren, XRetsnd anderen Zeichnungsinhalt.
Mit DesignCenter haben Sie folgende Mdglichkeiten:

91 Durchsuchen Ihres Computers, eines Netzlaufwerks oder einer Webseite nach Zeichnungsinhalt,
wie z. B. Zeichnungen oder Symbolbibliotheken.

91 Definitionstabellen fiir Blocke und_ayer in einer beliebigen Zeichnungsdatei anzeigen und die

Definitionen in die aktuelle Zeichnung einfligen, mit dieser verkniipfen oder dorthin kopieren.

Blockdefinitionen aktualisieren (neu definieren)

Erstellen von Kurzbefehlen fir Zeichnungen, Ordner unthternetStandorte, auf die Sie haufig

zugreifen.

Inhalt wie XRefs, Blocke und Schraffuren zu einer Zeichnung hinzuftigen

Zeichnungsdateien in einem neuen Fenster 6ffnen

Zeichnungen, Blécke und Schraffuren fir den einfacheren Zugriff auf Werkzeugpaletterehen

Inhalte, beispielsweise Layerdefinitionen, Layouts und Textstile zwischen geéffneten

Zeichnungen kopieren und einfligen

=a =4

= =4 -4 A

Das DesignCenterFenster

BRI EELEE

Ordner | Geaffnets Zeichnungen | Protokoll

Ordnerliste X

= Dieser PC ~ = E - A M

= & System (T ara_text.dug doku.dwg einscha_industrie.d... einscha_regen.dwg  einscha_sanitaerd.. gefahr_anwohner.. kamin.chwg
I BRecycleBin

J 5283aa7b7d3e25bd03acf1

- Adwleaner [ ] 1 ==
+ I Autodesk kanal_schieber.dwg kontrscha_industri.. kontrscha_regen.d.. kontrscha_sanitaer.. koordinaten_label.. loewva_sp.dwg ms_bar.dwg
- Carfig.Msi
i I Documents and Settings
+ - Dokurnente und Einstellungen — o = E g mll fri—
* 1 EKcAD ms_|_h.dhig musterbertieb.divg nordpfeil.dwg oef_bus.divg oef_tram.divg oel_abscheider.dwg  rue_beckenT.cg
-l GPCAD
- Block_TOOL
[ EGOKIEFER_Support [eoez] (o] [eer] o = b

w0 ELKInstallation

«- [0 ELKScherma

= Feuerwehr_Sicherheit
¢ @B Brandmeldeanlage J— -w
+- [l Brandmeldeanlage_2
5 Brandschutz

rue_beckenZ.durg ra_e, dinvg ruva_h, divg rowa_rm.charg rova_gm, chivg rwa_z, chirg schlas_industrie.dwg

schlas_regendwg  schlas_sanitaer.dueg i chivg zugang.chivg

ara_text.dog
doku.dwg
einscha_industrie. g
einscha_regen.dwg

. " v
pinscha sanitaer. dnin

< m

Verwenden Sie die Strukturansicht auf der linken Seite, um die Inhaltsquellen zu durchsuchen und den
Inhalt im Inhaltsbereich auf der rechten Seite anzuzeigen. Im Inhaltsbereich kénnen Sie einer Zeichnung
oder einer Werkzeugpalette Elemente hinzuzufiigen. Fir ausgewahlte Zeichnungen, Blocke, Schraffuren
oder XRefs wird eine Vorschau oder Beschreibung angezetg

Der Werkzeugkasten von DesignCenter steuert die Navigation und die Anzeige von Informationen in der
Strukturansicht und im Inhaltsbereich. Dieselben Optionen fur Navigation und Anzeige stehen im
Kontextmenu zur Verfuigung. Klicken Sie mit der rechten Matiaste im Inhaltsfenster, um das Menu
aufzurufen.

Wie bei anderen fixierbaren Fenstern und Paletten kénnen Sie die Grof3e von DesignCenter verandern, es
fixieren und verankern. Viele dieser Optionen kénnen ausgewahlt werden, indem Sie einen Befehl aus
dem Kontextmenu wahlen.
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M= c-=»-7Q®aEEEE-

hi

ye Ordner | Geaffrete Zeichnungen | Protokoll
Ordnerliste X =
. Dieser PC ~ =

Die folgenden Optionen sind verfugbar:
Inhaltsbereich

Zeigt den Inhalt des "Containers" an; der derzeit in der Strukturansicht im linken Fensterbereich
ausgewahlt ist. Ein Container ist ein Netzwerk, ein Computeein Laufwerk, ein Verzeichnis, eine Datei
oder eine Web-Adresse (URL) mit Informationen, auf die AutoCAD DesignCenter zugreifen kann. In
Abhangigkeit vom in der Strukturansicht ausgewéahlten Container werden in der Inhaltsansicht folgende
Komponenten angezigt:

Ordner mit Zeichnungen und anderen Dateien
Zeichnungen

Benannte Objekte in Zeichnungen (zu benannten Objekten zéhlen Blocke, XRefs, Layouts, Layer,
Bemafungsstile, Tabellenstile, Muli-iihrungslinienstile und Textstile)

Bilder oder Symbole, die Bldcle oder Schraffurmuster reprasentieren
Inhalte aus dem Internet
Benutzerspezifische Inhalte aus Anwendungen von Drittanbietern

Sie kdnnen Inhalte in eine Zeichnung oder eine Werkzeugpalette einfligen, indem Sie sie aus dem
Inhaltsbereich ziehen oder das Konéxtmeni verwenden.

Strukturansicht

Zeigt die Dateien auf Inrem Computer und im Netzwerk sowie eine Liste offener Zeichnungen und eine
Verlaufsansicht der Speicherorte an, auf die zuletzt zugegriffen wurde. Wahlen Sie ein Element in der
Strukturansicht. Derinhalt wird in der Inhaltsansicht angezeigt.

Verwenden Sie die Schaltflache zum Umschalten der Strukturansicht () in der Symbolleiste, um die
Strukturansicht zu 6ffnen oder zu schlieRen.

Registerkarte Ordner

Zeigt die Hierarchie der Dateien und Ordner auflem Computer und auf Netzlaufwerken an (einschlieflich
Arbeitsplatz und Netzwerkumgebung).

Sie kbnnen ADCNAVIGIEREN verwenden, um in der Strukturansicht in DesignCenter zu einer bestimmten
Datei, einem bestimmten Verzeichnispfad oder Netzwerkpfad zu navigren.

Registerkarte Zeichnungen 6ffnen
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Zeigt alle Zeichnungen an, die derzeit in deArbeitssitzunggeoffnet sind (auch Zeichnungen in
Symbolform).

Registerkarte Verlauf

Zeigt eine Liste der zuletzt in DesignCenter getffneten Dateien an. Wahrend das Pré&til angezeigt wird,
kénnen Sie mit einem Rechtsklick Informationen zu einer Datei anzeigen oder diese aus der Protokollliste
I6schen.

DesignCenter Werkzeugkasten
Laden

Offnet das Dialogfeld zum Laden (Standarddialogfeld zur Dateiauswabhl). In diesem Dialégld kénnen
Sie Dateien auf lokalen und Netzlaufwerken oder im Web suchen und anschlieBend Inhalt in die
Inhaltsansicht laden.

Hinten

Ruft die letzte Position im Protokoll auf.

Vorwaérts

Ruft die darauffolgende Position im Protokoll auf.

Nach oben

Zeigt denInhalt des Containers an, der eine Stufe Gber dem aktiven Container steht.
Suchen

Zeigt das Dialogfeld Suchen an, in dem Sie Suchkriterien flir Zeichnungen, Blécke und nichtgrafische
Objekte in Zeichnungen eingeben kénnen.

Bei der Suche werden auch auf demDesktop gespeicherte benutzerdefinierte Inhalte angezeigt (in
AutoCAD LT nicht verfuigbar).

Favoriten

Zeigt den Inhalt des Ordners Favoriten in der Inhaltsansicht an. Der Ordner Favoriten enthalt
Verknlpfungen auf haufig bendétigte Elemente. Sie konnen der®rdner Favoriten Elemente hinzufiigen,
indem Sie mit der rechten Maustaste in die Inhaltsansicht oder auf ein Element in der Strukturansicht
klicken und dann Zu Favoriten hinzufiigen wéahlen. Um ein Element aus dem Ordner Favoriten zu
I6schen, verwenden Sie de Option Favoriten verwalten aus dem Kontextmenu und in diesem Fenster die
Option Aktualisieren aus dem Kontextmen.

Anmerkung: Der DesignCenterOrdner wird automatisch den Favoriterhinzugeftigt. DieserOrdner
enthalt Zeichnungen mit bereichsspezifischerBlocken, die Sie in Zeichnungen einfiigen kénnen.

Start

Ruft den Startordner von DesignCenter auf. Nach der Installation ist dies der Ordner
...SampleDesignCenter. Sie kdnnen Uber das Kontextmeni in der Strukturansicht einen anderen
Startordner festlegen.

Strukturansicht ein/aus
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Blendet die Strukturansicht ein und wieder aus. Sie kdnnen die Strukturansicht ausblenden, wenn Sie
mehr Platz im Zeichenbereich bendtigen. Ist die Strukturansicht ausgeblendet, kdnnen Sie die
Inhaltsansicht verwenden, um andere Corginer aufzurufen und Inhalt zu laden.

Die Option zum Einblenden/Ausblenden der Strukturansicht ist nicht verfiigbar, wahrend Sie in der
Protokollliste der Strukturansicht arbeiten.

Voransicht

Zeigt eine Voransicht des ausgewahlten Elements in einem Fensteebeich unter der Inhaltsansicht an
bzw. blendet diese aus. Wenn keine Voransicht mit dem ausgewéahlten Element gespeichert wurde, ist
dieser Bereich leer.

Beschreibung

Zeigt eine Textbeschreibung des ausgewéhlten Elements in einem Fensterbereich unter der
Inhaltsansicht an bzw. blendet diese aus. Die Beschreibung wird gegebenenfalls unter der Voransicht
dargestellt. Wenn keine Beschreibung mit dem ausgewahlten Element gespeichert wurde, ist dieser
Bereich leer.

Ansichten

Stellt die verschiedenen Ansichtsformate fur den in der Inhaltsansicht geladenen Inhalt zur Verfiigung. Sie
kdénnen eine Ansicht aus der Liste Ansicht wéhlen oder mehrmals auf die Schaltflache Ansicht klicken,
um zwischen den Anzeigeformaten umzuschalten. Die Vorgabeansicht ist vom Typ der Inlt@abhé&ngig,
die derzeit in der Inhaltsansicht geladen sind.

Grol3e Symbole. Zeigt den Namen der geladenen Inhalte als grof3e Symbole an.
Kleine Symbole. Zeigt den Namen der geladenen Inhalte als kleine Symbole an.
Listenansicht. Zeigt den Namen der geladeen Inhalte in Form einer Liste an.

Details. Zeigt zusatzliche Informationen zu den geladenen Inhalten an. Sie kénnen die Elemente nach
Name, Grol3e, Typ und anderen Eigenschaften sortieren (abhangig vom Typ der Inhalte, die in der
Inhaltsansicht geladen sird).

= c-»-20@ 5 aEEEE-
Ordner | Geoffnete Zeichnungen | Protakoll
Ordnerliste x
B Jd_messestand.dug ~ g g g g
i ] 3d_messestand02.dwg 0 000-001_REFP 000-003_ALLTEXT ~ 0Qfwif? DETTEVT or
il PP 2 Z = Alle diese Objekteund Einstellungen
m-| | arch_projekt02.dw .. . . .
= AusfﬂphnjﬂB,Afth‘tgﬁktur-dw 01 _WENDE__UNT.. 02 Unterziige 02_DECKEN konnen Sie aus elnel‘oelleblgen
= i ermstile . . -
= Hg Zeichnung mittels des DesignCenters

41 Detailansichtsstile
- &F Layer
Layouts
Linientypen

/S Multi-Fiihrungslinienstile g g

F Dazu markieren sie das Objekt mittels
- g i;:::i:’:::;“t“t"e TOVERMASSUNG... 100-IGEACHSEN  10I0TSCHNBEE 1 o Mo eta e ind ziehen dieses (mit

in ihre aktuelle Zeichnung einflgen.

04 FEMSTER__Tei.. 05_FESTEE_LICH.. 05 FESTE_EIMRIC.. 0f)

N

Ay Tetstile L.
rﬁ Visuelle Stile = =% gedriickter Maustaste) in ihreaktuelle
. HRefs

s [ AutoCAD_Blacke,dwg 100-121_TRAGWA,.. 100-131_NTRAGW.., 100-T3IHTRAGW... 10 Zelchnung

e auto CAD_Blacke0.dug

wi-| | &Y bettlach.dug g g g

#-| | bretter.dwg

[ bretter.dx 100-143 TREPPE  100-161_FENSTER  100-163 FASSAD-. 100-160FASSAD-.. 1( \

- #-| | Biiroplan.dwg
w1 rhrama.din e
< i 5 = = =% =%

B D ADATENSCAD_Knowhow\DWESWAusfihrung_Architektur.dwgilayer {150 Objekt(e))
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Offnen einer

Zeichnung

uDatei wihlen

Suchen in: |

lo‘

e 2

Advanced

Narne

| v| Anderungsdatum

|| ep

[

| v‘ Griifie

DYMELOCKS)
EWs
Grundrisse_alSFUHRUNG
Planvarlagen
Standards
Symbuole
5 0809 _F-5-5U5-EG-50.dwg
B allesiref g
=) layer03,dwg
Layers.dwg
=) layeriberschreibung.dwg
FS sani_dynblock, dwg
FS stubl_ateribut. dwg
B xref 1. duwg
=) wref2, dwg
= wref3 dwg

4

21.12.2011 11:29
21,12,2011 11:29
21,12,2011 11:29
21.12.2011 11:29
21.12.2011 11:29
21.12.2011 11:29
13.12.2011 10:44
13.12,2011 10:52
13.12,2011 10:05
13.12.2011 10:05
13122011 10;

Dateiordner
Dateiordner
Dateiordner
Dateiordner
Dateiordner
Dateiordner
AutoC AD-Zeichnung
AutoCAD-Zeichnung
AutoCAD-Zeichnung
AutaCAD-Zeichnung
AutaCAD-Zeichryng

Typ: AutoCAD-Zeichnung

Anderungsdaturn: Dienstag, 13. Dezember 2011 10:05:45

Grofe; 6,24 MB
Erstellt mit: AutoCAD LT 2012

I
ng
ng

TJ 1Z:20IT TUTF
13,12,2011 10:49

U ATZETTTIING
AutoCAD-Zeichnung

73

7[ Startansicht

736

40| ¥ Enfangsansicht wahieri

15
7
18
El
10
9

|

] (B 3% C trsickt = Ewhas +

Yorschau

x|

N

Diateinarme: |Layer5 dwig

D ateityp: |Zeichnung [*.dwag]

Zeigt die markierte Zeichnung.
Gezeigt wird der Zeichnungsteil,
welcher wahrend des Speicherns auf
dem Bildschirm sichtbar war.

Zeichnungen lassen sich wie in jeder anderen Window#nwendung 6ffnen. Mitdem Befehl Offnen rufen
Sie das Dialogfeld Datei wahlen auf, wo Sie in einem Browser nach Zeichnungsdateien suchen koénnen.
Sie kénnen Zeichnungen auch in AutoCAD DesignCenter und im Fenster Aktuell 6ffnen.

Verwenden unterschiedlicher Optionen zum Offnen aer Zeichnung

Zum Offnen einer AutoCAD/LIZeichnung kénnen Sie im Fenster Aktuell die Registerkarte Zeichnungen
offnen verwenden, oder Sie wahlen im Menii Datei die Option Offnen, um das Dialogfeld Datei wéhlen
aufzurufen. Die Variante Uiber das Fenster Akell empfiehlt sich, wenn Sie eine Zeichnung 6ffnen
maochten, die Sie vor kurzem bearbeitet haben. Das Dialogfeld Datei wahlen sollten Sie verwenden, wenn
Sie eine Datei in unterschiedlichen Ordnern suchen muissen.

Es ist auch mdglich, die gewilinschte Zeichnmg aus dem Windows-Explorer in das AutoCAD/LIFenster
zu ziehen. Ziehen Sie die Zeichnung(en) an eine Stelle auRerhalb des Zeichenbereichs, beispielsweise
auf die Befehlszeile oder auf den leeren Bereich neben den Werkzeugkéasten. Die Zeichnungen werden
automatisch in AutoCAD/LT gedffnet. Wenn Sie eine einzelne Zeichnung in den Zeichenbereich einer
gedffneten Zeichnung ziehen, wird die neue Zeichnung nicht geoffnet, sondern als Blockreferenz in die
vorhandene Zeichnung eingefugt.

Mit einem Doppelklick auf de gewiinschte Datei im Windows Explorer wird AutoCAD/LT gestartet und die
Zeichnung dort gedffnet. Wenn AutoCAD/LT bereits lauft, wird die Zeichnung in der aktuellen Sitzung
gedffnet (es wird keine zweite Sitzung gestartet).

Aktivieren der Voransicht von Ziehnungen

Sowohl im Dialogfeld Datei wahlen als auch im Fenster Aktuell wird eine Voransicht der Datei angezeigt.
Wenn die Systemvariable RASTERPREVIEW eingeschaltet ist, erzeugt AutoCAD/LT automatisch eine
Rastervoransicht, die zusammen mit der Zeichnungjespeichert wird.

Im Dialogfeld Suchen kénnen Sie anhand des Namens, des Verzeichnisses und des Datumsfilters nach
Zeichnungen suchen. So kénnen Sie beispielsweise nach Linientypdateien (LIN) in einem bestimmten
Netzwerkverzeichnissuchen, die in den letzten zehn Tagen aktualisiert wurden.
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Wenn die Systemvariable DWGCHECK auf Ein (1) gesetzt ist, Uberpruft AutoCAD/LT das DWG
Dateiformat und zeigt in folgenden Féllen eine Warnung an:

Das Dateiformat der Zeichnung ist AutoCAD/LT 97AutoCAD/LT 98, AutoCAD R14 oder spater.

Die Datei wurde zuletzt mit einem anderen Programm als AutoCAD 2000i, AutoCAD/LT 2000i, AutoCAD
2000, AutoCAD/LT 2000, AutoCAD Release 14, AutoCAD/LT 98 oder AutoCAD/LT 97 gespeichert.

Sie kénnen die Authentizitatpriifung beim Offnen von Dateien verhindern, indem Sie die Option dieses
Dialogfeld immer anzeigen deaktivieren, wenn die Warnung angezeigt wird. Alternativ kénnen Sie die
Systemvariable DWGCHECK auf (0) setzen (aus).
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Zeichnungen speichern

Hier kbnnen Sie die Version wahlen in
welcher AutoCAD/LT die Zeichnung
speichert. Wenn Sie eine DXF  -Datei oder
Speichern in: DWES eine neue Vorlage *.DWT erstellen

- mochten 1 hier umstellen.

m Zeichnung speichern unter

Marne

=L mechb.dug
mechkoplex. dwg
mechkoplex1.dug

Messehalle,dg AutoCAD 14
Messehalledl.duvg

Messehalle02,duvg AutoCAD 2000

IE Miederspannungsnetzaerk, dns AutoCAD 2004
P 9 9

Mormblatter_A4-20,dwg AutoCAD 2007

Mutzungsplan,dwg AutoCAD 2010
o Prinzipschemna Kalte_Heizung.dw{ AUtOCAD 2013

RI_Scherna.dwg AutoCAD 2018

Riehen_lmventar,dg

Rl-Luftungsscherna,dwg DXF

scherma_adq.dwg
schere.chag

schere?, duvg DWT (\/orlagen)

Dateiname: schere2. dwg W | Speichem
Dateityp: AutoCAD LT 2018/4ute0a0 2018Zeichnung % dwa] w|| Abbrechen

Sie speichern die Zeichnungsdateien zur spateren Verwendung wie in anderen Windowsiwendungen
auch. AutoCAD/LT enthalt ausserdem Funktionen zum automatischen Speichern, zum Erstellen von
Sicherungskopien sowie andere Optionen zum Speichern.

Wahrend der Arbeit an einer Zeichnung sollten Sie regelmassig speichern. Dadurch verhindern Sie
Datenverluste bei Stromausfall oder anderen unvorhergesehenen Ereignissen. Falls Sie von einer
Zeichnung eine neue Version erstellen méchten, ohne das Originau verwerfen, speichern Sie die Datei
unter einem anderen Namen.

Die Dateierweiterung fur AutoCAD/L-Zeichnungsdateien lautet .dwg und muss nicht angegeben werden.
Automatisches Speichern von Zeichnungen

Wenn Sie die Option fir das automatische Speichen einschalten, speichert AutoCAD/LT die Zeichnung
in festgelegten Abstédnden. Um diese Option zu verwenden, wahlen Sie im Dialogfeld Voreinstellungen
die Registerkarte Offnen und Speichern, aktivieren das Kontrollk4stchen Automatische Speicherung alle
und geben das Intervall in Minuten ein.

Vorgabemassig erhalten automatisch gespeicherte Dateien voriibergehend den Dateinamen
Dateiname_a b _nnnn.sv$. Dabei ist Dateiname der aktuelle Name der Zeichnung, a gibt die Anzahl der
gedffneten Instanzen dieser Zeichnangsdatei in derselben AutoCAD/LTSitzung an, b die Anzahl der
gedffneten Instanzen der Zeichnung in unterschiedlichen AutoCAD/L-$itzungen, und nnnn ist eine von
AutoCAD/LT generierte Zufallszahl.

Automatisch gespeicherte Dateien werden geléscht, wenn di€eichnung in AutoCAD/LT auf normale
Weise geschlossen wird. Gespeicherte Dateien bleiben im Fall eines Systemabsturzes oder
Stromausfalls erhalten.

Verwenden von Sicherungskopien
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Wenn Sie das automatische Erstellen von Sicherungskopien einschalten, spehert AutoCAD/LT die
vorherige Version der Zeichnungsdateien in einer Datei mit demselben Namen und der
Dateinamenerweiterung .bak. Sie kénnen diese Option verwenden, indem Sie im Dialogfeld
Voreinstellungen auf der Registerkarte Offnen und Speichern di@ption Bei jedem Speichern
Sicherungskopie erstellen aktivieren. Um die vorherige Version einer Zeichnung wiederherzustellen,
benennen Sie die Datei unter Verwendung der Erweiterung .dwg um.

Wenn Sie eine neue Z&hnungsdatei aus einem Teil einer vorhandenen Zeichnung erstellen méchten,
kénnen Sie BLOCK oder WBLOCK verwenden. Mit jedem dieser Befehle kénnen Sie in der aktuellen
Zeichnung Objekte auswahlen oder eine Blockdefinition festlegen und diese in einer nene

Zeichnungsdatei speichern. Mit der neuen Zeichnung kénnen Sie auch eine Beschreibung speichern.

Sie kénnen eine Zeichnung in einer friheren Version des DWG oder D>Xdermats oder als Vorlagendatei
speichern. Wahlen Sie im Dialogfeld Zeichnung speichern unter Dateityp das gewlinschte Format.

Wenn Sie Zeichnungsdateien zusammen mit Firmen in anderen Landern und Regionen verwenden,
kénnen die Namen der Zeichnungsdateien moglicherweise Zeichen enthten, die in anderen Sprachen
nicht zur Verfliigung stehen.

Wenn eine Zeichnungsdatei in einer anderssprachigen Version von Windows erstellt wird, geschieht
Folgendes:

Wenn Unterstitzung fur die andere Sprache installiert ist, sind die Zeichen des Dateinam&im Windows
Explorer sichtbar.

Wenn keine Unterstiitzung fiir die Sprache installiert ist, werden die DateinameBAeichen in Windows
Explorer als kleine Quadrate dargestellt; es 6ffnet sich zudem ein Dialogfeld, in dem das Installieren des
Sprachpakets angeboten wird.

In beiden Féllen kénnen Sie die Zeichnungsdatei in AutoCAD oder AutoCAD/LT 6ffnen, da diese
Anwendungen Unicode unterstutzen.

Anmerkung Wenn Sie Zeichnungsdateien mit Firmen austauschen, die eine &éltere Version des Produkts
verwenden, kénnen Sie Probleme mit Dateinamen, die asiatische Schriftzeichen oder Akzentzeichen
enthalten, vermeiden. Verwenden Sie in diesem Fall beim Erstellen eines Datamens keine hohen
ASCIFWerte oder Werte mit 80 bzw. mehr Hexadezimalstellen.

Wenn Sie eine DXFDatei von unbekannter Herkunft haben und diese nicht in AutoCAD/LT
eingelesen werden kann, so gibt es noch folgende Mdglichkeit:

Starten Sie AutoCAD/LT mitier Vorlage.

Versuchen Sie die Zeichnung Uber die Funktion "Einfligen Block" (wahlen Sie DXF als Dateiformat) in
AutoCAD einzulesen.
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Mit Projekten arbeiten

Wenn Sie mit Projekten arbeiten, kann es sehr hilfreich sein, wenn Sie direkt auf die Projektverzeichnisse
und Zeichnungenzugreife kdbnnen. Dazu kdnnen Sie ein neues PositiorElement hinzufligen. Dies

kénnen Sie im Menii Speichern oder Offnen tun. Gehen Sigazu wie folgt vor:

Suchen in: | Mein_Projekt

Mame
Zeichnungldwg

v‘ & E} @ b4 i:_:l, Anzicht ~ Exlas =

Yorschau

Startansicht

["] Apfangsansicht wahlen

Drateiname: ||

V]| ttinen |||

D ateityp: |Zeichnung ("dwa)

v ‘ Abbrechen

Machen Sie im |

ﬂ Positionselerment hinzufigen

Elementname:

nken Fel d

E lementpfad:

0K || Abbrechen |

ei

nen

Recht s k|l

c k

und

Geben Sie einen ElementNamen und das Verzeichnis Ihres Projektes ein. Jetzt kdnnen Sie Zeichnungen
direkt in das Verzeichnis speichern oder daraus 6ffnen.

Bitte beachten Sie, dass die Verzeichnisse vorher im Windows erstellt worden sind.
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Kapitel 2

Bevor Sie beginnen  drichten Sie die Optionen ein

Bevor Sie mit lhrer Arbeit mit AutoCAD/LT beginnen kénnen, sollten Sie verschiedene Einstellungen
tatigen. Dieseerleichtern Ihnen den Umgang beim Zeichnen erheblich.

Es handelt sich dabei um Systemeinstellungen, welche unabhangig von lhren Zeichnungseinstellungen
sind. Die Systemeinstellungen finden Sie unter dem Mentpunkt EXTRAS / OPTIONEN oder unter dem
grossen AMenupunkt Optionen. Es stehen lhnen folgende Gruppen von Einstellungen zur Verfugung:

Dateien

Anzeige

Offnen / Speichern
Plot / Drucken

System
Benutzereinstellungen
Zeichnen

3D Modellierung*
Auswahl

ProfiF *nur im AutoCAD verfligbar

Die wichtigsten Enstellungen werden in Folge aufgezeigt. Bitte andern Sie diese Einstellungen in lhrer
AutoCAD/LTo Version entsprechend ab. Sie kdnnen dazu der Einfachheit halber die abgebildeten
Eingabefenster entsprechend anpassen.

Weitere Einstellungen kdnnen mittelsler Systemvariablen beeinflusst werden. In dieser Dokumentation
finden Sie eine Liste aller wichtigen Variablen.
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x
Aktueles Profil <<Unbenanntes Profil>» By Aktuele Zeichrung:  Laper5.dwg
[ Anzeigel Offnen und Spewcham] Platten und Publizieren | System | Benutzereinstellungen | Zeichnen | 30-Modelierung | TR L
Suchpfade, Dateinamen und D ateispeicherorte:
+ % Suchplad fir Support-D atei = Durchsuchen...
+ % Suchplad fur Arbeits-Support-CRal =
=+ % Wertrauenswiirdige Speicherorte %
+ % Suchplad fiir Geratetreiberdatei
+- (B Suchptad fiir Projektdatsien
[ Anpassungsdateisn
+ J Hilfe und verschiedene D ateinamen
=+ J Texteditor, Wirterbuch und Schriftdateinamen
+ J Druckdatei, Spooler und Prologabschnittsnamen |
+ J Pfad fir Drucker-Support-Datei . . . _—
& % Position fur automatisch gespeicherte Dateien Wen_n Sle mit e'ner TOOIS - BIblIOIhek
4 @8 Farbbuch-Speichsiorts arbeiten, oder mit mehreren
- Postion der Datenquelien Mitarbeitern in einem Netzwerk,
* % VWD"iQE”E'”S:E"“”QS” - miissen Sie die Pfade hiere  instellen.
+ erkzeugpaletten-D ateizpeicherorte .. . .
. . Es kdnnen ebenfalls die Speicherorte
a % Positionen der Erstelungspalettendateien X )
) B Postion der Protakoldatei der gemeinsam verwendeten Dateien
+ J Aktionsrekorder-Einstelungen (\/0r|agen, PlOtStiltabe"en USW)
festgelegt werden.

aK | Ahhrechen| Anwenden Hilfe:

Der normale Anwender sollte in den Einstellungen fiir das Dateisystem kein&nderungenvornehmen.
Diese Einstellungen sind fiir den Systemadministratoren gedacht. EinBnderung im Dateisystem kann
die Funktionsweise von AutoCAD/LT beeintrachtigen.

Schalten Sie die Bildlaufleisten aus,

Aklueles Fro das Mausrad erfilllt den Zweck besse 1

" Dateien !

g'|A.< »

Fensteriicniente Bldschirmastiosang
Farbschema: ﬂ 3y 1000 Kurven: und Bogenglattung
" 3 Segmente in einer Polylinienkurve
Ildlaufleisten in Zeichnungsfenster anzeigen a ’F St e e e [ e

| Trale Schaltflachen funwWerkzeugkasten venaes 2on

: . R Kanturlii Oberfldch
Symb_ole in Mulbruninonsierse in standardgrolie = 4 (MBI 110 LB

v
v AanZeigen

Bildzchirmleistung
IV Quickinfoz anzeigen [ Pan und Zoom mit B aster & OLE

¥ Tastaturkiirzel in Quicklnfos anzeigen N [+ Mur Pizelbildrabmen markisren
¥ Erweiterte Qg?cklnfos.anzelgen W Flachenfiillung anwenden
2 Verzigenngin Sekunden "M [ Nur Textbegrenzunasrahmer anzeigen
[V Maussensitive Quicklnfos anzeigen [ Echte Silhoustten fir Volumenkirper und
Iv Dateiregisterkarten anzeigen Flachen z=i=tnzn
Farben... | Schiiften... Fader’.ieuzgrofe
|
5 N |
Layout-E lemente |— L]
Iv Reaisterkarten Layout und Modell anzeigen Fading-Ste:
IV Druckbaren Bereich anzeigen #Ref Aanzeige
Iv Papier hintergrund anzeigen E —J— —

I Papisrschattignung anzeigen Direkiczsrheitung und B eschriftungzdarste!.. gen

Seiteneinrichtungs-tanager fir neue Lapouts ,— |
L anzeigen 70 1]

Iv Ansichtsfenster in neuen Layouts erstellen

Ok | Abbrachen Apwenden Hilfe:
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Andern Sie folgende Einstellungen:

Entfernen Sie das Hakchen Bildlaufleisten im Zeichnungsfenster anzeigen
Grosse Schaltflachen in Werkzeugkasten

Stellen Sie die Fadenkreuzgrésse ein. Ideal 36

Setzen Sie die Hintergrundfarbe auf schwarz oder auf einsehr dunkle Farbe.

@ Zeichnungsfensterfarben =
Kontexk: Schnittstellznelement: Farbe:

20-Modellbersich [ W schwarz |

Plan { Lawout Fadenkreuze

Verdeckt AutoTrack-Yektor ™

Blockeditor AutoSnap-Markierung

Befehlszeile Enbwurfs-CuickInfa

Plotvoransicht Hintergrund der Entwurfs-CuickInfo

Akkuelles Element wiederherstellen |

Aktuellen Konkext wiederherstellen |

Alle Kankexte wiederherstellzn |
Woransicht:

Fur den Layout -Hintergrund
empfehlen wir Ihnen ein
dunkles Grau. Sie kénnen
damit die beiden Bereiche
sehr gut visuell auseinander
halten.

Bei schwarzem
Hintergrund sehen Sie
alle Farben sehr gut. Der
Kontrast ist ein Vielfaches

besser als bei hellem Anwenden & Schlisffen | Abbrechen Hilfe
Hintergrund.

Mit der Einstellung der Fadenkreuzfarbe oder der Textfarbe seine Sie vorsichtig und setzen diese nicht
auf weiss falls der Hintergrund auf weiss eingestellt ist.
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Wabhlen Sie das
Dateiformat aus, in

I optionen welchen AutoCAD/LT
Aktueles Profi <eUnbenanrites Profiiy > PR sktuelle Zeichnung:  schered die Zeichnungen
Dateien | Anzeige fo d 5 Plotten und Publizieren | System | Benutzersinstellungen | Zeichnen Star?dardmaSSig
Diatei speichern Dt tfren speichert.
Speichein unter: El Anzahl der zulstzt verwendetel
‘AUtDEAD 2018 2zchng [.dvg < V| [_[Valstandigen Pfad im Titel anzeigen Wenn Sle ZeiChnungen

“wiedergabetreue fiir Beschiiftungsobjekte B .
beibehaten regelmassig mit

Anwendungsmenii

andern Partnern
E Ainzah| der zuletzt verwendete] A
austauschen sollten Sie

Prozentsatz der inkrementellen 5peicherung Externe Referenzen (XRefs) das Format
#Refs bei Bedarf laden:

‘ it Kopie sktiviert

Zeichnungsgrofenkompatibilitat beibehalten

| Miniaturvoransicht-Einstellungen. ..

Mabnahmen zur D ateizsicherheit

[w] Automatisches S peichem AUtOCAD 2010 Wahlen
tinuten zwischen Speichervorgingen IS [¥]Referenzbearbeitung in aktugl KOMPAT'B"_'TAT
fur andere Benutzer zulazsen
Si ungskopie bei jedem Speichern erstellen
[volzsit lidierung ObjectsRx-Arwendungen | |
[ Pratokalidatei venya DbjectiRs A
Eneierung fi tempor s Trei obiskesikernerl - ETStellt ei ne BAK - Datei im
= PowBidr bl 7ejchnungsverzeichnis. Z. B

Prowyp-Grafiken TeSt. bak

Infommationen Uber digitale Signatur anzeigen A amung fur

Wenn Sie diese Datei verwenden
mochten, missen Sie diese
vorher umbenennen. Z.B. in

[ or | Testdwg

Kontrollieren Sie folgende Einstellungen und

Automatisches speichern EIN
Minuten zwischen den Speichervorgangen = 108 15.
Sicherungskopie bei jedem speichern erstellen EIN

Uber diese Option kénnen Sie die Wiedergabetreue von Beschriftun@bjekten beibehalten, die in
AutoCAD/LT 2007 oder friheren Versionen angezeigt werden. Die Wiergabetreue wird tber die
Systemvariable gesteuert.

Wenn Sie hauptséchlich im Modellbereich arbeiten, wird empfohlen, die Wiedergabetreue zu deaktivieren
(SAVEFIDELITY auf 0 einzustellen). Wenn Sie jedoch Zeichnungen mit anderen Benutzern austauschen
mochten und die LayoutTreue sehr wichtig ist, sollten Sie die Wiedergabetreue aktivieren (Wert 1 fir
SAVEFIDELITY).

AnmerkungDie Systemvariable SAVEFIDELITY beeinflusst nicht das Speichern einer Zeichnung im
Zeichnungs- und DXFDateiformat von AutoCAD/LT 2010

Beschriftungsobjekte kénnen tiber mehrere Mal3stabsdarstellungen verfiigen. Wenn die Wiedergabetreue
aktiviert ist, werden Beschriftungsobjekte zerlegt und Mal3stabsdarstellungen auf getrennten Layern (in
einem Unbenannter Block) gespeichert. Sie erhalten de Namen des urspriinglichen Layers mit
angehangter fortlaufender Nummer. Wenn Sie den Block in AutoCAD/LT 2007 oder einer friiheren Version
auflésen und anschlieRend die Zeichnung in AutoCAD/LT 2008 oder einer nachfolgenden Version 6ffnen,
wird aus jeder Maldtabsdarstellung ein eigenes Beschriftungsobjekt mit eigenem Beschriftungsmaf3stab.
Es wird davon abgeraten, die Objekte auf diesen Layern zu bearbeiten oder zu erstellen, wenn Sie mit
einer Zeichnung arbeiten, die in AutoCAD/LT 2008 und spateren Versionemer in AutoCAD/LT 2007 und
friheren Versionen erstellt wurde.

Ist diese Option nicht ausgewahlt, wird auf der Registerkarte Modell eine einzige
Modellbereichsdarstellung angezeigt. Je nachEinstellung kénnen weitere Beschriftungsobjekte auf der
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Registerkarte Modell angezeigt werden. AuBerdem kénnen Sie in den Ansichtsfenstern mehr Objekte in
verschiedenen GréRen anzeigen als in AutoCAD/LT 2008 und nachfolgenden Versionen.
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Plot / Drucken

B Aktuelle Zeichrung: Zeichnungl.dwg

Dateien Anzeigel Dffren und Speicherm | Plotter und Publiziersn |Syslem| Benutzereinstelungen I Zeichnen | Auswahl | Online ‘

VornsbSrioteinstellungen fiir neue Zeichnungen Allgemeine Plotoptionen
® Als Vorgabe-Ausgabegerat verwenden Beim Wechseln des Plotgerats:
@ DWW To PDF pcs . V‘ ® Lapout-Papierformat beibehalten
() Letzte erfolgreiche Ploteinstellungen venwenderi () Platgerat-Papiefaimat venwenden
Iier hinzufiigen oder konfigurieren... > Benachrichtigung Systemduckenwarteschlange:
Plotausgabe in Dater Linigna | Immer benachrichtigen (Fehler protokoliersn] v |
WYargabespeicherort fir Plotin-D atei-0perationsn: OLenlotgualitat:
|C:\Users\Adm\mslrator\documents | D ’mﬁsc. —ismERlen v |
Optionen 2ur Hintergrundverarbeitung &[] Beim Plottefivan OLE-Objekten
Platten im Hintergrund aktivieren bei OLE-Anwendungwenwenden . .. . .
[ Plgtten Fublizieren [ Sestemdrucker ausblenden Hier definieren Sie lhren Drucker flir
Plat- und Publizierungs-Protokolldatei AutOCAD/LT
Plot- und Publizierungsprotokall sutamatisch speichern Platversatz angeben relativ zu
in kontinuierlighes Flot-Protokol speichern ® Druckbersich O Papiepard ) .
) Ein Pratokall pro Plot speichem Wenn Sie Uber keinen

Grossformatdrucker verfiigen,
kdnnen Sie die Zeichnungen auch als
PDF-Dateien ausdrucken.

ALutom, publizieren |

[ Automatisches Fublizieren Platmarkierungs £ instellungen... |

[ Einstellungen fir automatisches Publiieren |

Platstil-T abelleneinstellungen...

I
[ ok |[ abbrechen | [ Anwenden | [ Hife |

Hier sind keine Einstellungen notwendig. Ansonsten vergleichen Sie die hier abgebildeten Einstellungen
mit Ihren.

System Wenn aktiviert wird AutoCAD/LT beim
I Optioner Aufr ufen von Hilfe automatische die
i Autodesk Web Hilfe 6ffnen.

Aktuslles Profi: Sllitbereies (FiEibs Internetzugang erforderlich!

| D ateien I Anzeigel Offnen und Speichern | Platten h|d< >
Hardwarebeschleunigung Allgemeine Daﬁonen
| Grafikleiztung | | Ein§telllngen fiir ausgeblendete Meldungen |

[w] Automatisch auf Zestifik staktualisierung Uberpriifen Difloafeld fiir OLE-Tesxtarile anzeigen
[] Sgnal bei Eehler in Benutzersingabe

Aktuelles Zeigegerat .
'S

. - ange Symbolnamen zulassen
|Aktuel|es Systemzeigegerat [¥] |

Eingabe annehmen von: Hilfe:

Mur Digitalisierer Auf Online-lnhalt zugreifen, soweit verflighar

Digitalizierer und Maus

Optionen zur Layoutregenerienung InfaCenter

() Regenerieung beim Layoutwechsel | Sprechblazen-Benachrichtigungen |

() Registerk. Modell und letztes Layout in Cache

(®) Registerk. Modell und alle Layouts in Cache Sicherheit

| Sicherheitzoptionen |

Optionen fiir DB-erbindung

Werknipfungzsindex in Zeichnungsdatei speichern
[] Tabellen schreibgeschiitzt difnen

| Ok | | Abbrechen | | Anwenden | | Hilfe

Kontrollieren Sie ob die Einstellung Start auf Startdialogfeld anzeigen gesetzt ist.

Ansonsten sind hier keine Einstellungen notwendig. Vergleichen Sie digdr abgebildeten Einstellungen
mit Ihren.
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M A
Benutzereinstellungen
ﬂ Optionen
Aktuslles Profil <<Unbenanntes Profil: M Akluelle Zeichnung:  Zeichnungl.dwg
| Dateien I Anzeigel Qffrnen und Speichern | Platten und Publizieren I System | Benutzerenstelungen || Zeichnen | 30-Modelierung | A1 < | >
Windows-Standardverhalten Priritat fuir D ateneingabe von Koordinaten
Doppelklickbearbeitung () Objekifang EInStellungen andern wenn
[w] kortextmentis im Zeichenbersich (O T astatureingabe Sie Bib liotheken Uber das
) ) DesignCenter verwenden,
| Rechtsklick-#npassung... (®) Tastatureingabe auber Skripten

die nicht Ihren Einheiten
(cm,mm) entsprechen.

Einfligungzmalistab Aszzoziativbemaliung
WYorgabeei
Einheiten fuir Quelinhalt:

| IMeter <+

Meue Bemallungen assoziativ machen

Riickgangig wiederholen —I
Befehle fiir Zoom und Pan kombinieren

Diese Einstellungen haben

Zielzeichnungzeinheiten:
| IMeter

Huperlirk Bnderung der Layersigenschaft kombinigren

Hyperlink-Cursor, Quickinfo u. Kontextmenii anzeig. einen Einfluss auf die Grosse
beim Einfiigen von
S chriftfelder | Blockeditareinstellungen... | Symbolen.
Hintergrund von Schiiftfeldem anzeigen | [T e — | Diese Einstellung muss
| Schriftfeld-akualisierungseinstelungen. . lhren verwendeten

| Vorgabe-MaBstabsliste.‘.. |

\

| QK | | Abbrechen | | Anﬂ\nden | |

Einheiten entsprechen.

Tl MaBstabliste bearbeiten x|

— Mafztablizte
:II 12 Hinzufiigeh... |
:II 15D Bearbeiten... |

MHach aben |

1:30 Sie konnen die

154D Massstabsliste beliebig
1:50 o
1100 || Ihren Bedurfnissen

——— anpassen. Léschen Sie

nichtbenétigten

Massstabe heraus.
Zunicksetzen

1 Papiereinheit = 20 Zeichnungseinheiten

k. Abbrechen Hilfe
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Zeichnen

ﬂ Optionen

Aktuelles Profil: <<Unbenantites Profils >

Ry Aktuele Zeichiung Zeichrung] dwg

| Dateien | Anzeige | {ffnen und 5Speichem | Plotten und Publizieren | Syztem | Benutzereinstellungen

D-todellierung | A€ | >

AutoSnap-Einstellungen

Markierung
M agnet
AutoSnap-Quicklnfo anzeigen

[ AutoSnap-Offrung anzeigen

AutoS nap-tMarkierungzgrofie
O (]

T0jektfang-Optiohen

Schraffurabjekte ignarieren

Bemabungszhilfzlinian ignarieren

[ Z-wert durch aktuelle Ethebung erselten

Megative Z-0bjekifange fiir denam. BKS ignorieren

&dtoT rack-Einstellungen

Polaren Spurvektor anzeigen
Wollbild-Spurvektor anzeigen
Quicklnfo fir AutaTrack anzeigen

Auswiarirvendueishiopanet

() Mit UMSCHALT-T aste auswahlen

Grafe der Offrung

| Entwurfs-Quicklnfo-Einstellungen...

| Lichtzeicheneinstellungen...

| k.amerazeicheneinstelungen...

ak. | | Abbrechen | | Anwenden | | Hilfe

Mit den Knopf Einstellungen kénnen Sie die Hintergrundfarben des dynamische@ursors einstellen.

Ebenso die Darstellungsart.

uickInfo-Darstellung

Modellvoransicht

—Farbe

Layoutrora

2]

Modellfarbe | LayoutFarbe |

—iariifie

—

[

— Transparenz

| 0% JI

r—Anwenden auf:

(% Betriebssyst,-Einstell. fir alle Entwurfs-QuickInfos iiberschreiben

£ Einst. nur filr QuickInfos zur dynamischen Eingabe verwenden

oK I Abbrechen

Hilfe
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Auswahl
ﬂ Optionen

Aktueles Profil:

Pickbos-Grabe

i

Augwahimodi
,j! Qbmeryar Deien

EhOkisktnmnne

[ Azzoziativechrafiur

<<Unbenanntes Profil: >

[ Mit Umzchalttaste zur Auzwahl hinzufigen

E'E Aktuelle Zeichnung:  schere2 dwg

tfrien und Speichem | Platten und Publiziersn | Systern | Benutzersinstellungen | Zeichnen | 30-Modelierung | Auswahl | Prafil

Griff-Grhe
m (]

Griffe:

Griff-Farben...

Griffe anzeigen
[] Griffe in Blicken anzeigen
Grifftips anzeigen

/s> For Knowledge and Experience

AN/

Wenn Sie grosse Zeichnungen
bearbeiten, kann es stérend
wirken wenn diese Funktion

Implizierte Fensterauswahl
[ Dridcken und Ziehen auf Objekt zulassen
Driicken und Ziehen fur Lagso zulassen

Dpnamizches Griffmen anzeigen
STRG-Wechseln zulaszen

aktiviert ist.

Einzelnen Gff auf Gruppest anzeigen
Fensterauswahimethode:
— Begrenzungsrahmén auf Gruppen al

Objektauzwinlbegrenzung fur Anz
Griffen

| Beide - Automatische Erkennung W

28000 Objektgrenze fur Eigenschaftenpalette

Entfernen Sie die
entsprechenden Hakchen.

Yaoransicht

Auzwahleffektfarbe;
| M vorgabe v

Auzwahlvorandcht
[]'wennfein Befehl aktiv ist
& £
| Einzstellungen fur visuelle Effekte...

Eefehlzvarschdu
Eigenschditenvoransicht

[ ok

Multifunktionsleisten-0ptionen

| Status der kontestabhangigen Registerkarte...

| | Abbrechen | | Anwenden | | Hilfe:

Der Knopf fur visuelle Effekte brirgt sie zum Einstellment fur die Hintergrundfarben und Ansichtsoptionen

des Auswahlfensters. Sonst sind hier keine Einstellungen notwendig.

r Effekt fur Bereichzauswahl

r Effekt fur &uswahlvorschar

W Auswahlbersich anzeigen

Farbe fur Fensterauswahl;
I M Rat j

Farbe fiir kreuzende Auswahl:

¢ Stich ID Griin j
 Verdicken
% Beides Opazitat fur Auswahlbereich:

Wi : |3U J'

i1]4 Abbrechen s
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[&f] Weitere Yoransich 21xl

Auswahlvoransichtsfilterung

v gﬁigﬁeﬁeﬁ?espenten e Wenn die Anzeige allzu wirr wird, so sollten Sie
Ausschliefen: die Option Strich verwenden und einigen

IV Refs [ Absatztext Objekttypen von der Anzeige ausschliessen.

[+ Tabellen Iv SCrarruren

I~ Gruppen

abbrechen
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Das Profil
Wenn Sie alle Einstellungen getatigt haben, kénnen Sie diese abspeichern. Dies kann hilfreich sein, wenn
Sie das AutoCAD neu installieren missen, odeeinen anderen Computer verwenden wollen.
Diese Funktion ist nur bei AutoCAD und nicht mit AutoCAD LT mdglich.

ﬂ Optionen

Aktueles Profil <<Unbenanntes Profils > IS Aktuele Zeichnung:  Zeichrung].dwg

Dateien | Anzeigal Offnen und Speichern | Platten und Pub\izieraml System | Benutzereinstellungen | Zeichinen | 3D-Modelierung | Auswah\| Profil ‘

Werflighare Profile:

<<Unbenanntes Profil-> Aktuel

Meine Einstellungen

InListe...
Umbenennen...

Loschen

Ezxportieren...
Listet die verfligbaren Profile auf,

|mpartieren...

Zuriicksetzen

Hier erfahren Sie, wie Sie Profile mit individuellen Einstellungen speichern und verwenden.
Speichern von Profilen

Klicken Sie auf dieAnwendungs-Schaltflache Optionen.

Klicken Sie im Dialogfeld Optionen auf der Registerkarte Profile auf In Liste.

Geben Sie im Dialogfeld Profil hinzufiigen einen Profilnamen und eine Beschreibung ein.

Klicken Sie auf Anwenden & Schlieen, um die aktuellevioreinstellungen in der Registrierdatenbank des
Systems aufzuzeichnen und das Dialogfeld zu schlie3en.

Festlegen des aktuellen Profils
Klicken Sie auf die AnwendungsSchaltflache Optionen.

Wahlen Sie im Dialogfeld Optionen auf der Registerkarte Profile d&Profil, das Sie zum aktuellen Profil
machen méchten.

Klicken Sie auf Aktuell.
Festlegen des aktuellen Profils vor dem Start des Programms

Klicken Sie auf dem WindowsDesktop mit der rechten Maustaste auf das Programmsymbol, und wahlen
Sie Eigenschaften.
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Geben Sie im Dialogfeld Eigenschaften des Programms auf der Registerkarte Kurzbefehl im Feld Ziel /p
<Profilname> nach dem aktuellen Zielverzeichnis ein. Wenn Sie beispielsweise das Profil Benutzer1?2
zum aktuellen Profil machen mdchten, geben Sie die folgede Zeile unter Ziel ein:

"<Laufwerk>: \Programme\Autodesk\<Versionsname> \acad.exe" /p userl2
Klicken Sie auf OK.

Der Profilname, den Sie eingeben, ist das aktuelle Profil, das jedes Mal festgelegt wird, wenn Sie das
Programm Uber die Verknlpfung auf dem Dsktop starten.
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Kapitel 3

Die Vorlagedatei *DWT

Sie durfen zukinftig keine Zeichnung beginnen ohne eine Vorlagedatei zu verwenden. In den Vorlagen
sind alle fur die Zeichnung wichtigen Grundeinstellungen vorhanden. Fir jede Art von Zeichnungen sollte
eine separate Vorlage erstellt werden.

Die wichtigsten Punkte fiir eine Vorlagsind:

1. Layerkonzept (Layer Vor und Layemame / Farbe / Linientyp / Drucken ja nein)

2. Layout- Einstellungen ( DasLayout dient zum Drucken und enthalt alle Informationen zum
verwendeten Drucker und zur Papiergrésse / Formateowie Zeichnungskopfe
Zeichnungsrahmen Legenden usw)

3. Bemassungs-Sitil ( stellt die Bemassung so ein wie Sie diese brauchen )

4. TextStil ( dieseEinstellung legt fest wie der Text in der Zeichnung erscheint ).
5. Zeichnungseinheiten (mm,cm,m)-DWGUNITS

Vorlagedateien miissen nur einmal erstellt werden und stehen Ihnen fir die Zeichnungsarbeit zur
Verfugung.

Es lohnt sich die Vorlagen genau und tbdegt zu erstellen.

Vorlage Dateien haben die Endung".DWT. Z.B. A3Schema.DWT

Im Folgenden werden wir die einzelnen Schritte zurk&rstelleneiner Vorlage behandeln.
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Keine Zeichnung ohne Layer dies ist eine der wichtigsten Regeln imAutoCAD/LT.

Layer sind mit Transparentauflagen vergleichbar, die man beim Zeichnen von Entwiirfen auf Papier
verwendet. Sie sind das wichtigste Organisationsmittel in AutoCAD/LT. Layer werden verwendet, um
Informationen entsprechend ihrer Funktion zu grupgiren und um Linientyp, Farbe sowie andere
Standards zu definieren.

Durch das Erstellen von Layern kénnen Sie ahnliche Objekttypen miteinander verknipfen, indem Sie sie
demselben Layer zuweisen. So konnen Sie zum Beispiel Konstruktionslinien, Text, Bemassgen und
Schriftfelder auf getrennten Layern anlegen. Sie kdnnen folgendes steuern:

1 Ob Objekte auf einem Layer in allen Ansichtsfenstern sichtbar sind.
I Ob und wie Objekte geplottetgedruckt werden.
1 Welche Farbe den Objekten auf einem Layer zugewiesenivd.

I Welcher Vorgabelinientyp und welche Vorgabelinienstérke den Objekten auf einem Layer
zugewiesenwerden.

I Ob Objekte auf einem Layer bearbeitet werden kdnnen.

Wenn Sie mit einer neuen Zeichnung beginnen, erstellt AutoCAD/LT einen speziellen Layanmens O.
Diesem Layer 0 ist vorgabemassig die Farbnummer 7 (Weil oder Schwarz, abhangig von der
Hintergrundfarbe), der Linientyp CONTINUQUS, die Linienstarke Vorgabe (0,25 mm) und der Plotstil
NORMAL zugewiesen. Der Layer 0 kann nicht geléscht oder umbenaut werden.

So erstellen Sie einen neuen Layer

Klicken Sie im Werkzeugkasten Layer auf die Schaltfliche Layereigenschaftdanager.

Wahlen Sie im LayereigenschafterManager die Option Neu.

AutoCAD/LT fugt automatisch einen Layernamen wie LAYERL in die Layerliste ein.

Geben Sie einen neuen Layernamen ein, indem Sie den markierten Layernamen Uberschreiben.

Ein Layername kann bis zu 255 Zeichen lang sein. Glltige Zeichen sind Buchstaben, 2ifi und die
Sonderzeichen Dollar ($), Bindestrich4) und Unterstrich (_). Layernamen diirfen keine Leerzeichen
enthalten.

Sie kdnnen die Eigenschaften andern, indem Sie auf die Spalte Farbe, Linientyp oder Linienstarke klicken
und die neuen Einstellungenwéhlen.

Mit Details kénnen Sie die Darstellung im LayereigenschafteManager erweitern und mehr Informationen
zum ausgewahlten Layer anzeigen.

Klicken Sie auf OK.
Sie kdnnen den LayereigenschafteAiManager auch im Menu Format mit dem Befehl Layer 6ffnen.

In diesem Fenster (LayereignschaftsManager ) werden die Layer eingestellt.
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Aktueller Layer: rst_Kassten_Schlafzimmer Suche nach Layer  Q
& £ £k

X
(1l

S Mame ie.. 5. Farbe  Llinientyp Linienstd.., Trans.. Plotsti  P.. F.. Beschreibung -~
£ rst_Garagedach o’ B27 Continu.. — Vorg.. 0 Farbe e B
£ rst_Garagentor o 160 Continu.. — Vorg.. 0 e B
2= rst_Gelzendemodell o W47 Continu.. — Vorg... 0 & B
« rst_Gelaender o} & Continu.. — Vorg... 0 S B
< rst_Gelaender_Staketen o} o E150 Com — Vorg... 0 e B
£ rst_jalousie o} o E150 Continu., — aly S B
< rst_Kamearpfad 7 o5 Hlblau . .
= EilEmE ) = mule | Hier klicken um neue Layer zu
£ rst_Kanel o} o @253 erzeugen.
£ rst_Kanel_deckel ol o 253
w#  rst_Kasten_Schlafzimmer o o OJweib
o st Keramikboden o] = [mes3 Geben Sie nach dem
it “:—f_':de’“ha& ¥ g Efzg Layernamen ein Kommaein 1
rst_Li |
& ret Listtuere E o . | damit schaltet AutoCAD/LT
27 rst_og_Aussemnauer i o K automatisch weiter und Sie
kdnnen den néachsten Layer (—
£ rst_og_innenmauer & - o [O81
% £ rst_sofastoff o} o W22 erstelle n. =
=l £ rst_Stahlahmen o} o 1254
fz—i £ rst_Storrenkasten o o' M blau
= £ rst_treppe ol o ot
E £ rst_tuere ol o O3
% < rst_Tuere_Eingang o o’ E160 Continu.. — Vorg.. 0 & B
2 £ rst_tuerrahmen o} o E160 Continu.. — Vorg.. 0 e B
§ £ rst_ug_decke o} o E204 Continu.. — Vorg.. 0 e B
= = Y e e #) I EMAEY Condim o Marn 0 Earba [=1= hd
= < m >
=
& 7~ ALLE: 65 Layer angezzigt von 65 Gesarntlayern

Denken Sie bei der Vergabe der Layerfarben dran, dass die Farben beim Drucken der Schliissel zu den
Strichstarken sind, welche in der Stiftzuordnung&abelle eingestellt werden konnen.

Tipp fur die Layernamen

Falls Sie bestehende Zeichnungen erganzemissen, z.B. in der Haustechnik als Elektroinstallateur so

kommen |hre Layer mit denen des Architekten zusammen. Hier ist wichtig, dass lhre Layer nicht mit

denen der Architektur durchmischt werden. Geben Sie daher lhren Layernamezin Préfix d.h. Sie stdlen

dem Layernamen aLichto die Buchstaben aELKSaditarvor an
a_ SANI _WARO usw.
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.ﬁ.llgemein] Tabellenansicht  Formularansicht l

Iotskile Eigenschaften

1] ii Taoe: ||:| Objektfarbe wenwenden -
= F::b: 3 Piﬁ%ﬁwen J
Graustufen: | D eaktivier ~|| Die Farben am Bildschirm
welche Uber die Layer festgelegt
werden, haben mit den
Druckfarben, also  wie die

[l Farbe 10 Riasterung:{100 || Zeichnung zu Papier gebracht,
B Faibe 11 inisnity Obiektinientyp verwe = | Wird nichts zu tun.

X Farbe 12 Adaphi -

4

I Farbe & Stifthurmmer: |ﬂulomatisch

[ Farbe & Wirtueller Stift: |Automatisch il

Dies wird mittels Stifttabelle

[ ]
T
g
5
i
Lo

B Farhe 1R

Linienstare: | Objektinienstarke veny ¥ |

i festgelegt.
Beschreibung: Linienendstit | — Dbekterustitvermende ~ | | Wahlen Sie daher die Farben
B binLdIE':;fsTiil- [ ¢ Objektverbindungsstilv v ] nach V\(lc_htlg_kelt aus. Also eine
y ) —— - Konturlinie wird zB gelb.
J Fgllungsshl:| Objektiilungsstl venwe j
| Linienstike boohei | Socich t | Falls Normen vorhanden sind
Inenztarke bearbelen. . S PEICAE LUALer... . . .
richten Sie sich danach.
Speichern & Schliefen Abbrechen Hilte

Diese Tabelle legt fest, wie die AutoCAD Farben zu Papier gebracht werden.
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Das AutoCAD/LFFenster bietet zwei parallele Arbeitsumgebungen, die von den Registerkarten Modell
und Layout reprasentiert werden. Auf der Regist&arte Modell zeichnen Sie ein Modell fiir Ihr Vorhaben.
Auf den LayoutRegisterkarten kénnen mehrere Ansichten des Modells angeordnet werden. Jedes
Layout stellt ein Zeichnungsblatt dar, auf dem eine oder mehrere Ansichten des Modells in
unterschiedlichenMaRstaben angezeigt werden kdnnen.

Die Registerkarte Modell stellt einen begrenzungslosen Zeichenbereich daim Modellbereich zeichnen

Sie im MaR3stab 1:1.

Uber die Registerkarten Layout wird auf virtuelle Zeichnungsblatter zugegriffewenn Sie ein Laput
einrichten, geben Sie in AutoCAD/LT das gewilinschte Seitenformat an. Das Layout stellt das Zeichenblatt
dar. Diese LayoutUmgebung wird Papierbereich genannt.

In einem Layout kénnen Sie Ansichtsfenster (ein Loch im Papier) erstellen und positionierenvgie
Bemassungen, ein Schriftfeld oder eine andere Geometrie hinzufiigen. Ansichtsfenster enthalten die
Modellbereichsobjekte einer Zeichnung, d.h. die Objekte, die Sie auf der Registerkarte Modell erstellt
haben. Jedes Ansichtsfenster kann die Modellbereickobjekte mit einem bestimmten Massstab
darstellen.

Sie kdnnen mehrere Layouts in einer Zeichnung erstellen, wobei jedes Layout verschiedene Plot
Einstellungen sowie Papierformate enthalten kann.

StandardméaRig wird eine neue Zeichnung mit zwei LayotRegisterkarten geotffnet, Layoutl und Layout2.
Wenn Sie eine Zeichnungsvorlage verwenden, ist die standardmafigeayout Konfigurationin lhrer
Zeichnung mdglicherweise unterschiedlich.

Sie kénnen ein véllig neues Layout erstellen. Arbeiten Sie mit dem Assistiem Layout erstellen oder
importieren Sie ein Layout von einer Zeichnungsvorlage. Wenn Sie ein vollig neues Layout erstellen,
werden Sie bei der ersten Auswahl des Layouts zur Angabe von Informationen zur Seiteneinrichtung
aufgefordert.

Wenn Sie mit der echten Maustaste auf eine LayowRegisterkarte klicken, wird ein Kontextmeni
geoffnet, das Optionen fir folgende Funktionen enthalt:

Ein neues Layout erstellen

Ein Layout aus einer bereits vorhandenen Zeichnung importieren

Ein Layout I6schen

Ein Layoutumbenennen

Die Reihenfolge der LayoutRegisterkarte andern

Ein neues Layout auf der Grundlage eines vorhandenen Layouts erstellen
Alle Layouts auswahlen

Eine Seiteneinrichtung fiir das aktuelle Layout erstellen

Ein Layoutplotten

= = = =] = =) = =] =

So erstellen Sie einLayout

Wichtig: Sie kdnnen nur Layouts erstellen fur Drucker/Plotter die auf Ihrem PC installiert sind. Falls Sie
Ihre Zeichnungen auswarts druckernglotten, so muss der Treiber fir das verwendete Gerét installiert sein.

Machen Sie auf einen derLayout Tags einen Rechtsklick und wéahlen Sie im Kontextmeni den
Seiteneinrichtungsmanager an. Sie erhalten folgendes Menii: Wéhlen Sie das Layout an.
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iteneinrichtungs-Manager 21x|

i | Infarmationen dber den

rm - P
r n Seiteneintichtungs-
BE Akk. Layout: Layoutl Manooer

[~ Seiteneinrichtungen
Aktiv, Seitensinricht, : <keine>

*Layoutl* Akbuell |
Meu... |

Andern... |

Impartieren. .. |

[~ Einrichtungsdetails der gewahlten Seite

Geratename: Kein

Plotker: Kein

Plotgrifie: 210,00 x 297,00 mm {Querformat)
Ausgabeort: Micht: anwendbar

Beschreib.: Dras Lavout wird erst geplottet, wenn ein neuer

Flotter-Konfigurationsname ausgewshlt wird,

[ Beim Erstellen eines neuen Layouts anzeigen: Schliefen I HilFe
eiteneinrichtung - Layout1 2=l
—Seiteneinrichtung — [ Plotstitabelle (Stiftzumeisungen)
o
5
Mame: <kgine= nﬁ Iacadlt.ctb j_ﬁ J

— | T Platstile anzeigen

r—Drucks. Plotter

Marne: I@ HP Designlet 500 ;| Eigenschaften | -

—Optionen des schattierten Ansichksfensters —

Flotter: HP Designlet SUU 24 ov A - upomierter Treiberr - von HP — 554 MM |— Schatt,-Plot IWie angezeiat vl
Ausgabeort:  LPT1: T
= Cualitat INormaI - l
Eeschreib. : -
=
i DRI 300
= enrormat r~Plotoptionen
- vI ¥ | it Liniemstarken plothen
[v Mit Plotstilen plotten
r~Plotbereicn e — | [ Platmalistab
V¥ Papierbereich zuletzt platten
Zu platten: I” | Einpassen
Iﬁ ™ Papierbersichobjskte aushlendsn
-
Layout Skalier, : |1:1 j
r~Plakabstand (Ausgangseinstelung auf druckbaren Bereich) I 1 marm | = £BIEhnUry-Tusrichtung

% | 000 mm [~ Flat zenttieren " Hechfarmat b
. I 1 Einheit =
- @ Querformat

y; |0.00 mm I Linienstarken skalier.

[T &uf dem K-af platten

Yarschau. .. | [o]'4 I Abbrechen I HilFe |

Achtung: Keine Skalierung / Massstab einstellen. Hier wird die Papiergrosse ( Format ) definiert und nich
der Massstab fir die Zeichnung.

Hier kdnnen Sie das Gerat wahlen, mit welchem Sie aus dem Layout drucken wollen. Wahlen Sie den
gewtunschten Drucker/Plotter an.

Unter Papierformat kdnnen Sie die gewlinschte Papiergrésse/Format einstellen.
Unter Zeichnungsausrichtung Hoch oder Querformat.

Unter Plotstiltabelle wahlen Sie lhre Plotstiltabelle, welche mit dem eingestellten Drucker tibereinstimmt.
In der Stifttabelle wird jeder Layerfarbe (Bildschirm) eine Druckfarbe und eine Linienstéarke zugewiesen.
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Hier werden Sie aufgefordert das gewtinschte Papierformat zu wahlen und die Ausrichtung des Papiers. (
hoch oder quer )+

Nach den erfolgten Einstellungen sieht Ihr Bildschirm wie folgtus:

20

Linie  Polylinis  Kreis

f/‘ - @0 +- g Q 2Rl o
togn &7 B & (- . SEEaS
- @Bl BR-

Andern ~

Hallet_t*

Loéschen Sie das Ansichtsfenster
welches AutoCAD/LT
automatische erstellt . Das
Fenster ist zu klein und nutzt
das Blatt zu wenig aus.

Fodel | Layoutl | % PR L G-\~ T-BHRLKe-+OBP o=

Die weisse Flache stellt das PapierZ.B. AO quer) dar.
Die gestrichelte Linie zeigt den druckbaren Bereich auf diesem Blatt.

Das Rechteck oder Polygon ist dasFenster (Ansichtsfenster) in welchem die zu druckende Zeichnung
erscheinen wird.

Da das Ansichtsfenster das Papier zu wenig nutzt, wird es mit dem Befehl Léschen und anklicken
geldscht. Wir erstellen spater ein neues Ansichtsfenster.

Als Nachstes wird derZeichnungskopf gezeichnet oder eingefiigt.

Es empfiehlt sich alle Zeichnungskdpfe zuerst zu zeichnen und mit Text oder Attributen zu versehen.
Speichern Sie diese Zeichnungskdpfe fur spatere weitere Verwendung in ein entsprechendes Verzeichnis
ab.

Der Zeichnungskopf wird in den Einheiten mm / 1:1 gezeichnet!! Verwenden Sie zum zeichnen des
Zeichnungskopfes die entsprechenden Layer.
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SWISSDOOR:
| Kunde: Kommission:

Auftr-Nr.: Beschlagsfarbe: Datum: Ersteller:

Glasart: as
glastrésch

Glasdicke:

_(\(T _____________________________________________ 1

. . -

8 DATUM: |
ERSTELLER: LI
Befehl: KIN O
1408003,60729  |FANG|RASTER|DRTHO|POLAR FANG [0TRACK [Dvi[LST s £16] BEEE ERE [ELEEES 0]

Damit die Zeichnung, die sich auf dem Modellbereich befindet sichtbar wird, muss ein Ansichtsfenster
(Loch) erstellt werden Klicken sie im Hauptmeni auf Ansicht / Ansichtsfenster / Ansichtsfenster und
erstellen Sie innerhalb des Druckbereiches ein Ansichtsfenster. Wichtig dabei ist, dass das
Ansichtsfenster auf einem dafiir vorgesehenen Layer (z.B. _ELKI_Ansichtsfenster) ed#itwird. Wechseln
Sie daher vorher auf den Layer auf _ELKI_Ansichtsfenster.

Erstellen Sie innerhalb
des Druckbereiches ein
Ansichtsfenster mit dem
Bef ehl aAnsi
aAnsichtsfen
Ansichtsfens

Erstellen Sie das ——
Ansichtsfenster auf
einem daftr
vorgesehenen Layer
welcher nicht gedruckt
wird.

Mit einem polygoralen Ansichtsfenster kdnnen Sie um den Zeichnungskopf herum fahren.

Es kdnnen auch mehrere Ansichtsfenster gezeichnet werden. Dies kann dazu verwendet werden mehrere
Massstabe (z.B.fur Details) auf demselben Blatt darzustellen.

Erstellen Sie fur jedes Papierformat und fur jeden vorhandenen Drucker ein separates Layout. Der Name
des Layouts sollte angepasst werden z.B. in HP_LaseA4h.

Speichern Sie lhre Einstellungen jetzt als Zeietungsvorlage ab.
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[%: Zeichnung speichern unter

Speicherm unter: I[:I Template

2lx]
j o X (;,;; Ansicht = Extrag -
- = Vaorschau

Dateiname ¢ Grafie I Typ =~

(| PT\WTemplates Datei

[ aclk -lamed Flok Styles, dwt 24 KB Aubo

[ &l dvwt 24KE  Aubo—

[ aclk150 -Mamed Plok Style. . 24 KB Autm

[ aclkiso. dwat 24KE  Aubor

[ &SI A (partrait) -Color 0. Z8KE  Aukto

[ &SI A (portrait) -Mamed L ZBKE  Autor

[ AmSI A -Color Dependent ..., ZAKE  Aubm

[97) ARSI A -Mamed Plot Style,.. ZAKE  Aubm

[ AmSI B -Color Dependent: .. ZEKE  Autm

[ &SI B -Mamed Plat Skyles... Z9KE  Auktm

[ &SI © -Color Dependent: . .. Z9KE  Autm

[ aMST © -Mamed Plat Style. .. 29KE  Auto

[ &SI D -Color Dependent: . .. 29KB

lﬁh..._.n - R

Auko
-
LlJ

Dateiname: |rmeine scorlacs

‘ Dateityp:

IAutoCAD LT-Zeichnungsvorlage [* dwt]

j Speichem |
j Abbrechen |

Vg,

For Knowledge and Experience

Grey

Tipp: Beginnen Sie den Namen mit einem Unterstrich. Damit erscheint lhre Vorlage in der Liste an erster
Stelle. Z.B. Meinevorlage.dwt
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Der Textstil legt fest, wie der Text in lhrer Zeichnung aussehen soll. Ein Textsekommt einen Name und
einen Textfont. Z.B. Der Stilname = Titel der damit verbundene Schrifttypt = Arial.

In AutoCAD/LT bedeutet dies wenn Sie einen Text schreiben wollen fragt AutoCAD nach dem Stil Sie
wahlen Titel und der Text erscheint in Arial.

Im Hauptmen( wahlen Sie Format / Textstil. Am Bildschirm erscheint folgendes Fenster:

X
Aktueller Textstl: Standard
Stile:
— - Schriftart q q
4 Beschiftung S ehriftname: Schiifistt 4s akiuel s \\enn Sie als Ausgangslage nicht den
3:_:;3' By Avial i S e =] weu | Standard wahlen, sondern
S ool r = Beschriftung oder Annotativer, so kann
— _ Lihel - der Text automatisch dem Massstab
robe
[ Beschiftung |1 Hiha angepasst werden.
r 0.0000 —
Wir empfehlen lhnen  den Standardtext
[alle Stle 5| e nicht zu verwenden.
[ Auf dem Ko Breitenfaktar:
1.0000
[ Riickwarts
Aa B b C C D Neigungswinkel:
- 0

| [ abbrechen | Hife

Klicken Sie auf Neu und geben dem neuen Textstil einen Namen. Verwenden Sie fur dimmensgebung
die gleiche Namensgebung wie bei den Layern. &a_ELKI _A

(% Neuer Textstil _ 21

Stilnarne: |T ited Ok |
Abbrechen

Im Fenster Schriftname verbinden Sie den Stilnamen miem Font Arial.
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0.9

x
Aktugller Textstil: St
Stile:
- — Schriftart
A4 Beschriftung R ——  chiftstil Alz aktuel setzenl
Standard — —
£ il I?&' Arial IStandard j
I Big Font venenden
Lozchen |
- Grole
¥ Beschiiftung | i Papietexthihe
[T Testausiichtung an ID-DDDD
Layout anpazzen RN .
\ Lassen Sie den Wert
[2t stie =] [Effekte e
I~ Aut dem Kopf Breiterfaktor:
I—mm Dies gibt Innen eine
[~ Riickwarts grossere Flexibilitat
Aa B b C C D Meiqungswinkel:
[T | Senkrecht ID
Arwenden | Schliefen | Hilfe

Falls erforderlich erstellen Sie weitere Tesgtile.
Speichern Sie Ihre weiteren Einstellungen regelmassig ab. ( als Vorlagedatei )

Jede Art von Zeichnung verlang nach eigenen Vorlagedateien. So kann es sein, dass Sie verschieden
Vorlagen erstellen missen.

Annotativer Textstil (Beschriftung)

Wenn Sie fir Ihre Textstile den Textstil Beschriftung als Grundlage wahlen, so wir die Textgrésse immer
automatisch dem gewéhlten Massstab angepasst. Das Gleiche gilt auch fiir die Bemassung. Der

Massstab kann ¢ber den WeM&ssatgkhd pdi riBestcelrli tf t wenrgdse n
Hier kbnnen Sie den
aktuellen Beschriftungs /
Bemassungsmassstab
einstellen. .t
s
15
1:3
v W
! 1:20
1:30
1:40
1:50
1:100
211
A a ,
|« 10:1 _|J
U 2\ DOKUNE~1} RSTRAE~1} LOKALE~1} Temp\ Zeichnungl_1_1_9212.sv$... Headt Al
Befehl: Renutzerdefiniert. . _'_l
Befehl: T, v XRef-Mafistabe auscenden |
23600018,29708837  |FANG|RASTER [ORTHO [POLAR DFaNG [oTRACK [DYN[LsT s €16] BEEE ERE| 2w L] E S Ho
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Wenn Sie der Zeichnung Beschriftungen hinzufiigen, kénnen Sie fiir diese Objekte die Eigenschaft
Beschriftung aktivieren. Diese Beschriftungsobjekte werden auf Basis der aktuellen Einstellung fir
Beschriftungsmal3stabskaliert und automatisch in der richtgjen Gréf3e angezeigt.

Beschriftungsobjekte werden anhand einer Papierhdhe definiert und in der GréRe angezeigt, die durch
den Beschriftungsmaf3stab festgelegt ist.

Die folgenden Objekte kénnen Beschriftungsobjekte sein (die Eigenschaft Beschriftung haben):

Schraffuren

Text (einzeilig und mehrzeilig)
Bemalungen

Toleranzen

Fuihrungslinien und MultiFiihrungslinien (mitMFUHRUNG
erstellt)

= -4 48 -—Aa -

Blocke
Attribute

= =

Algemein : = \utodesk AutoCAL
: Text

Multi-Fiihrungslinien

Beschriftungseigenschaft
auf Ja gesetzt

Blicke mit
" Attributen

R i

|

Test innerhalb Au._| Aus BemaRungen

[ Eigenschaften

Viele der Dialogfelder, mit denen Sie diese Objekte erstellen, enthalten das Kontrollkastchen
Beschriftung, Giber das Sie das Objekt als Beschriftungsobjekt festlegen kénnen. Sie kdnnen auch
vorhandene Objekte in Beschriftungsobjekte andern, indem Sie dieigenschaft Beschriftung in der
Eigenschaftenpalette &ndern.

Wenn Sie den Cursor auf ein Beschriftungsobjekt setzen, das einen Beschriftungsmaf3stab unterstitzt,
zeigt der Cursor das Symboli’j‘?-fzan. Wenn das Objekt mehrere Beschriftungsmaf3stébe unterstutzt, wird

das Symbol 2 angezeigt.
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Papiertexthohe
Teatausrichtung an 0.0000
Layout anpassen
Aus Dialogfeld
Sonstiges =
Berm-5til Standard
la -

Beschriftungs-Ma...

linien & Pfeile Mein

Aus der Palette Eigenschaften

Symbal fiir die Eigenschaft Beschriftung der
Multi-Flihrungslinie

Text, BemaRungs und Multi-FihrungslinienStile kénnen ebenfalls als Beschriftung verwendet werden.
Beschriftungsstile erstellen Beschriftungsobjekte.

Wiedergabetreue fir Beschriftungsobjekte

Uber diese Option kénnen Sie die Wiedergbetreue von Beschriftung-Objekten beibehalten, die in
AutoCAD 2007 oder friilheren Versionen angezeigt werden. Die Wiedergabetreue wird tUber die
Systemvariable SAVEFIDELITgesteuert.

Wenn Sie hauptséchlich im Modellbereich arbeiten, wird empfohlerdie Wiedergabetreue zu deaktivieren
(SAVEFIDELITY auf 0 einzustellen). Wenn Sie jedoch Zeichnungen mit anderen Benutzern austauschen
mdochten und die LayoutTreue sehr wichtig ist, sollten Sie die Wiedergabetreue aktivieren (Wert 1 fur
SAVEFIDELITY).

Anmerkung: Die Systemvariable SAVEFIDELITY beeinflusst nicht das Speichern einer Zeichnung in den
Zeichnungs- und DXFDateiformaten von AutoCAD 2010.

Beschriftungsobjekte konnen tiber mehrereMal3stabsdarstellungenverfiigen. Wenn die Wiedergabetreue
aktiviert ist, werden Beschriftungsobjekte zerlegt und MaRRstabsdarstellungen auf getrenntémyern (in
einem Unbenannter BlocK gespeichert. Sie erhalten den Namen des urspriinglichen Layers mit
angehangter fortlaufender Nummer. Wenn Sie de Block in AutoCAD 2007 oder einer frilheren Version
auflésen und anschlie3end die Zeichnung in AutoCAD 2008 oder einer nachfolgenden Version 6ffnen,
wird aus jeder MaRRstabsdarstellung ein eigenes Beschriftungsobjekt mit eigenem BeschriftungsmaRstab.
Es wird davon abgeraten, die Objekte auf diesen Layern zu bearbeiten oder zu erstellen, wenn Sie mit
einer Zeichnung arbeiten, die in AutoCAD 2008 und spateren Versionen oder in AutoCAD 2007 und
friheren Versionen erstellt wurde.

Ist diese Option nicht ausgewahlt, wird auf der Registerkarte Modell eine einzige
Modellbereichsdarstellung angezeigt. Je nachANNOALLVISIBLEEinstellung kénnen weitere
Beschriftungsobjekte auf der Registerkarte Modell angezeigt werden. AuRerdem kdnnen Sie in den
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Ansichtsfenstern mehr Objekte in verschiedenen Gré3en anzeigen als in AutoCAD 2008 und
nachfolgenden Versionen.

Seite 66 von 239 CAD Trainingsdokumentation rst 208



/\;,\ For Knowledge and Experience

CAD Basis Training )

Bemassungs-Stil

Mit dem Bemassurgsstil legen Sie fest wie Ihre Bemassung aussehen soll. Erstellen Sie einen neuen
Basis-Bemassungsstil bei welchem alle Grossen 1:1 zum Papier eingestellt werden.

Rufen Sie im Menu Formate den Befehl Beissungsstil auf. Sie erhalten folgendes=enster:

ﬂ Bemalkungsstil-ranager

Aktueller Bemalungsstit [50-25 Wenn Sie die B
Waoranzicht vor: Beschiiftung Bemass_ungsgrossen
Alz aktuell einstellen automatisch dem

Massstab angepasst haben

— | £ :
Standard o — wollen, so miissen Sie als
Ausgangslage nicht ISO -

25 sondern Beschriftung

Oberschreiben... wahlen.

Wergleichen...

Liste: Beschreibung
Alle Sl - | 150-25 + Gesamtzkalierung = 0.0000

Stile in R efs nicht auflisten

Schiefen | |

Klicken Sie auf Neu und géen lhrem Bemassungsstil einen entsprechenden Namen.

T% Neuen Bemafungsstil erstelle ed |

Heuer Stilname: IMein Sl
So wie bei den Layern, sollten Sie den

Text und Bemassungs-Stilen einen
einzigartigen Namen geben.

Anfanaer mit; ||5|:|-25

|«

Wenmenden fur: I.-“-‘-.Ile Bemalungen ~

YWeiter I Ahbbrechen Hilfe

Zum Beispiel: Meier_Arial /
HLKI_Norm usw

Jetzt kdnnen Sie in den einzelnen Registern alle Einstellungen fir Ihr&emassungsstil tatigen.
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Bemaﬂungsstil andern: ISD-25 21x]

Linign lSymhoIe und F'feile] Text ] Einpassen] Pliméreinheiten] Altemativeinheiten] Toleranzen]

Bemaliungslinien
? 14,11
Farbe: WonBlock
Linientyp: | — VonBlock ﬂ o <
g 2,
Lirienztarke: | WonBlock j . =X
- ]
.. ]
Uber Striche hinaus verlangern: :‘ / /
Basislinienabstand: 175 i‘ ny
@
Unterdriicken: [ Bem.Linie 1 [~ Bem.-Linie 2
Hilfslinien
Farbe: |. WonB lock ﬂ Uber Bemalungslinien hinaus 1.25 i‘
B enweitern: 2

Linientyp Hilfslinie 1: — ‘VaonBlock - —

| J Abstand won Ursprung: 0.625 z‘
Linientyp Hilfslinie 2.: | — YonBlock j

I Hilfslinien mit fester Lange
Liniengtarke: | WanBlack j
Lange: :‘

Unterdriicken: I Hilfslinie 1 [ Hilfslinie 2

o | Abbrechenl Hiffe |

Die Beschreibung aller méglichen Einstellungenvirde hier zu weit fihren. Lesen Sie dazu bitte im
Handbuch oder in der Online Hilfe nach.

Beschriftung

Beschriftung ist eine Eigenschaft von Objekten, die in der Regel verwendeterden, um Zeichnungen zu
beschriften. Mit dieser Eigenschaft konnen Sie den Vorgang der Skalierung von Bemalungen
automatisieren. Die Groé3e von Beschriftungsobjekten wird anhand einer Papierhéhe definiert und die
Objekte werden in LayoutAnsichtsfenster tnd im Modellbereich in der GroRe angezeigt, die durch den
fur diese Bereiche angegebenen Beschriftungsmal3stab festgelegt ist.

Beschriftungsobjekte werden nur einmal erzeugt und tiber den Beschriftungsmalfstab in den einzelnen
Ansichtsfenstern automatisch ein bzw. ausgeblendet. Die Position der Objekte kann dabei fir jeden
MaRstab individuell sein!

BeschriftungsmaRstab

Eine Einstellung, die mit dem Modellbereich, den LayouAnsichtsfenstern und den Modellansichten
gespeichert wird. Der MaR3stab von Beschriftngsobjekten wird auf Basis der aktuellen Einstellung des
Beschriftungsmafstabs festgelegt und automatisch in der korrekten Gré3e angezeigt.

Anmerkung: Die Ubersetzung Beschriftungsskalierung fiir das englische Annotation Scaling ist etwas
unglucklich gewahit, da diese Funktion nicht nur fir Texte und Bemafungen gilt:

- Text- MText- Bemaf3ungen- Schraffuren- Toleranzen- Multi-Fiihrungslinien- Fiihrungen - Blocke -
Attribute

Seite 68 von 239 CAD Trainingsdokumentation rst 208



< For Knowledge and Experience

CAD BasisTraining X)

Erstellen von Beschriftungsobjekten

Objekten kann uber den jeweiligen Stil odee.B. bei Schraffuren im Befehlsdialog die Eigenschaft
Beschriftung mitgegeben werden. Objekten wird bei ihrer Erstellung der gerade aktuelle MalRstab
automatisch zugewiesen.

Nachtraglich erfolgt die Zuweisung Uber die Eigenschaftenpalette.

Auf demselben Weg kdnnen Beschriftungsobjekten auch neue MaRRstdbe zugewiesen oder bereits
vorhandene wieder geléscht werden.

Wichtig in diesem Zusammenhang: D& Systemvariable ANNOAUTOSCALE:

1 Flugt den neu festgelegten BeschriftungsmaRstab iBeschriftungsobjekte ein, die den aktuellen
MafRstab unterstitzen. Die Ausnahme bilden Beschriftungsobjekte auf Layern, die deaktiviert, gefroren
oder gesperrt sind bzw. fur die Ansichtsfenster > Frieren festgelegt ist.

-1 ANNOAUTOSCALE ist deaktiviert. A/ert wird beim erneuten Aktivieren 1 festgelegt.

2 Fugt den neu festgelegten Beschriftungsmalstab in Beschriftungsobjekte ein, die den aktuellen
MafRstab unterstitzen. Die Ausnahme bilden Beschriftungsobjekte auf Layern, die deaktiviert, gefroren
oder fur die Ansichtsfenster > Frieren festgelegt ist.

-2 ANNOAUTOSCALE ist deaktiviert. Als Wert wird beim erneuten Aktivieren 2 festgelegt 2.

3 Fugt den neu festgelegten Beschriftungsmalstab in Beschriftungsobjekte ein, die den aktuellen
Maf3stab unterstiitzen. DieAusnahme bilden Beschriftungsobjekte auf Layern, die gesperrt sind.

-3 ANNOAUTOSCALE ist deaktiviert. Als Wert wird beim erneuten Aktivieren 3 festgelegt 3.

4 Flgt den neu festgelegten Beschriftungsmalfistab in alle Beschriftungsobjekte ein, die den aktuefl
Maflstab unterstutzen.

-4 ANNOAUTOSCALE ist deaktiviert. Als Wert wird beim emaen Aktivieren 4 festgelegt 4.

Anmerkung: Die Standardeinstellungd4 sollte nur in Ausnahmefallen verandert werden, da nur in den
seltensten Fallen allen im Augenblick der thstellung den aktuellen MalRstab unterstitzenden
Beschriftungsobjekten bei einem Mal3stabswechsel diesr auch zugewiesen werden soll.

Eine weitere wichtige Systemvariable stellt ANNOALLVISIBLE dar. Sie steuert die Sichtbarkeit von
Beschriftungsobjekten, dieden aktuellen Beschrifitngsmaf3stab nicht unterstitzen.

0 Nur Beschriftungsobjekte, die den aktuellen Beschriftungsmafstab unterstiitzen, werden angezeigt
1 Alle Beschriftungsobjekte werden angezeigt
Verschiedene Positionen von Beschriftungsobjekten bainterschiedlichen MalRstdben

Hierfur mussen die Griffe aktiviert sein (Systemvariable GRIPS). Bei der Auswahl eines
Beschriftungsobjekts wird selbiges in allen MalRstabsgrofien angezeigt, wobei die nicht aktuellen
abgeblendet dargestellt werden. Am Grifkann man ausschlieRlich fiir die Version des Objekts, die den
aktuellen MaRstab darstellt, die Position verandern.

Vorsicht: Der Befehl SCHIEBEN (_MOVE) &ndert die Lage in allen dem Beschriftuadpjekt
zugewiesenen Mal3stében!
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Weilt man MaRketten im Modellbreich einen neuen Mafstab zu, so werden diese zwar in der Gro3e
richtig angepasst, jedoch die Basislinienabstande nicht. Hierfir ist der Befehl BEMPLATZ (_DIMSPACE)
vorgesehen (Werkzeugkasten: BemaRung). Dieser setzt die Abstéande entsprechend des BemaRurggis
oder einer Wertangabe.

Anmerkung: Dieser Befehl bedarf zur richtigen Anwendung einige Ubung. Tipp: Als Basisbemalung ste
eine objektnahes Mal3 wéhlen.

Darstellung von Beschriftungsobjekten in AutoCAB/ersionen vor 2008

Die Systemvariable SAVEFIDELW steuert, ob die Zeichnung beim Speichern in eine friiherer Version mit
der sogenannten LayoutWiedergabetreue gespeichert wird.

0 Ohne Anzeigentreue gespeichert
1 Mit Anzeigentreue gespeichert

Erlauterung: SAVEFIDELITY sollte standardmaRig den Wert 1 aefgen, um zu gewahrleisten, dass alle
Objekte Ubergeben werden. Bei Wert 0 werden nur die Beschriftungsobjekte gespeichert, die den gerade
im Modellbereich als aktuell eingestellten MalR3stab aufweisen! Dies kann in Ausnahmeféllen von Vorteil
sein, wenn z.B.fur die Weiterbearbeitung der Zeichnung die Layouts keine Rolle spielen und
ausschlieBlich ein MaRstab (der aktuelle des Modellbereichs zum Speicherzeitpunkt) von Interesse ist.

Bei SAVEFIDELITY auf Wert 1 werden die Layer, auf denen Beschriftungsobjeki& mehr als einem
Maf3stab liegenaufgesplittertund mit folgendem Anhang versehen @Mal3stab.

Beispiel:

Layer: Zeichnung_Text mit Beschriftungsobjekten in den MaR3stében 1:100, 1:50 und 1:25 wird bei
Versionen vor 2008 in Zeichnungen, die auf Millimeter ausdegt sind, zu

Zeichnung_Text@100

Zeichnung_Text@50

Zeichnung_Text@25

Und bei Zeichnungen, die auf Meter ausgelegt sind zu
Zeichnung_Text@0.1

Zeichnung_Text@0.05

Zeichnung_Text@0.025

Die im jeweiligen Ansichtsfenster tberflissigen Layer werden dann in diea gefroren, so dass nur die
Texte mit der richtigen GroRRe dargestellt werden.

Anmerkung: Leider werden im Modellbereich alle Objekte angezeigt. Sprich, wenn einem Text drei
Malstdbe zugewiesen waren, steht dieser auch in drei verschiedenen GroéRen im Mdteereich, was
schnell untibersichtlich werden kann. Unter Zuhilfenahme von Laydtigenschaftenfilter oder Layerstatus
l&sst sich jedoch auch in den friiheren Versionen mit auf diese Weise heruntergespeicherten Dateien
arbeiten.
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AutoCAD erkennt im Ubrigen d& Beschriftungsobjekte auch noch, wenn die Zeichnung zwischenzeitlich
mit einer fritheren Version abgespeichert wurde und macht diese Layeraufsplittung beim erneuten Offnen
wieder ruickgéangig.

Ihre Zeichnungseinheiten mm/cm/m
Damit AutoCADI/LT richtig funktiaieren kann, z.B. beim Einfligen von Blécken, miissen die Zeichnungs
Einheiten definiert werden.

Tippen Sie in der Eingabeaufforderung den BefelB(DWGUNITSein.

B AutoCAD LT-Textfenster - Zeichnung3.dwg

Bearbeiten

Befehl:
EBefehl: -DWGUNITS

Zeichnungseinheiten:
1. Zoll
2. Ful
. Millimeter
. Zentimeter
. Derimeters
. Meter

Einheit fdr Linge <&>:

Wahlen Sie einen Wert zwischen ® 6 entsprechend lhren ZeichnungsEinheiten.

Es werden weitereAngaben abgefragt, welche Sie Alle mit der entefraste bestatigen kénnen.
Kontrollieren Sie unter dem Abroll men¢g aFor mat o Bef eh
wurde.

A Zeichnungseinheiten
Lange winkel
Tup: Typ:

| Drezimal | Dezimalgrad

Genauigkeit: Genauigkeit:
[0.0000 [000

[ Im Uhrzeigersinn

Bhgefiigten Inhalts:

1.52.0033,0
3450

| [4bbrechen | | Richung. | [ Hile |

Speichern Sie nun alle Ihre Einstellungen in einer Vorlageatei ab.

ter
Speichern in « iy 1 Ansicht ~ Eshas v
= Mame - Vorschau

= ShestSets

P [ acadit -Named Plot Styles.chwt

— [ meadit.curt

= [ ] acaditiSO -Named Plot Styles.cwt

[ acadtiso.dut
[ Tutorial-drch.dt
V) [ Tutorial-ivfg. durt
[ Tutorial-mirch.cwt
[ Tutorial-mhfg.ut

Dokumerte

Desklop

a Optionen
OreDiive-§
7] Plan jett aktusliseren und

Miniaturansichten anzeigen

ey, ][ Speichen |

: N
Dateityp: [utoD LT-Zeichnungsvorlage ["dul Y V][ abbrechen I
\/ v i
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Die Zeichnungsbefehle

Wahlen Sie aus dem Menl Zeichnen die Option Linie.
Legen Sie den Startpunkt fest.

Dazu kdnnen Sie das Zeigegerat verwenden oder in der Befehlszeile eine Koordinate angeben.
Stellen Sie das erste Liniensegmentertig, indem Sie den Endpunkt angeben.

Um das vorherige Liniensegment wahrend des Befehls LINIE rlickgangig zu machen, geben Steund
Enter ein.

Geben Sie die Endpunkte zusatzlicher Liniensegmente an.

Driicken Sie EINGABETASTE, um den Linienbefehl zu &eden, oder geben Sie s ein, um eine Folge von
Liniensegmenten zu schlieRen.

Um am Endpunkt der zuletzt gezeichneten Linie eine neue Linie zu beginnen, starten Sie erneut den
Befehl LINIE und drticken an der Eingabeaufforderung fiir den Startpunkt die EINNBETASTE.

Eine Konstruktionslinie (KLinie) kann tberall im dreidimensionalen Raum positioniert werden. Sie haben
verschiedene Mdglichkeiten, ihre Ausrichtung festzulegen. Vorgabe zum Erstellen der Linie ist die Zwei
Punkte-Methode. Um die Ausrichtung zu definieren, wahlen Sie zwei Punkte. Der erste Punkt, den Sie
festlegen, der Durchgangspunkt, ist der gedachte Mittelpunkt der Konstruktionslinie, d.h. der Punkt, zu
dem von der Objektfangmethode Mittelpunkt gesprungen wird.

Sie konnen Konstruktionslinien auch auf andere Art erstellen.

Horizontal und vertikal. Mit diesen Methoden erstellen Sie Konstruktionslinien, die parallel zurotler Y-
Achse des aktuellen BKS durch einen von lhnen festgelegten Punkt verlaufen.

Winkel. Erstellt eineKonstruktionslinie mit einer der folgenden Methoden. Sie kdnnen eine Bezugslinie
wahlen und anhand dieser den Winkel der Konstruktionslinie festlegen. Um eine Konstruktionslinie in
einem bestimmten Winkel zur horizontalen Achse zu erstellen, geben Sie zstreinen Winkel und
anschlieBend einen Punkt an, durch den die Konstruktionslinie verlaufen soll.

Winkelhalbierende. Mit diesem Modus erstellen Sie eine Konstruktionslinie, die einen von |lhnen
festgelegten Winkel halbiert. Sie legen den Scheitelpunkt undie Linien fest, die den Winkel bilden.

Abstand. Mit Hilfe dieses Modus erstellen Sie eine Konstruktionslinie, die parallel zu einer von lhnen
festgelegten Basislinie verlauft. Sie bestimmen den Abstand, wéhlen die Basislinie aus und legen dann
fest, aufwelcher Seite der Basislinie die Konstruktionslinie verlaufen soll.

Tipp: Erstellen Sie Konstruktionslinien immer auf einem eigenen Layer. So mussen sie nicht geléscht
werden und konnen jederzeit wieder verwendet werden. Layer Ein und AUS schalten.

Seite 72 von 239 CAD Trainingsdokumentation rst 208



/A~ For Knowledge and Experience

CAD BasisTraining )

Wahlen Sie aus dem Menu Zeichnen die Option Polylinie.
Legen Sie den ersten Punkt der Polylinie fest.

Legen Sie den Endpunkt des ersten Polyliniensegments fest.
Legen Sie gegebenenfalls weitere Segmentedpunkte fest.

Dricken Sie die EINGABETASTE, um die Polylinie zu beenden, oder geben Sie s ein, um sie zu
schlie3en.

Um am Endpunkt der zuletzt gezeichneten Polylinie eine neue Polylinie zu beginnen, starten Sie erneut
den Befehl PLINIE und driicken arder Eingabeaufforderung fir den Startpunkt die EINGABETASTE.

Wahlen Sie aus dem Meni Zeichnen die Option Polylinie.
Legen Sie den Startpunkt des Polyliniensegments fest.
Legen Sie den Encunkt des Polyliniensegments fest.

Wechseln Sie in den Bogenmodus, indem Sie in der Befehlszeile k fur Kreisbogen eingeben. (siehe
Optionen im Befehlsfenster)

Kehren Sie durch Eingabe von li fir Linie zum Linienmodus zurick.

Legen Sie gegebenenfalls zusétliche Polyliniensegmente fest.

Dricken Sie die EINGABETASTE, um die Polylinie zu beenden, oder geben Sie s ein, um sie zu
schliel3en.

Wahlen Sie aus dem Meni Zeichnen die Option Polylinie.

Legen Sie den Startpurkt des Liniensegments fest.

Geben Sie bre fur Breite ein.

Geben Sie die Startbreite des Liniensegments ein.

Legen Sie die Endbreite des Liniensegments mit einem der folgenden Verfahren fest:
Dricken Sie zum Erstellen eines Liniensegments mit gleicherrBite die EINGABETASTE.
Zum Erstellen eines verjingten Liniensegments geben Sie eine andere Breite ein.

Legen Sie den Endpunkt des Polyliniensegments fest.
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Legen Sie gegebenenfalls weitere Segmentendpunkte fest.

Dricken Sie die EINGABETASTE, um die Pdilyie zu beenden, oder geben Sie s ein, um sie zu
schliel3en.

Wahlen Sie im Meni Zeichnen die Option Umgrenzung.
Wahlen Sie im Dialogfeld Umgrenzung unter Objekttyp die Option Polylinie aus.
Fuhren Sie unter Ungrenzungslinien einen der folgenden Schritte aus:

Zum Erstellen von Umgrenzungslinien aus allen im aktuellen Ansichtsfenster sichtbaren Objekten wéahlen
Sie Aktuelles Ansichtsfenster. (Wenden Sie diese Option nicht bei grof3en, komplexen Zeichnungen an.)

Wahlen Sie Neu, um die in die Umgrenzungslinien aufzunehmenden Objekte anzugeben. Wahlen Sie die
Objekte aus, die von AutoCAD/LT untersucht werden sollen, um die Umgrenzung zu erstellen. Mit dieser
Option wird automatisch die Option Vorhandener Satz gewahlt.

Geben Sie unter Inselerkennungsmethode an, ob Umgrenzungen ,Inseln" enthalten (Option Ausbreitung)
oder ausschlieBen (Option Strahlenfang) sollen.

Wahlen Sie Auswahlpunkte.
Legen Sie Punkte in jedem Bereich fest, der eine Umgrenzungspolylinie bilden soll.

Dieser Bereich muss vollstandig eingeschlossen sein, es dirfen also keine Liicken zwischen den
einschlieRenden Objekten vorhanden sein. Sie kbnnen mehrere Bereiche auswéahlen

Dricken Sie die EINGABETASTE, um die Umgrenzungspolylinie zu erstellen und den Befehl zu beenden.

AutoCADI/LT erstellt eine Polylinie in der Form der Umgrenzung. Da diese Polylinie die zu ihrem Erstellen
verwendeten Objekte Uberlappt, ist sie moglicherwise nicht sichtbar. Sie kénnen sie jedoch wie jede
andere Polylinie verschieben, kopieren oder andern.

Die erstellte Polylinie erscheint auf dem aktuellen Layer.

Wahlen Sie aus dem Menl Zeichnen die Option Polygan

Geben Sie in der Befehlszeile die Anzahl der Seiten ein.

Legen Sie den Mittelpunkt des Torus fest (1).

Geben Sie i ein, um ein Polygon mit Inkreis anzugeben, das einen Kreis umgibt.
Legen Sie die Lange des Radius fest (2).

So zeichnen Sie ein Polyga durch Festlegen einer Kante

Wahlen Sie aus dem Menu Zeichnen die Option Polygon.

Seite 74 von 239 CAD Trainingsdokumentation rst 208



< For Knowledge and Experience

CAD BasisTraining X)

Geben Sie in der Befehlszeile die Anzahl der Seiten ein.
Geben Sie k fur Kante ein.

Legen Sie den Startpunkt fiir ein Polygonsegment fest.
Legen Sie den Endpunkt des Pofgonsegments fest.

So zeichnen Sie ein Polygon mit Umkreis

Wahlen Sie aus dem Menl Zeichnen die Option Polygon.
Geben Sie in der Befehlszeile die Anzahl der Seiten ein.
Definieren Sie den Polygonmittelpunkt.

Geben Sie u ein, um ein Polygon in dem Kraizu erstellen, der durch die angegebenen Punkte definiert
ist.

Legen Sie die Lange des Radius fest.

Wahlen Sie im Meni Zeichnen die Option Rechteck.
Geben Sie die erste Ecke des Rechtecks an.

Geben Sie die andere Ecke des Rechtecks an.

So zeichnen Sie einen Bogen durch Festlegen von drei Punkten
Wahlen Sie aus dem Menu Zeichnen die Option Bogen 3 Punkte.

Legen Sie den Startpunkt fest.
Legen Sie einen Punkt auf dem Bogen fest.
Legen Sie den Endpunkt fest.

Falls Sieeinen Bogen mit anderen Konstruktionseigenschaften suchen, so wahlen Sie im Hauptmeni
Zeichnen den Bogenbefehl und wéhlen Sie eine der angezeigten Optionen.

WahlenSie im Meni Zeichnen die Option Kreis Mittel, Radius oder Mittel, Durchmesser.
Legen Sie den Zentrumspunkt fest.
Geben Sie den Radius oder Durchmesser an.

Falls Sie eine andere Konstruktionsmethode fiir das Zeichnen eines Kreises suchen so wahlen Sie den
Kreisbefehl unter dem Hauptmeni Zeichnen Kreis an und klicken Sie auf eine der angebotenen
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Kreisoptionen.

Klicken Sie im Menu Zeichnen auf Revisionswolke.

Geben Sie an der Eingabeaufforderung eine neue minimale unthaximale Bogenlange ein, oder legen
Sie den Anfangspunkt der Revisionswolke fest.

Die Vorgabewerte fiir minimale und maximale Bogenlange sind auf 0.5000 Einheiten gesetzt. Die
maximale Bogenlange darf héchstens das Dreifache der minimalen Bogenlange betram.

Fuhren Sie das Fadenkreuz an der Wolke entlang. Sie kénnen auf die Auswahlpunkte entlang der Wolke
klicken, wenn Sie die BogengroRe andern méchten.

Durch Driucken der EINGABETASTE kdnnen Sie das Zeichnen der Revisionswolke jederzeit
unterbrechen.

Um die Revisionswolke zu schlieBen, kehren Sie zum Startpunkt zuriick.

AutoCAD/LT verwendet einen bestimmten Splindyp, die NURBSKurve (NonUniform Rational B
Spline). Eine NURBSKurve erzeugt eine glatte Kurve zwischen KontrollpunkteMit Splines zeichnen Sie
unregelmafig geformte Kurven, zum Beispiel Konturlinien fur GI&nwendungen (Geographische
Informationssysteme) oder Verbindungsleitungen in einem Elektroinstallationsplan.

Sie erstellen Splines, indem Sie Punkte angeben. Sie kinen den Spline schlieRen, salass Start und
Endpunkt Gbereinstimmen und sich berihren.

Toleranz gibt an, wie genau der Spline den von Ihnen angegebenen Angleichungspunkten folgt. Je
geringer die Toleranz, desto genauer passt sich der Spline an die Puni&tan. Betragt die Toleranz null,
verlauft der Spline durch die Punkte. Sie kdnnen die Toleranz der Splisgngleichung beim Zeichnen des
Splines andern, so dass Sie die Auswirkungen verfolgen kénnen.

In AutoCAD/LT haben Sie zwei Methoden zum Erstellen vddplines:

Erstellen von SplineKurven mit dem Befehl Spline von PEDIT zum Glatten vorhandener, mit PLINIE
erstellter Polylinien. Solche Splinengepassten Polylinien werden mit einheitlichen Knotenvektoren
erstellt und befinden sich haufig in Zeichnungengdie mit friheren Versionen von AutoCAD/LT erstellt
wurden.

Erstellen von Splines, d. h. NURBSKurven, mit SPLINE. Zeichnungen mit Splines bendétigen weniger
Arbeitsspeicher und Plattenspeicher als Zeichnungen mit Splinrangepassten Polylinien &hnlicher Fam.

Mit SPLINE kénnen Sie Splin@ngepasste Polylinien leicht in echte Splines

Wahlen Sie im Meni Zeichnen die Option Ellipse, Achse, Endpunkt.

Geben Sie den ersten Endpunkt der esten Achse (1) an.
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Geben Sie den zweiten Endpunkt der ersten Achse (2) an.

Ziehen Sie das Zeigegerat weg vom Zentrumspunkt, und klicken Sie, um den Abstand (3) fur die halbe
Lange der zweiten Achse festzulegen.

So zeichnen Sie einen elliptischen Bogen mit Starund Endwinkel

Wahlen Sie im Menu Zeichnen die Option Ellipse Bogen.

Legen Sie Endpunkte fir die erste Achse fest (1 und 2).

Geben Sie einen Abstand an, um die halbe Lange der zweiten Achse (3) zu def@men.
Legen Sie den Startwinkel (4) fest.

Legen Sie den Endwinkel (5) fest.

Der elliptische Bogen wird zwischen Startund Endpunkt gegen den Uhrzeigersinn gezeichnet.
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Schraffieren
Zunachst sehen wir uns die grundlegenden Schritte zum Anwenden eimeSchraffur auf einen
geschlossenen Bereich noch einmal an. Wir behandeln nicht jede mégliche Option, aber einige
Grundlagen. Zum Einstieg verwenden wir diese drei einfachen Formen.

—_— A
/ \ /\
. FN

{ !

|'

. / \
| J.rJr A

\ |
\ J
\ / \
| \
— __/ i W

1. Klicken Sie aufRegisterkarte Start> Gruppe Zeichnen> Schraffur

Anmerkung: Die MultifunktionsleisterRegisterkarte Schraffurerstellung wird angezeigt, sobald Sie den
Befehl starten. Diese MultifunktionsleisterRegisterkarte bietet fast alles, was Sie beim Anwenden oder
Bearbeiten von Schraffuren bendtigen. Wenn die Multifurtionsleiste deaktiviert ist, kdnnen Sie sie mit
dem Befehl MFLEISTE wieder aktivieren.

ferwalten  Ausgab Add-in

2 7

]

soLD ANGLE ANSIZ1 ANSI32 WD)

%+ definieren anpassen

Muster o Ursprung = Optionen =

Start  Zeichnungl* x

2. Wahlen Sie in der Gruppe Eigenschaften* Schraffurtyp den Schraffurtyp aus, den Sie
verwenden mochten. In dieser Ubung verwenden wir die Option Muster.

Muster - = [Schraffur-Transparenz
#a Kompakt Winkel

Abstufung

Muster

Benutzerdefiniert

3. Wabhlen Sie inder Gruppe Muster ein Schraffurmuster aus, wie ANSI31.

4. Klicken Sie in der Gruppe Begrenzungen auf Punkte wahlen. Mit dieser Option kdnnen Sie einen
internen Punkt einer geschlossenen Flache wahlen, um die Schraffur anzuwenden.

5. Klicken Sie in den Kreis, da Rechteck und das Dreieck.
6. Dricken Sie die EINGABETASTE, um die Schraffur zu ilbernehmen und den Befehl zu beenden.
Separate Schraffurobjekte

Wahlen Sie die gerade erstellte Schraffur aus. Sehen Sie den einzelnen Schraffurgriff? Als Vorgabe wird
beim Anwenden einer Schraffur auf mehrere Flachen ein einzelnes Schraffurobjekt erzeugt. In diesem
Beispiel wirken sich alle Anderungen, die Sie an diesem einzelnen Schraffurobjekt vornehmen, auf alle
drei Objekte aus.

Nehmen wir an, Sie méchten drei separate Schréfirobjekte haben, damit Sie die Eigenschaften der
Schraffuren separat &ndern kdnnen. Vielleicht soll eine Schraffur einen anderen MaR3stab oder Winkel
haben. Sie brauchen hierzu nicht drei verschiedene Schraffuren erstellen.

1. Klicken Sie auf die SchraffurBeachten Sie, dass sich diese immer als ein Objekt mit einem
einzigen MittelpunktGriff verhélt, unabhéngig davon, wo Sie darauf klicken.
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Anmerkung: Die MultifunktionsleisterRegisterkarte SchraffurEditor wird angezeigt, sobald Sie ein
Schraffurobjekt auswahlen. Die Optionen sind vergleichbar mit der MultifunktionsleisteRegisterkarte
Schraffurerstellung.

2. Erweitern Sie in der Multifunktionsleiste des SchrafftEditors die Gruppe Optionen, und wahlen
Sie Schraffuren trennen aus.

A

Assoziativ| Beschriftung  Eigenschaften 54
anpassen

Abstandstoleranz 0
parate Schraffuren erstellen

Aulere Inselerkennung -

[ Hinter Umgrenzung stellen -

=i Optionen

Als Ergebnis ist jederSchraffurbereich jetzt ein eigenes Schraffurobjekt und kann separat bearbeitet und

| — — /

Anmerkung: Nachdem eine Schraffur getrennt wurde, kann sie nicht mehr in ein einzelnes Schraffurobjekt
zusammengefihrt werden.

@

SchraffurmaRstab, Winkl, Ursprung

Beim Anwenden oder Bearbeiten einer Schraffur méchten Sie vielleicht Eigenschaften wie Winkel,
Maflstab, Ursprung usw. zuweisen.

1. Wahlen Sie die Schraffur innerhalb des Rechtecks aus.

2. So andern Sie denMaf3stab: Geben Sie in der Gruppe Eigenschakn einen bestimmten MaRstab
ein, oder verwenden Sie den Aufwartsoder Abwaértspfeil, um den Maf3stab festzulegen.
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Muster - g = [Schraffur-Transparenz 0

= |:| VonlLayer - 0.0000¢
l_i_'g . Keine 4 2.0 =

v

Eigenschaften =

3. So andern Sie denWinkel Geben Sie in der Gruppe Eigenschaften einen spezifischen Winkel
ein, oder verwenden Sie den Schieberegler, um deiWinkel festzulegen.

Muster ~ & - [Schraffur-Transpare...
“n |:| VenlLayer = [ Willkel
v Bl Keine 4 2.0000

Eigenschaften =

4. So andern Sie denUrsprung: Gehen Sie in der Gruppe Ursprung auf eine der folgenden Arten
Vor:

1 Klicken Sie auf Ursprung festlegen, um einen Ursprungspunkt in der Zeichnung
auszuwahlen.

1 Erweitern Sie das DropdowrMeni, um aus einer Reie vordefinierter Ursprungspunkte
auszuwahlen.

& - [5chraffur-Transparenz A
Ursprung  |Assoziativ| Beschriftung  Eigenschaften
definieren anpassen

Optionen =

+Ti,

=, Als Vorgabeursprung speichern

- Ursprung

Anmerkung: Wenn der Schraffurbereich nicht rechteckig ist, werden die rechteckigen Umgrenzungen als
vordefinierte Ursprungspunkte verwendet.

center hatch origin

p

-

lower left hatch origin

Anmerkung: Die Position des mittleren Griffs andert sich nichtwenn der Schraffurursprung geandert
wird.

Schraffurreihenfolge
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Haben Sie schon einmal eine Schraffur zu einer Zeichnung hinzugefiigt, und die Schraffur lag tber
anderen Objekten oder uUberlappte diese? Sie kdnnen mithilfe der Zeichnungsreihenfolge die Schiaf in

der Zeichnung nach vorne oder hinten verschieben.

7

ibidiinins

1. Fugen Sie ein MTextObjekt auf der rechteckigen Schraffur ein. Sie kdnnen auch eine Farbe fur
den Texthintergrund des MTexObjekts definieren, wenn Sie mdchten.

2. Wabhlen Sie die Schraffur innerhalllles Rechtecks aus.

3. Klicken Sie mit der rechten Maustaste, und wahlen Sigeichnungsreihenfolge> In Hintergrund

stellen aus.

Anmerkung: Sie konnen die Schraffurreihenfolge mithilfe der
SystemvariablenHPDRAWORDER/oreinstellen. Diese Systemvariable wird jedoch nicht gespeichert,

sondern bei jeder Zeichnung oder AutoCADBSitzung auf die Vorgabe hinter den
Schraffurumgrenzungsobjekten zuriickgsetzt.

Schraffurvorgabeeinstellungen

Schraffuroptionen kénnen mithilfe von Systemvariablen festgelegt werden. Einige schraffurbezogene
Systemvariablen werden Uber mehrere Sitzungen hinweg gespeichert, manche werden in der Zeichnung
gespeichert, andere wiedlerum werden jeweils auf die Vorgabe zuriickgesetzt, wenn Sie eine neue
Zeichnung oder Sitzung starten. Hier finden Sie eine Liste der am haufigsten verwendeten

Systemvariablen fuir Schraffuren, die Vorgabewerte und wie sie gespeichert werden.

Systemvariable Beschreibung Vorgabewert Gespeichert in
HPANG Legt den 0.00 Nicht gespeichert
Vorgabewinkel fur neue
Schraffurmuster in
dieser Zeichnung fest
HPBACKGROUNDCO | Legt die vorgegebene Keine Zeichnung
LOR Hintergrundfarbe fiir
neue Schraffurmuster in
der aktuellen
Zeichnung fest
HPCOLOR Legt die vorgegebene Aktuelle Farbe verwenden Zeichnung

Farbe fir neue
Schraffuren in der
aktuellen Zeichnung
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https://help.autodesk.com/view/ACDLT/2025/DEU/index.html?guid=GUID-50DE5CC8-9857-46F1-9374-9F1DA3760DC3
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Systemvariable

Beschreibung

fest

Vorgabewert

Gespeichert in

HPDLGMODE Steuert die Anzeige des | 2 = Dialogfeld Schraffur Benutzereinstellun
Dialogfelds Schraffur und Abstufung wird fir gen
und Abstufung und des | SCHRAFF und ABSTUF
Felds Schraffur nicht angezeigt, wenn die
bearbeiten Multifunktionsleiste
aktiviert ist
(RIBBONSTATE = 1).
Wenn die
Multifunktionsleiste nicht
aktiviert ist
(RIBBONSTATE = 0), wird
das Dialogfeld Schraffur
und Abstufung angezeigt.
HPDRAWORDER Steuert die 3 = Hinter Umgrenzung Nicht gespeichert
vorgegebene stellen. Die Schraffur oder
Zeichnungsreihenfolge Fullung wird so platziert,
von neuen Schraffuren dass sie hinter den
und Flllungen in dieser | Schraffurumgrenzungsobj
Sitzung ekten angezeigt wird.
HPGAPTOL Gibt den maximalen 0.00 Registrierung
Abstand zwischen einer
Gruppe von Objekten
an, die eine Flache fast
vollstandig
einschlieRen, um sie
weiterhinwie eine
geschlossene
Schraffurumgrenzung
zu behandeln
HPNAME Legt den ANSI31 (Britisch) oder Nicht gespeichert
vorgabemalfiigen Winkel (Metrisch)
Schraffurmusternamen
in dieser Zeichnung
fest
HPLAYER Legt einen Aktuellen Layer verwenden | Zeichnung
Vorgabelayer flur neue
Schraffuren und
Fillungen in der
aktuellen Zeichnung
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Systemvariable

HPORIGIN

HPORIGINMODE

HPSCALE

HPSEPARATE

Beschreibung

fest

Legt den
Schraffurursprung fr
neue Schraffurmuster
relativ zum aktuellen
Benutzerkoordinatensy
stem in der aktuellen
Zeichnung fest

Steuert, wie der
vorgegebene
Schraffurursprungspun
kt bestimmt wird

Legt den
Vorgabeskalierungsfakt
or fir neue
Schraffurmusterin
dieser Zeichnung fest

Steuert, ob ein
einzelnes
Schraffurobjekt oder
separate
Schraffurobjekteerstellt
werden, wenn mehrere
geschlossene
umgrenzungen
bearbeitet werden

CAD Trainngsdokumentation rst 205

Vorgabewert

0.00

0 = Verwendet
HPORIGIN. Andere Werte
entsprechen den Punkéen
des rechteckigen
Rahmens der
Schraffurumgrenzungen

1.00

0 = Ein einzelnes
Schraffurobjekt wird
erstellt

Gespeichert in

Zeichnung

Registrierung

Nicht gespeichert

Registrierung
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Bevor Sie Text in der Zeichnung schreiben kénnen, muss dazu mindestens 1 Textstil vorhanden sein.
Grundsatzlich haben sie 2 MéglichkeitenText in der Zeichnung zu schreiben:

1. Einzeiliger Text
2. Mehrzeiliger Text

Sie kdnnen einzeiligen Text verwenden, um eine oder mehrere Textzeilen zu erstellen, wobei jede Zeile
ein unabhangiges Objekt darstellt, das Sie veschieben, formatieren oder sonstig bearbeiten kénnen.
Klicken Sie mit der rechten Maustaste in das Textfeld, und wahlen Sie die Optionen im Kontextmenu.
Solange der Befehl TEXT aktiv ist:

Klicken Sie auf eine beliebige Stelle in der Zeichnung, um einen nen Satz von Zeilen mit einzeiligem
Text zu beginnen.

Dricken Sie die TABULATORTASTE oder UMSCHALTTASTE + TABULATORTASTE, um innerhalb der
Satze von einzeiligem Text vorwarts bzw. zurtick zu navigieren.

Driicken Sie die ALFTaste, und klicken Sie auf ein Tetobjekt, um einen Satz von Textzeilen zu
bearbeiten.

Sobald der Befehl TEXT beendet wurde, sind diese Vorgange nicht mehr verfugbar.

Wenn Sie TEXT als letzten Befehl eingegeben haben, kénnen Sie mit der EINGABETASTE an der
Eingabeaufforderung zumFestlegen des Startpunkts fiir den Text die Eingabeaufforderungen fir die
Hohe des Papiers und den Drehwinkel tiberspringen. Der Text, den Sie im Textfeld eingeben, wird direkt
unterhalb der vorherigen Textzeile platziert. Der an der Eingabeaufforderung angebene Punkt wird

auch als Einfugepunkt flr den Text gespeichert.

Wenn die Systemvariable TEXTED auf 1 festgelegt ist, wird in einem Text, der mit dem Befehl TEXT
erstellt wurde, das Dialogfeld Text bearbeiten angezeigt. Wenn fur TEXTED der Wert 2 fesegglist, wird
der integrierte Texteditor angezeigt.

Sie kdnnen Sonderzeichen eingeben und Text formatieren, indem Sie Unicodéeichenfolgen und
Steuercodes verwenden.

Anmerkung: Text, der andernfalls schwer zu lesen ware (wenn er z. B. sehr klein, sehnf8 oder gedreht
ist), wird in einer lesbaren GroRe angezeigt und horizontal ausgerichtet, sodass Sie ihn ganz einfach
lesen und bearbeiten kénnen.

Die folgenden Aufforderungen werden angezeigt:

Startpunkt
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Bestimmt den Startpunkt des Textobjekts. Geben ®i Text in den integrierten Texteditor fir einzeiligen
Text ein.

Die Eingabeaufforderung Héhe angeben wird nur dann angezeigt, wenn der aktuelle Textstil keine
Beschriftung ist und keine feste Hohe hat.

Die Eingabeaufforderung Papiertexthohe angeben wirdiur angezeigt, wenn es sich beim aktuellen
Textstil um Beschriftung handelt.

the_
-

W

1 Drg‘rwinkel

Position

Steuert die Position des Textes.
Sie kdnnen alle Optionen auch an der Eingabeaufforderung fir den Startpunkt eingeben.

Links

Richtet den Text linksbiindig an der Baslinie aus, die Sie mit einem Punkt angeben.

1

Zentrum

Richtet den Text an der horizontalen Mitte der Basislinie aus, die Sie mit einem Punkt festlegen.

q

Der Drehwinkel legt die Ausrichtung der Textbasislinie in Beziehung zum Mittelpunkt fest. Sie kdnneen
Winkel durch Angabe eines Punkts festlegen. Die Basislinie erstreckt sich vom Startpunkt bis zum
angegebenen Punkt. Wenn Sie einen Punkt links vom Mittelpunkt bestimmen, wird der Text umgekehrt
gezeichnet.

Rechts

Richtet den Text rechtsbiindig an deBasislinie aus, die Sie mit einem Punkt angeben.
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Ausrichten
Legt sowohl Hohe als auch Ausrichtung des Texts durch Bezeichnen der Endpunkte der Basislinie fest.

Die ZeichengroRe wird proportional zur Zeichenhdhe berechnet. Je langer die Zeichenfolge istesto
kirzer sind die Zeichen.

Mitte

Richtet Text an der horizontalen Mitte der Basislinie und der vertikalen Mitte der Texthohe aus. An dieser
Mitte ausgerichteter Text liegt nicht auf der Basislinie.

Die Option MZ ist nicht identisch mit der Option Mitte da letztere den Mittelpunkt des gesamten Texts
verwendet (einschlief3lich Unterlangen). Bei der Option MZ gilt dagegen der Mittelpunkt der Héhe von
Grol3buchstaben.

Anpassen

Legt fest, dass der Text in einen Bereich eingepasst werden soll. Die Ausrichturdes Texts wird dabei
durch zwei Punkte und eine Hohe festgelegt. Nur fur horizontal angeordneten Text.

Als Héhe wird der Abstand (in Zeichnungseinheiten) bezeichnet, tiber den sich ein GroR3buchstabe von
der Basislinie aus erstreckt. Die festgelegte Texthd@hist der Abstand zwischen dem Startpunkt und dem
von lhnen angegebenen Punkt. Je langer die Zeichenfolge ist, desto enger stehen die Zeichen. Die Hohe
der Zeichen bleibt konstant.

OL (Oben Links)

Richtet den Text an dem angegebenen Punkt oben und linksbidig aus. Nur flr horizontal angeordneten
Text.

OZ (Oben Zentriert)

Richtet den Text an dem angegebenen Punkt oben und zentriert aus. Nur fur horizontal angeordneten
Text.

OR (Obenrechts)

Richtet den Text an dem angegebenen Punkt oben und rechtsbindig aud\ur fur horizontal
angeordneten Text.

ML (Mitte Links)

Richtet den Text an dem angegebenen Punkt mittig und linksbindig aus. Nur fur horizontal angeordneten
Text.

MZ (Mitte Zentriert)

Richtet den Text an dem angegebenen Punkt mittig und zentriert aus. Ndiir horizontal angeordneten
Text.

Die Option MZ unterscheidet sich von der Option Mittel dahingehend, dass sie den Mittelpunkt der Héhe
von GroRbuchstaben verwendet. Die Option Mittel verwendet den Textmittelpunkt unter Beriicksichtigung
der Unterlangen.
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MR (Mitte Rechts)

Richtet den Text an dem angegebenen Punkt mittig und rechtsbiindig aus. Nur fur horizontal
angeordneten Text.

UL (Unten Links)

Richtet den Text an dem fiir die Basislinie angegebenen Punkt linksbiindig aus. Nur fir horizontal
angeordneten Text.

UZ (Unten Zentriert)
Zentriert den Text an dem fur die Basislinie angegebenen Punkt. Nur flir horizontal angeordneten Text.
UR (Untenrechts)

Richtet den Text an dem fir die Basislinie angegebenen Punkt rechtsbiindig aus. Nur flr horizontal
angeordneten Text.

Stil

Bestimmt den Textstil, der das Erscheinungsbild der Zeichen festlegt. Bei der Erstellung eines Textes
wird der aktuelle Textstil verwendet.

Bei Eingabe von ? werden die aktuellen Textstile, verkntpfte Schriftstile, die Héhe und andere Parameter
angezeigt.

fktueller Textstil: "Standard™ TexthShe: 2.5808 Beschriftung: Nein Positien: Links
Startpunkt des Texts oder [posItien/5til] angeben: I

> ~ TEXT Option eingeben [Links Zentrieren Rechts Ausrichten MIttel anPassen OL OZ OR ML MZ MR UL UZ UR]:
Modell Layout] Layoutd +
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Erstellen von Absatztext

Verwenden Sie Absatztext fiir Anmerkungen und Beschriftungen mit internen Formatierungen.

Klicken Sie auf RegisterkarteStart Gruppe Beschriften Mehrzeiliger

Legen Sie diegegenuberliegenden Ecken des Umgrenzungsfelds an, um die Breite des
Absatztextobjekts festzulegen.

Falls die Multifunktionsleiste aktiv ist, wird die kontextabhé&ngige Registerkarte Texteditor angezeigt.

. 0 - {8 - Autodesk futoCAD LT 2020 - NICHT FUR DEM WAEL
er | Datei Bearbeiten Ansicht Einfiigen Farmat Extras Zeichnen Bemalfiung Andermn Parametrisch Fenster Hilfe

Start  Einflgen  Beschriften  Parammetrisch  fnsicht Werwalten  &usgabe  Zusammenarbeiten  tetradD  HeizungsTOOL _ =~

B 7 =~ Traral - TAI i= Bufzihlungszeichen und Nummerierung ~
AaBD123| | AaBD123 |~ As U |A] ’ ’
. - (8]

Wanlayer - = Feilenabstand - —
A Eeschrift Standard Lnpassen u i Sustichtung L ierisf o Spalten
A Maske - = — N

il

(2]
1

Formatierung = Lhisa

Zeichnungl*

e T

abc def 12345

Wenn die Multifunktionsleiste nicht aktiv ist, wirder Werkzeugkasten Textformatierung angezeigt.

Textformatierung

Standard | T Arial valowo«~B T AU0D % oo
- B~ || =S =E =S E|E7| =7 B| 'A% X x| @|N

Anmerkung: Die Systemvariable MTEXTTOOLBAR) steuert die Anzeige des Werkzeugkastens
Textformatierung.

Legen Sie die anféangliche Formatierung fest.
Zum Einziehen der ersten Zeile jedes Absatzes ziehen Siaen Schieberegler fiir den Einzug der ersten

Zeile im Lineal an die gewiinschte Position. Um die anderen Zeilen der Absétze einzurticken, ziehen Sie
den Absatzschieberegler.

Tabulatoren setzen Sie, indem Sie an der gewiinschten Position auf das Lineal klicken

Um den aktuellen Textstil zu &ndern, wahlen Sie den gewiinschten Textstil aus der Dropdosiste aus.
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Geben Sie den Text ein.

Anmerkung: Wéahrend der Eingabe kann der Text horizontal und in einer lesbaren Grol3e angezeigt
werden.

Um einzelne Zeichen, Worr oder Abséatze zu andern, markieren Sie den Text, und geben Sie die
Formatierungsanderungen ein.

Anmerkung: SHXSchriften unterstiitzen nicht die Attribute fett und kursiv.
Speichern Sie die Anderungen, und beenden Sie den Editor mithilfe einer déslgenden Methoden:

Klicken Sie auf der kontextabhangigen Registerkarte Texteditor der Multifunktionsleiste in der Gruppe
SchlieBen auf Texteditor schlieRen.

Klicken Sie im Werkzeugkasten Textformatierung auf OK.
Klicken Sie auf die Zeichnung au3erhalb de&ditors.
Driicken Sie STRG+EINGABETASTE.

Anmerkung: Driicken Sie die ESETaste, um den Editor zu beenden, ohne die Anderungen zu speichern.
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Tipps fur Linientypen

Auf die Darstellung von Linien in AutoCAD haben verschiedene Systemvariablen Einfluss. Diesalen
hier zusammengefasst, ihre Auswirkungen (auch in Abhangigkeit) auf die Darstellung in ACAD erklart und
an Beispielen dem geneigten Leser naher gebracht werden.

Linientypen werden in einer oder mehreren Linientypdefinitionsdateien mit der Dateinamerweiterung
* lin definiert. Diese Beschreibung ist auf metrische Zeichnungen ausgelegt, gilt aber fiir britische
sinngemal. Hierbei sind zwei Variablen dafir verantwortlich, ob die ACAD.lin (britisch) oder die
ACADISO.lin zum Einsatz kommt:

MEASUREINIT

Typ: Ganzzahl
Gespeichert in: Registrierung
Ausgangswert je nach Land/Region unterschiedlich

Steuert, ob die neu erstellte Zeichnung Vorgabeeinstellungen in Zoll oder Metern verwendet.
MEASUREINIT steuert, welche Schraffurmusteand Linientypdateienverwendet werden. Die Datei
Zeichnungl.dwg, die beim Start des Programms geoffnet wird, ist eine vollig neue Zeichnung

0 Britisch; verwendet das von den Registrierungseintragen ANSIHatch und ANSILinetype festgelegte
Schraffurmuster und die Linientypdatei.

1 Metrisch; verwendet das von den Registrierungseintragen ISOHatch und ISOLinetype festgelegte
Schraffurmuster und die Linientypdatei.

MEASUREMENT

Typ: Ganzzahl
Gespeichert in: Zeichnung
Ausgangswert O

Steuert, ob in der aktuellen Zeichnung Schrdfirmuster und Linientypdateien in Zoll oder Metern
verwendet werden.

0 Britisch; verwendet das von den Registrierungseintragen ANSIHatch und ANSILinetype festgelegte
Schraffurmuster und die Linientypdatei.

1 Metrisch; verwendet das von den Registrierungseintragen ISOHatch und ISOLinetype festgelegte
Schraffurmuster und die Linientypdatei.

Im weiteren wird von folgenden Einstellungen ausgegangen:

MEASUREINIT = 1und MEASUREMENT = 1
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Als erstes ist die Systemuariable LTSCALE(oder BefehILTFAKTOR zu nennen. Beide in dieBefehlszeile
eingegeben fiihren zum selben Ziel.

Typ: Reelle Zahl
Gespeichert in: Zeichnung
Ausgangswert 1.0000

Legt den globalen Skalierfaktorfiir Linientypen fest. Der Skalierfakir darf nicht auf null gesetzt werden.

Beispiele:

Linientyp: verdeckt, LTSCALE = 1

Linientyp: strichpunkt , LTSCALE = 1

Linientyp: verdeckt, LTSCALE =2

Linientyp: strichpunkt , LTSCALE =2

In der Vorgabe ist der Wert fur den Linientyp global auf 1.0 eingestellt. Je kleiner der Wert, desto mehr
Musterwiederholungen werden pro Zeichnungseinheit erzeugt. Bei einem Faktor von 2 werden
beispielsweise halbso viel Wiederholungen des Musters in der Linientypdefinition angezeigt, wie beim
Wert 1. Bei einem Faktor von 0.5 werden fir jede Zeichnungseinheit zwei Wiederholungen des Musters in
der Linientypdefinition angezeigt. Kurze Liniensegmate, die kein vollsténdiges Linientypmuster anzeigen
kénnen, werden als durchgezogene Linie dargestellt.

Mit LTSCALE kann der Skalierfaktor von Linientypdiir alle Objekteeiner Zeichnung geandert werden.
Eine Umstellung hat Einfluss auf alle bereits baehenden, sowie auch auf alle nach der Umstellung
erstellten Linien.

Der Wert ist auch unter
Abr ol | me n §LindehRtypd Ghabdled Skalierfaktor
einseh- und einstellbar.

Im selben Zuge wie LTSCALE ist die Systemvariabl@ELTSCALEzu nennen.
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Typ: Reelle Zahl
Gespeichert in: Zeichnung
Ausgangswert 1.0000

Legt den Skalierfaktor des Linientyps fiidas aktuelle Objektfest.

Beispiele:

Linientyp: verdeckt, LTSCALE = 1, CELTSCALE 1

Linientyp: strichpunkt , LTSCALE =1, CELTSCALE 1

Linientyp: verdeckt, LTSCALE =1, CELTSCALE 1

Linientyp: strichpunkt , LTSCALE = 1, CELTSCALE 2

Linientyp: verdeckt, LTSCALE = 1, CELTSCALE 1

Linientyp: strichpunkt , LTSCALE =1, CELTSCALE 0.5

Einige in der Acadiso.lin vorgegebenen Linientypen weisen die Anhange 2 bzw. X2 auf (z.Berdeckt,
Verdeckt2 und VerdecktX2). Mit ihnen lassen sich verschiedene z.B. Verdeekinien erstellen ohne
CELTSCALE oder LTSCALE verstellen zu miissen. Verdeckt2 wird hierbei dargestellt, als wiirde eine der
beiden Systemvariablen den Wert 0.5 aufweised bei VerdecktX2 den Wert 2.

Der Wert fir CELTSCALE wird mit dem Wert fur LTSCAbtultipliziert, um den fur die Anzeige zu
verwendenden Linientypfaktor zu ermitteln. Die Linientypfaktoren in einer Zeichnung kénnen fur einzelne
Objekte oder global ¢ fiir alle ab diesem Zeitpunkt erstellten Linien geandert werden. Eine in einer
Zeichnung mit LTSCALE = 0.5 erzeugte Linie mit CELTSCALE = 2 erscheint genauso wie eine Linie mit
CELTSCALE =1 in einer Zeichnung mit LTSCALE = 1.

Fir bestehende Linien kann CELTSCAE in den Eigenschaften nachtraglich geéndert werden
(Linientypfaktor). Wird der Wert unter

Abr ol | me n §LireRtypd ArtadlledObjektskalierung

geandert, werdenalle neu gezeichneten Liniemmit diesem Wert erstellt.

Eine Anderung desLinientypfaktors kann z.B. sinnvoll sein, wenn vereinzelte kurze Liniensegmente, die
kein vollstéandiges Linientypmuster anzeigen konnen, als durchgezogene Linie dargestellt werden, man
aber nicht alle Linien tber LTSCALE anpassen mdchte.
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(ab Version 2008)
Typ: Reelle Zahl
Gespeichert in: Zeichnung
Ausgangswert 1
Skaliert auf der Registerkarte Modell angezeigte Linientypen entsprechend dem Beschriftungsmalistab

(Beschriftungsmalstab- siehe auch AutoCABFA@T he ma aBeschr i fAmpmtps skal i er ung
Scalingo)

0 Auf der Registerkarte Modell angezeigte Linientypen werden nicht Giber den Beschriftungsmafstab
skaliert

1 Auf der Registerkarte Modell angezeigte Linientypen werden tber den BeschriftungsmalRstab skaliert

Anmerkung: Fir MSLTSCALE igbeim Offnen von Zeichnungen, die in AutoCAD 2007 oder einer fritheren
Version erstellt wurden, der Wert O festgelegt. Dies kann jedoch umgangen werden, in dem man eine
Acaddoc.Isp erstellt(siehe auch ACABFAQT hema &aACAD. | s p und @lydnde@Ehtrdgs p 0 )
vornimmt: (setvar "MSLTSCALE" 1)

Fazit: Die Linien werden im Modellbereich wahrend des Zeichnens so dargestellt, wie sie spater auch im
Layout und somit auch auf dem Ausdruck erscheinen.

Beispiele:

MSLTSCALE = 16 BeschriftungsmaRstabModell = 1: 100 MSLTSCALE = 18 Beschriftungsmaf3stab
Modell = 1: 200

] B Layout - AF-Mafstab = 1:200

ayout - AF-Mafstab = 1:100

Unentppvereckt Linientyp: verdeckt
Linientyp: strichpunkt

Linientyp: strichpunkt

Da die Uberwiegende Mehrheit der User mit MSLTSCALE = 1 arbeit, wird an dieser Stelle nicht weiter
auf MSLTSCALE = 0 eingegangen. In Versionen vor 2008 kann die Darstellungstreue im Modellbereic
nur Uber die SystemvariableL TSCALEherbeigefiihrt werden und muss zu diesem Zweck immer den
Layout-Ansichtsfenstern angepasst werden.
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Typ: Ganzzahl

Gespeichert in: Zeichnung

Ausgangswert 1

Steuert die Linientypskalierung von Objekten, die in Papierbereichsansichtsfenstern angezeigt werden.

0 Keine bestimmte Linientypskalierung. Die Strichlangen von Linientypen basieren auf den
Zeichnungseinheiten des Bereichs (Modelloder Papierbereich), h dem die Objekte erstellt wurden. Die
Skalierung erfolgt mit dem globalen Faktor LTFAKTOR.

1 Das Skalieren der Ansichtsfenster beeinflusst auch die Skalierung von Linientypen. Hat TILEMODE den
Wert 0, basieren die Strichlangen im Modellund auch im Paperbereich auf den Zeichnungseinheiten

des Papierbereichs. In diesem Modus konnen Ansichtsfenster unterschiedliche Vergrof3erungen
aufweisen, aber dennoch gleiche Linientypen anzeigen. Fur einen bestimmten Linientyp stimmen die
Strichléngen einer Linie in @iem Ansichtsfenster mit den Strichlangen einer Linie im Papierbereich
Uberein. Sie kénnen die Strichlange weiterhin mit LTFAKTOR steuern.

Mit der Systemvariablen PSLTSCALE kann festgelegt werde, dass die Linientypskalierung élie Objekte
bei samtlichen Zoomfaktoren in Layouts und in LayowAnsichtsfenstern gltig ist und somit tGberall gleich
aussieht, unabhangig von unterschiedlichen Zoomfaktoren.

Auch wenn PSLTSCALE aktiviert ist, kdnnen die Strichlangen weiterhin mit LTSCALE und CELTSCALE
gesteuert werden.

Beispiele:

Layout - AF-MaRstab = 1:100
Linientyp: verdeckt, PSLTSCALE =0

Layout - AF-MaRstab = 1:100
Linientyp: verdeckt, PSLTSCALE =1

Layout - AF-MaRstab = 1:200

L . _ Layout - AF-Mafstab = 1:200
Linientyp: verdeckt, PSLTSCALE =0 Linientyp: verdeckt, PSLTSCALE = 1

PSLTSCALE = 0: Linien haben in allen MaRRstaben die gleiche Anzahl an SegmentérSegmentléangen
unterschiedlich

PSLTSCALE = 1: Linien haben in allen MaRstaben die gleiche SegmentlangenSegmentanzahl
unterschiedlich

Am sinnvollsten sind wohl folgenden Einstellungen:

LTSCALE =1

CELTSCALE =1
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MSLTSCALE = 1

PSLTSCALE =1

Hinweis: Sollten die Linien trotz dieser Einstellungen mal nicht richtig dargestellt werden hilft meistens
schon ein einfaches dregeno.

Wird diese Systemvariable auf den Wert 1 gesetzt, so wird es moglich sein, die Objektfange auch im
Bereich der Liicken in den Linientypen anzuwenden.

CAD Trainngsdokumentation rst 205 95/239



Bemassung

Die Assoziativitdat von Bemassungen legt das Verhéltnis zwischen geometrischen Objekten und den
Bemassungen fest. AutoCAD bietet drei verschiedene Typen fir die Assoziativitat zwischen
geometrischen Objekten und Bemassungen.

1 Assoziativbemassungen Passen hre Position, Ausrichtung und die verwendeten Masseinheiten
automatisch an, wenn damit verknuipfte geometrische Objekte verandert werden. Die Systemvariable
Fehler! Es ist nicht méglich, durch die Bearbeitung von Feldfunktionen Qbkte zu
erstellenDIMASSOCwird auf 2 gesetzt.

1 Nicht-assoziative Bemassungen Werden mit den von ihnen definierten Geometrieelementen
ausgewahlt und verandert. Nichtassoziative Bemassungen verandern sich nicht, wenn die von ihnen
bemessenen Objekte veandert werden. Die SystemvariablIMASSOCwird auf 1 gesetzt.

1 Aufgeléste Bemassungen Enthalten einen Satz von getrennten Objekten anstelle eines einzelnen
Bemassungsobjekts. Die SystemvariableDIMASSOCwird auf 0 gesetzt.

In AutoCAD gibt es unter andeem die Ausgerichtete Bemassung, die Lineat;, die Radius- und die
Winkelbemassung, die Verkirzte Bemassung sowie die Bemassung der Bogenlange. Mit diesen
Bemassungsarten soll der Polygonzug, der Kreis und der Bogen bemasst werden:

64,64
Linearbemassung ‘

Ausgerichtete
&, Bemassung

Winkel- o
bemassung é’?/ >

35,36

Radiusbemassung

100

Verkurzt
T 1
S
&
Linearbemassung
94,25
100 Bogenlange

Offnen Sie zusatzlich den Werkzeugkasten "Bemassung".

Um das Aussehen der Bemassung festzulegen, erstellen Sie einen Bemassungsstil. Klicken Sie im Menu
"Format" auf "Bemassungsstil.

Klicken Sie in der Dialogbox "BemassungsstiManager" aufNeu, um einen neuen Bemassungsstil zu
erstellen. Vergeben Sie in der Dialogbox "Neuen Bemassungsstil erstellen” einen Stilnamen (z.B.
"Schulung") an und bestatigen Sianit Weiter.
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Es 6ffnet sich die Dialogbox "Neuer Bemassungsstil: Schulung", in der Sie nun Einstellungen fir die
Masslinie und Masshilfslinie vornehmen kénnen.

& BemaBungsstil andern: Schulung

Nehmen Sie hier die Linien | Symbole und Pfeile | Text | Einpassen | Priméreinheiten | Altemativeinheiten | Toleranzen
Einstellungen fiir die Bemalungslinien 1411
Bemassungslinien Farbe =
VOr.

Linientyp: YonBlock Rd R

1 g

Linienstarke: VonBlock i =

Ober Stiche hinaus verlangem:

Basislinienabstand: 375 -

P

Unterdriicken: [] Bem.-Linie 1 [] Bem.-Linie 2

Nehmen Sie hier die
Einstellungen fiir die

Hilfslinien vor Hilfslinien
sinienvor. Farbe: M VonBlock v | Uber BemaPungslinien hinaus 1,25 -
erweiterm: .
Linientyp Hilfslinie 1: YonBlock v =
: Abstand von Ursprung: 2 %
Linientyp Hilfslinie 2.: | ——— YonBlock v:
[] Hilfslinien mit fester Lange
Linienstarke: YonBlock b
Lange:
Unterdriicken: [ Hilfslinie 1 [] Hilfslinie 2
[ ok | [ Abbechen | [ Hike

Wahlen Sie diese Option aus,
wenn Sie Hilfslinien mitfester
L&énge brauchen.

Wahlen Sie als Nachstes die Registerkarte "Symbole und Pfeijaim Einstellungen fur die Pfeilspitzen,
das Bogenlangensymbol und den Verkiirzungswinkel vorzunehmen.
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Pfeilspitzen
Erste:

B Geschlossen/gefuillt
Zweite:

B Geschlossen/gefiillt

Linien | Symbole und Pfeile | Text || Einpassen| Primareinheiten | Alternativeinheiten | Toleranzen

14,11

=

Wabhlen Sie hier die

Fuhrungslinie:
e Geschlossen/gefuillt

Pfeilgrofe:
25 2

Zentrumspunkte
O Keine
25

<>

(® Markierung
O Linie
BemaRungsbruch

Unterbrechungsarofe:
375 =
k.~

v
) 0
W
‘ 9
|

Bogenlangensymbol
(® Vor BemaBungstext

Art der Pfeilspitzen

(O Uber Bemalungstext
O Keine
Verkirzte Radiusbemalung

Verkirzungswinkel: |90

Verkirzte Linearbemalung
Verkurzungshohenfaktor:

15 S * Texthhe

Wahlen Sie hier die
Position des
Bogenlangen-
symbols.

Wabhlen Sie hier den
Winkel derverkiirzten
Radiusbemassung.

0K | [ Abbrechen | |

Hife |

Wahlen Sie als Nachstes die Registerkarte "Textim Einstellungen fiir denMasst extvorzunehmen.
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Nehmen Sie hier die
Einstellungen fir die
Textdarstellungvor.

s> For Knowledge and Experience

0.9

I Y BemaBungsstil andern: Schulung

Linien | Symbole und Pfeile| Text | Einpassen | Primreinheiten | Sltemativeinheiten | Toleranzen

Textdarstellung

Textstil: Standard
Textfarbe: M onBlock
Fiilfarbe: O Nein
Texthohe: 4

Bruch-Hohenskalierung:
[C] Rahmen um Text zeichnen

Textplatzierung

Vertikak Oberhalb
Haorizontal: Zentriert
Abstand von Bem.-Linie: 0.625

>

Iv‘!
fv|

~
v

M)

b

Textausrichtung

(O Horizontal

() Mit BemaBungslinie ausgerichtet

(O 150-5tandard

ok | [ Abbechen | [  Hife |

Wahlen Sie als Nachstes die Registerkarte "Primareinheiten”, um die Masseinte® und die Genauigkeit
(3 Nachkommastellen) festzulegen.
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Linien | Symbole und Pfeile| Text || Einpassen| Primareinheiten | Alternativeinheiten | Toleranzen

Lineare Bemalungen

Einheitenformat: Dezimal v |
Genauigkeit: 0.00 v |

Format fiir Bruch:

Dezimaltrennzeichen: [Komma] b
Abrunden: 0 2
Prafix:

Suffiz:

Bemalungsskalierung
Skalierfaktor: 1

[] Nur auf Layout-BemaPungen anwenden

<>

Winkelbemaliungen

- Einheitenformat: | Dezimalgrad vi
Null unterdriicken —_
[ Vorkomma Genauigkeit: 0 %
Nachkomma
Null unterdriicken
[[1vorkomma
[] Nachkomma

[ ok | [ Abbechen | [ Hile |

Um die getroffenen Einstellungen fiir den eigenen Bemassungsstil zu nutzen, verlassen Sie die Dialogbox
mit OK. Ihr neu angelegter Bemassungsstil wird nun in der Liste der Dialogbox "Bemassungsist
Manager" aufgefiihrt und kann jederzeit miA\ndern modifiziert oder mit derEntf-Taste geldscht werden.

[ BemaBungsstil-Manager

Aktueller Bermalungszstil: Schulung
Stile: Voranzicht von; Schulung
150-25 | 14.11

Schuly
Als aktuell Festlegen

) Umnbenennen WA
. @
7y
’ Uberschreiben...
"
P

N

Alz aktuell einstellen

-

Liste: Beschreibung
Alle Sl ” Schulung
SchiisBen | | Hilte
Hinweis:

Wenn die Bemassungd Position Masstext, Genauigkei® angepasst wurde, kann diese veranderte
Bemassung Uber die rechte Maustaste als neueBemassungsstil abgespeichert werden.
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Um die Aussenkonturen des Polygonzuges zu bemassen, wahlen Sie den Befehl "Lineare Bemassung
im Werkzeugkasten "Bemassung".

Anfangspunkt der ersten

Hilfslinie angeben

oder <Objekt wahlen>: Driicken Sie <ENTER>

Zu bemassendes Objekt wahlen: Wahlen Sie eine Linie
Position der Bemassungslinie

Angeben oder [Mtext/Text/

Winkel/Horizontal/Vertikal/Drehen]: Bestimmen Sie durch Anklicken die

Lage der Masslinie

A

¥

Eine Erweiterung der linearen Bemassung ist die ausgerichtete lineare Bemassung.
Anfangspunkt der ersten

Hilfslinie angeben

oder <Objekt wahlen>: Dricken Sie <ENTER>

Zu bemassendes Objekt wahlen: Wabhlen Sie eine Linie

Position der Bemassungslinie

Angeben oder [Mtext/Text/Winkel]: Bestimmen Sie durch Anklicken die

Lage der Masslinie

B

-

)
Vs

Um den Radius des Kreises zu bemassen, wéhlen Sie den Befehl "Radiusbemassung" aus dem
Werkzeugkasten "Bemassung".

Bogen oder Kreis wéahlen: Wiéhlen Sie den Kreis
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Position der Bemassungslinie
angeben oder [Mtext/Text/Winkel]: Bestimmen Sie durch Anklicken die

Lage der Masslinie

i
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A

Wenn sich die Mitte eines Bogens oder Kreises ausserhalb defeichnungsumgrenzungen befindet oder
ein Bogen einen sehr grossen Radius besitzt, kénnen Sie seinen Radius mit Hilfe einer verkiirzten

Bemassung messen und anzeigen.
Bogen oder Kreis wahlen:
Uberschreibung der mittleren

Position angeben:

Position der Bemassungslinie

Angeben oder [Mtext/Text/Winkel]:

Verkirzungspositon angeben:

CAD Trainngsdokumentation rst 205

Wahlen Sie den Kreis

Bestimmen Sie durch Anklicken die

Verschiebung des Zentrums

Bestimmen Sie durch Anklicken die
Lage der Masslinie
Legen Sie durch Anklicken diePosition

Des Verkiirzungssymbols fest
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A

Um den Winkel der Schrage innerhalb des Polygonzuges zu bemassen, wahlen Sie den Befehl
"Winkelbemassung".

Bogen, Kreis, Linie wahlen

oder <Scheitelpunkt angeben>: Driicken Sie <ENTER>
Winkel-Scheitelpunkt angeben: Punkt zeigen

Ersten Winkelendpunkt angeben: Punkt zeigen
Zweiten Winkelendpunkt angeben: 10

+— Erster Winkelendpunkt

Zweiter Winkelendpunkt

<4—  WinkelScheitelpunkt

Position des Massbogens angeben
oder [Mtext/Text/Winkel]: Bestimmen Sie durch Anklicken die

Lage des Massbogens
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.

Sie kdnnen die Lange eines Bogens mit Hilfe einer Bogenlangenbemassung messen und anzeigen;
wahlen Sie den Befehl "Bogenlange" im Werkzeugkasten "Bemsisng".

Bogen- oder Polylinienbogen

Segment auswahlen: Wahlen Sie den Bogen
Position der Bogenlangenbemassung Bestimmen Sie durch Anklicken die

auswahlen oder [Mtext/Text/Winkel/ Lage der Masslinie

Partiell/FUhrung]:
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Mit Andern arbeiten

Wenn Sie mit AutoCAD/LT arbeiterwerden Sie sehr schnell feststellen, dass der grosse Gewinn
nicht unbedingt bei den Zeichnungsbefehlen zu suchen ist, sondern beirAndern

Die Aenderungsbefehle sind sehr leistungsfahig und kénnen auch zum Konstruieren veendet
werden. Es ist sehr wichtig, dass Sie sich intensiv mit derAndernauseinandersetzen.

Mit dem Befehl Abrunden werden diese Objeld bereinigt. Die Linien welche zu lang sind werden
automatisch gestutzt, zu kurze Linien werden verlangert.

Vor dem Abrunden

XKAA@AQ

Nach dem Abrunden

AWAVAWAWARAWARVA!

Wahlen Sie den Befehl Abrunden.
In der Befehlszeile wird folgendes dargestellt.
Befehl: _fillet

Aktuelle Einstellungen: Modus = STUTZEN, Radius = 10.0000
Erstes Objekt wéhlen oder [Polylinie/Radius/Stutzen/Mehre]:
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Als erstes missen wir den Rundungsradius auft setzen. Tippen Sie dazu den Buchstaben r und Enter
ein. Sie werden nach den neuen Rundungsradius gefragt geben Sie4 ein.

Erstes Objekt wahlen oder [Polylinie/Radius/Stutzen/Mehrere]: r
Rundungsradius angeben <10.0000>: 4

Klicken Sie jetzt die Linien an die mit dem Radiug gerundet werden sollen. Diejenigen Linien die Sie
anklicken werden stehen bleiben.

Wichtig: Alle Aenderungsbefehle haben Einsteliméglichkeiten. Diese Optionen werden in der Befehlszeile
dargestellt. Bitte lesen Sie diese Angaben undiutzen Sie die angezeigten Optionen.

Befehl:
Befzil: fillet
Aktuelle Einstellungen: Modus = STUTZEN, Radius = @.2802

7 - BBRUMDEN Erstes Objekt wihlen cder [rilckgingig Polylinie Radius Stutzen Mehrere]:

_ Modell  Layout] + -

Ein weiteres Beispiel

Radius = 100. Es kénnen nicht nur Linienmiteinander gerundet werden.
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So dehnen Sie ein Objekt
Wiahlen Sie aus dem Menii Andern die Option Dehnen.

Wahlen Sie die zu dehnenden Objekte aus.

il aktuelle Einstellungen: Prejektion=EKS, Kante=Keine, Modus=Schnell
Zu dehnendes Objekt wdhlen bzrw. zum Stutzen mit der UMSCHALTTASTE wihlen oder

~ DEHMEN [Grenzkanten KReuzen MOdus Projektion]:

Modell Adhoch +

Sie kénnen Objekte auf die Kanten anderer Objekte stutzen oder dehnen. Sie kdnnen aléeispielsweise
ein Objekt wie eine Linie erstellen und diese dann genau zwischen anderen Objekten einpassen.

Objekte, die Sie als Schnittkante oder Grenzkante auswéhlen, missen das zu stutzende Objekt nicht
unbedingt schneiden. AuRerdem koénnen Sie ein Olakt auf eine projizierte Kante oder einen
extrapolierten Schnittpunkt (der Punkt, an dem sich die gedehnten Objekte schneiden wiirden) stutzen
oder dehnen.

Wenn Sie keine Umgrenzung angeben und an der Eingabeaufforderung Objekte wéhlen die
EINGABETASTE dr¢ken, werden alle Objekte potentielle Umgrenzungen. Dies wird als indirekte oder
gedachte Auswahl bezeichnet.

Verwenden Sie zum Auswéhlen von Geometrie in Blocken als Umgrenzungen die Auswahloptionen
Einzeln, Kreuzen, Zaun oder die Option fur die individelle Auswahl.
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So stutzen Sie ein Objekt
Wahlen Sie aus dem Menii Andern die Option Stutzen.

Wahlen Sie die zu stutzenden Objekte aus.

il ktuelle Einstellungen: Projektion=BK5, Kante=keine, Modus=5chnell
Wl 7 stutzendes Cbijekt wihlen bzw. zum Dehnen mit der UMSCHALTTASTE widhlen oder

* STUTZEN [5chnittkanten KReuzen Modus Projektion Léschen]:

Modell Adhoch +

Sie kénnen Objekte stutzen, so dass sie exakt auf Grenzkanten sto3en, die von anderen Objekten
gebildet werden. Schnittkanten kdnnen Linien, Bogen, Kreise, Polylinien, Ellipsen, Splines,
Konstruktionslinien, Regionen, Blocke und Strahlen sein. Schnittkamiekdnnen auf3erdem Layout
Ansichtsfensterobjekte im Papierbereich sein.

Sie kdnnen Objekte dehnen, ohne den Befehl STUTZEN zu beenden. Halten Sie hierzu die
UMSCHALTTASTE gedruckt, und wahlen Sie die zu dehnenden Objekte aus.

Wenn Sie mehrere Objekte glahzeitig dehnen oder stutzen wollen, so kdnnen Sie an Stelle des
Grenzobjektes wahlen die EntefTaste driicken. Klicken Sie jetzt auf beliebige Objekte diese werden
gestutzt oder gedehnt indem immer das nachste Objekt als Grenzobjekt erkannt wird.
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So drehen Sie ein Objekt

Wahlen Sie aus dem Menii Andern den Befehl Drehen.

Wahlen Sie das Objekt aus, das Sie drehen mdchten.

Geben Sie den Basispunkt fur die Drehung an.

Fuhren Sie nun einen der folgenden Schritte aus:

Geben Sie den Drehwinkel ein.

Ziehen Sie das Objekt um seinen Basispunkt, und geben Sie eine Punktposition an, auf die das
Objekt gedreht werden soll.

7. Geben Sie einen Winkelwert ein oder einen zweiten Punkt an.

SO A

In Abhéngigkeit von der Einstellung im Dialgfeld Zeichnungseinheiten unter Richtungssteuerung werden
die Objekte bei der Eingabe eines positiven Wertes im oder gegen den Uhrzeigersinn gedreht. Die
Drehebene und die Richtung des Nullwinkels richten sich nach der Ausrichtung des
Benutzerkoordinatengstems.

Drehen eines Objekts um einen angegebenen Winkel

Sie drehen Objekte, indem Sie einen Basispunkt wahlen und einen relativen oder absoluten Drehwinkel
angeben. Geben Sie den relativen Winkel an, um den Sie das Objekt aus seiner aktuellen Positiomu
den Basispunkt drehen mochten. Geben Sie absolute Winkel an, um Objekte aus ihrem aktuellen Winkel
in einen neuen absoluten Winkel zu drehen.

Sie kénnen ein Objekt um einen relativen Winkel drehen, indem Sie den Winkel mit einer der folgenden
Methoden angeben:

Geben Sie einen Drehwinkel zwischen 0 und 360 Grad an. Sie kdnnen die Werte auch in Bogenmal3,
Neugrad oder im Feldmald eingeben.

Ziehen Sie das Objekt um den Basispunkt, und geben Sie einen zweiten Punkt an. In vielen Fallen
empfiehlt es sich bei diesem Verfahren, den Orthomodus und den Modus Polare Spurverfolgung
einzuschalten oder fur den zweiten Punkt einen der Objektfangmodi zu verweed.
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Mit Hilfe der ObjektfangMethode

7777 727
/

So kopieren Sie ein Objekt

Wahlen Sie aus dem Menii Andern den Befehl Kopieren.
Wabhlen Sie die zu kopierenden Objekte aus.

Legen Sie den Basispunkt fest.

Legen Sie den zweiten Punkt der Verschiebung fest

Howbn P

Verwenden eines Objektfanges

I Entwurfseinstellungen 2=l

Fang und Haster] Spurverfolgung  Dbiektfang

v Dbjektfang ein [F3)
Objektfangmodi

O W Endpunkt 09 [T Basispunkt Alle auswahlen
i : b T Let Alle ldschen
& [ Zentrum = [ Tangente

g I Punkt % [ Wachster Punkt

<> V¥ Quadiant B [ Angenomm. Schhittpunkt

F [ Schnittpunkt

Dptioner... | ok || Abbrechen | Hilfz

Der Objektfang ist eine der wichtigsten Hilfestellungen im AutoCAD/LT. Bitte aktivieren Sie nur die
Fangpunkte die Sie absolut brauchen. Zu viele Fangpunkte stéren sich gegenseitig und kénnen das
Arbeiten damit erschweren
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Sie kdnnen Objekte in einem bestimmten Abstand vom Original duplizieren. Zum Festlegen von Abstand
und Richtung verwenden Sie zwei Punkte: Basispunkt 1 (von) und Verschiebungspunkt (nach). Diese
Punkte kdnnen sich an einer beliebigen Stelle innerhalb deteichnung befinden.

Sie kdnnen Objekte auch tber einen relativen Abstand kopieren, indem Sie fiir den ersten Punkt
Koordinatenwerte eingeben und fir den zweiten Punkt der Verschiebung die EINGABETASTE druicken.
Dadurch berticksichtigt AutoCAD/LT die Koordiatenwerte nicht als Basispunkt, sondern als relative
Verschiebung. Die von lhnen ausgewéhlten Objekte werden in Abhangigkeit von den eingegebenen
relativen Koordinaten an eine neue Position kopiert. Verwenden Sie nicht wie sonst das Zeichen @ fir
relative Koordinaten, da AutoCAD/LT bei der Eingabe relative Koordinaten erwartet.

Sie kdnnen Objekte um einen angegebenen Wert kopieren, indem Sie die Funktion zur direkten
Abstandseingabe in Verbindung mit dem Orthomodus und der Polaren Spurverfolgung verwenden.

Sie kénnen Objekte oder Auswahlsatze auch mehrfach kopieren, ohne den Befehl KOPIEREN zu
verlassen, indem Sie die Option Mehrfach einsetzen
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So erstellen Sie eine polare Anordnung

Wahlen Sie aus dem Menii Andern den Befehl Reihe.

Wahlen Sie im Dialogfeld Anordnung die Option Polare Anordnung.

Fuhren Sie fur den Mittelpunkt einen der folgenden Schritte durch:

Geben Sie einen X und einen Y-Wert fur den Mittelpunkt der polaren Anordnung ein.

Klicken Sie auf die SchaltflacheMittelpunkt auswahlen. Das Dialogfeld wird geschlossen. AutoCAD/LT
fordert Sie auf, eine Auswahl vorzunehmen. Legen Sie den Mittelpunkt der polaren Anordnung mit Hilfe
des Zeigegerats fest.

Klicken Sie auf Objekte wahlen.

Das Dialogfeld wird geschlossen.AutoCAD/LT fordert Sie auf, eine Auswahl vorzunehmen.

Wabhlen Sie die Objekte, die Sie anordnen méchten.

Wahlen Sie im Feld Methode eine der folgenden Methoden:

Gesamtzahl der Objekte & auszufillender Winkel

Gesamtzahl der Objekte & Winkel zwischen Objeten

Auszufilllender Winkel & Winkel zwischen Objekten

Geben Sie die Anzahl der Objekte ein, sofern verflgbar (einschlie3lich des urspriinglichen Objekts).

Verwenden Sie eines der folgenden Verfahren:
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Geben Sie den auszufiillenden Winkel und gegebenenfallseh Winkel zwischen den Objekten ein.
Auszufullender Winkel legt den auszufiillenden Abstand um den Umfang der Anordnung herum fest. Der
Winkel zwischen den Objekten gibt den Abstand der einzelnen Objekte voneinander an.

Klicken Sie auf die Schaltflachen Ausufiillenden Winkel auswahlen bzw. Winkel zwischen Objekten
wahlen, und geben Sie diese beiden Winkel mit dem Zeigegeréat an.

Im Beispielfeld wird das Ergebnis angezeigt.
Anschliel3end kdnnen Sie eine der folgenden Optionen wahlen:

Aktivieren Sie das Kontollkastchen Objekte beim Kopieren drehen, um die Objekte beim Anordnen zu
drehen. Das Ergebnis wird im Beispielfeld dargestellt.

Um den X,Y-Basispunkt anzugeben, wahlen Sie die Schaltflache Mehr, deaktivieren das Kontrollkastchen
Auf Objektvorgabe setzenund geben in die Felder X und Y die entsprechenden Werte ein. Sie kdnnen
auch auf die Schaltflache Basispunkt wahlen klicken und den Punkt mit dem Zeigegerat angeben.

Mit OK erstellen Sie die Anordnung.
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So erstellen Sie einerechteckige Anordnung

Wahlen Sie aus dem Meni Andern den Befehl Reihe.

Wahlen Sie im Dialogfeld Anordnung die Option Rechteckige Anordnung.

Klicken Sie auf Objekte wahlen.

Das Dialogfeld wird geschlossen. AutoCAD/LT fordert Sie auf, eine Auswahl vorzeinmen.

Wahlen Sie die Objekte, die Sie anordnen mdchten, und driicken Sie die EINGABETASTE.

Geben Sie in den Feldern Zeilen und Spalten die Anzahl der Zeilen und Spalten in der Anordnung ein.
Legen Sie den Zeilen und Spaltenabstand (Versatz) mit einender folgenden Verfahren fest:

Geben Sie in den Feldern Zeilenabstand und Spaltenabstand den Abstand zwischen den Zeilen und
Spalten an. Durch Hinzuftigen eines Plus(+) oder Minuszeichens (-) wird die Richtung festgelegt.

Klicken Sie auf die SchaltflacheBeide versatzen wahlen, um die Zeiler und Spaltenabstande durch
Angabe von zwei gegentberliegenden Ecken einer Zelle in der Anordnung mit dem Zeigegerat
festzulegen. Die Zelle bestimmt den vertikalen und horizontalen Abstand zwischen den Zeilen und
Spalten.

Daruber hinaus kénnen Sie die Schaltflachen Zeilenversatz wéahlen und Spaltenversatz wahlen
verwenden, um die horizontalen und vertikalen Abstandswerte mit dem Zeigegerat festzulegen.

Im Beispielfeld wird das Ergebnis angezeigt.
Geben Sie zum Andern &s Drehwinkels der Anordnung den neuen Winkel im Feld Winkel ein.
Die Vorgabe Null fir den Winkel kann tber EINHEIT geéndert werden.

Mit OK erstellen Sie die Anordnung.
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So spiegeln Sie ein Objekt

Waéhlen Sie aus dem Menii Andern den Befehl Spgeln.
Wahlen Sie das Objekt aus, die gespiegelt werden sollen.
Legen Sie den ersten Punkt der Spiegelachse fest.
Legen Sie den zweiten Punkt fest.

Dricken Sie die EINGABETASTE, um die Ausgangsobjekte beizubehalten, oder geben Sie j ein, um sie
zu loschen.

Beim Spiegeln entsteht ein Spiegelbild der gespiegelten Objekte. Das Spiegeln ist besonders zum
Erstellen symmetrischer Objekte geeignet. Anstatt das ganze Objekt zu zeichnen, kénnen Sie rasch die
eine Halfte des Objekts zeichnen und dann spiegeln.

Beim Spiegeln kippen Sie das Objekt um eine Achse, die als Spiegelachse bezeichnet wird. Zum
Festlegen dieser temporéren Spiegelachse geben Sie zwei Punkte ein. Sie kénnen auswahlen, ob die
Ausgangsobjekte geldscht oder erhalten werden. Sie kdnnen in jedeEbene spiegeln, die parallel zu der
XY-Ebene des aktuellen BKS liegt. Wenn Text, Attribute und Attributdefinitionen gespiegelt werden,
erscheinen sie im Spiegelbild seitenverkehrt oder auf dem Kopf stehend. Um dies zu verhindern, setzen
Sie die Systemvarable MIRRTEXT auf 0 (aus). Text erhalt dann dieselbe Ausrichtung wie vor dem
Spiegeln.

Vergleichen Sie die folgenden Abbildungen.
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Mit Strecken kann aus einenmbestehenden Objekt ein neues erstellt werden. Die Grundziige bleiben
erhalten die Masse konnen beliebig andern.

Neues Objekt mit strecken erstellt.
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So strecken Sie ein Objekt
Wihlen Sie aus dem Menii Andern die Option Strecken.

Wahlen Sie das Objekt durch eine Kreuzeuswahl aus d.h. dasAuswahlfenster muss von rechts nach
links erstelltwerden, und driicken Sie die EINGABETASTE.

Das KreuzenFenster muss mindestens einen Scheiteloder Endpunkt enthalten. Legen Sie eine
Objektwahl mit KreuzerFenstern fest, indem Sie k eingeben oder dageigegerat bei gedriickter Taste
von rechts nach links ziehen und dann die Taste loslassen.

Fuhren Sie nun einen der folgenden Schritte aus:

Geben Sie die Verschiebung in Form einer relativen kartesischen, polaren, zylindrischen oder
spharischen Koordinae an. Verwenden Sie nicht das @Zeichen, da das System bei der Eingabe von
einer relativen Koordinate ausgeht. Driicken Sie an der Eingabeaufforderung fir den zweiten
Verschiebungspunkt die EINGABETASTE.

Geben Sie den Basispunkt fiir die Verschiebung und aschlieRend den zweiten Punkt der Verschiebung
an.

Alle Objekte, die innerhalb des KreuzepAuswahlfensters mindestens einen Scheiteloder Endpunkt
haben, werden gestreckt. Alle Objekte, die sich vollstandig innerhalb des KreuzeAuswahlfensters
befinden, werden ohne Strecken verschoben.

Sie kdnnen Objekte in einer bestimmten Richtung verlangern bzw. verkiirzen oder proportional
vergréRern oder verkleinern. Sie konnen bestimmte Objekte auch durch Verschieben eines End
Scheitel oder Kontrollpunkts strecken.

Dehnen von Objekten

Sie kénnen den eingeschlossenen Winkel von Bogen sowie die Lange einiger Objekte verandern. Sie
kénnen die Lange von offenen Linien, Bogen, offenen Polylinien, elliptischen Bogen und offenen Splines
verandern. Sie erzielen damit eirthnliches Ergebnis wie beim Dehnen und Stutzen. Es gibt mehrere
Moglichkeiten, die Lange zu verandern.

durch Ziehen eines Objektendpunkts (dynamisch);

durch Angabe einer neuen Lénge oder eines neuen Winkels in Prozent der Gesamtlange oder des
Winkels;

durch Angabe einer Langen oder Winkelabstufung, die vom Endpunkt aus gemessen wird;
durch Angabe der absoluten Gesamtlange oder des eingeschlossenen Winkels des Objekts.
Strecken von Objekten

Wenn Sie ein Objekt strecken mdchten, legen Sie zunéchst eineRasispunkt und dann einen
Verschiebungspunkt fest. Da beim Strecken die Endpunkte verschoben werden, die innerhalb des
Kreuzen-Auswahlfensters liegen, missen Sie das Objekt innerhalb der KreuzeAuswahl auswahlen. Um
eine groRere Genauigkeit beim Streckerzu erzielen, kénnen Sie neben den Griffen auch
Objektfangpunkte, Grifffangpunkte, Rasterfangpunkte sowie die Eingabe relativer Koordinaten
verwenden.

Skalieren von Objekten
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Beim Skalieren kénnen Sie ein Objekt vergrossern oder verkleinern, ohne dass seBrof3enverhaltnis
geandert wird. Sie kdnnen ein Objekt skalieren, indem Sie einen Basispunkt sowie eine Lange eingeben,
die auf den aktuellen Zeicheneinheiten basiert und als Skalierfaktor dient, oder einen Skalierfaktor
festlegen. Sie konnen auch die aktelle und die neue Lange des Objekts angeben.

Beim Skalieren andert sich die GroRe aller Bemassungen eines ausgewahlten Objekts. Ist der
Skalierfaktor grésser als 1, wird das Objekt vergrossert. Ist der Skalierfaktor kleiner als 1, wird das Objekt
verkleirert.

Sie kdnnen auch mit einer Bezugsgrof3e skalieren. Beim Skalieren mit Bezugsgrof3e wird ein vorhandenes
Mass als Basis fiir die neue GrolRe verwendet. Geben Sie zum Skalieren mit BezugsgroRe die aktuelle
und dann die neue GréRRe ein. Wenn eine Seite eine®bjekts zum Beispiel 4.8 Einheiten lang ist und auf
7.5 Einheiten vergré3ert werden soll, verwenden Sie 4.8 als Bezugslénge.

Sie kénnen mit der Option Bezug eine ganze Zeichnung skalieren. Das ist zum Beispiel dann sinnvaoll,
wenn die urspriinglichen Zeichaeinheiten geadndert werden miissen. Wahlen Sie alle Objekte in der
Zeichnung aus. Verwenden Sie dann die Option Bezug, um zwei Punkte auszuwahlen, und geben Sie
den gewlinschten Abstand an. Alle Objekte in der Zeichnung werden entsprechend skaliert.
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So versetzen Sie ein Objekt durch Festlegen des Abstands

Wahlen Sie aus dem Menl Andern den Befehl Versetzen.

Geben Sie den Abstand fur den Versatz ein.

Sie kénnen entweder einen Wert eingeben oder das Zeigegerat verwenden.

Wahlen Sie das zu versetzende Objekt aus.

Wahlen Sie einen Punkt auf der Seite, auf der die neuen Objekte platziert werden sollen.

Wabhlen Sie ein weiteres Objekt aus, das versetzt werden soll, oder driicken Sie die EINGABETASTE, um
den Befehl zu beenden.

So versetzen Sie ein Objekt durch einen Punkt

Wahlen Sie aus dem Meni Andern den Befehl Versetzen.
Wahlen Sie d (Durch Punkt).

Wahlen Sie das zu versetzende Objekt aus.

Geben Sie den Punkt an.

Wahlen Sie ein weiteres Objekt aus, das versetzt werden Hpoder driicken Sie die EINGABETASTE, um
den Befehl zu beenden.

Beim Versetzen wird ein neues Objekt erstellt, dessen Form dem ausgewahlten Objekt entspricht. Wenn
Sie einen Kreis oder Bogen versetzen, entsteht in Abhéngigkeit von der angegebenen Seiteajro3erer
oder kleinerer Kreis bzw. Bogen.

Ein sehr effektives Zeichenverfahren besteht darin, Objekte zu versetzen und anschliessend zu stutzen
und zu dehnen.

Sie kénnen folgende Objekte versetzen:

Linien
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Bogen

Kreise

Ellipsen und elliptische Bogen
2D-Polylinien
Konstruktionslinien (KLinien)
Strahlen

Splines
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So zeigen Sie die Eigenschaften eines einzelnen Objekts an
Wahlen Sie das Objekt aus.

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Zeichnung, und wahlen Sie im Konteméni die Option
Eigenschaften aus.

Oder klicken Sie im Hauptwerkzeugkasten auf den Knopf Eigenschaft und wahlen am Bildschirm das
Objekt aus.

In der Palette Eigenschaften werden die Eigenschaften des ausgewéhlten Objekts angezeigt.

Sie kdnnen auch auf ein beliebiges Objekt doppelklicken (mit einigen Ausnahmen), um die Palette
Eigenschaften anzuzeigen.

x

M M Test - B OEL
o] Allgemein =
Farbe W vonBlack
Layer Zkopf_Text
Linientyp WonlLayer

Linientypfaktor 1
Flotstil

Linienstirke Q30 mem
Transparenz “WonLayer
Hyperlink

Text -
Inhalt {5fariallb1i0]c0|p34;...
Stil Standard
Beschriftung Mein
Austichten Oben links
Richtung Mach il
Texthahe 1
Drehung 0

Textzeilenahst., 1
Textzeilenabst,,  1.6667
Textzeilenabst., Mindestens
Texthintergrund  Nein
Definierte Breite 25,1767
Definierte Hidhe 0

E Spalten Keine

% Textrahmen Mein

% Geometrie =
@ Position X 1004234

= Pasition ¥ 15.207

=

Verwenden der Palette Eigenschaften

Die Palette Eigenschaften enthélt eine Liste der aktuellen Einstellungen fir die Eigenschaftdes
ausgewahlten Objekts bzw. der ausgewahlten Objektgruppe. Sie kdnnen alle veranderlichen
Eigenschaften bearbeiten, indem Sie einen neuen Wert eingeben.

Wenn mehrere Objekte ausgewahlt wurden, zeigt die Palette Eigenschaften nur die Eigenschaften atie
fur alle Objekte im Auswabhlsatz gleich sind.

Kunde: Kommission:
Auftr-Nr Foshr. Datum: ‘ Ersteller:
Glasart: Y

Ihr Logo
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Wurden keine Objekte ausgewahlt, enthalt die Palette Eigenschaft nur die allgemeinen Eigenschaften des
aktuellen Layers, den Namen der mit dem Layer verbundenen Plotstiltabelle, die Ansichtseigenschaften
sowie Informationen Uber das BKS.

Wenn der Befehl BBLCLKEDIT aktiviert ist (Standardeinstellung), konnen Sie die Palette Eigenschaften
durch Doppelklicken auf die meisten Objekte 6ffnen. Hiervon ausgenommen sind Blécke und Attribute,
Schraffuren, Text und XRefs.
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So skalieren Sie einObjekt mit einem Skalierfaktor

Wahlen Sie aus dem Menii Andern die Option Skalieren.

Wahlen Sie das Objekt, das Sie skalieren mdchten.

Legen Sie den Basispunkt fest.

Geben Sie den Skalierfaktor ein, oder ziehen und klicken Sie, um einen neue Skalierufgstzulegen.

Mit dem Befehl Skalieren / Varia kann eine ganze Zeichnung in ihren Zeichnungseinheiten angepasst
werden. Wenn die Zeichnung in Meter erstellt wurde, so kann mit Skalieren und dem Faktor 100 die
Zeichnungseinheiten zu Zentimeter geédndert wereh.

Dies ist vor allem fur Grundrisse welche in der Haustechnik Verwendung finden wichtig. Im der Regel
mussen die Grundrisse in cm vorliegen.
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Eigenschaften Uibertragen
Sie kdnnen jederzeit Eigenschaften eines Objektes auf ein anderes Objekt Ubertragenalu gehen sie
wie folgt vor:

Klicken Sie auf Registerkarte Start > Gruppe Eigenschaften > Eigenschaftermanpassen.
1. Finden
2. Wahlen Sie das Objekt aus, dessen Eigenschaften Sie kopieren méchten.

3. Wenn Sie angeben méchten, welche Eigenschaften kopiert werden sollen, geben Sgefir
Einstellungen ein. Deaktivieren Sie im Dialogfeld Eigenschaftseinstellungen die Eigenschaften,
die nicht kopiert werden sollen, und klicken Sie auf OK.

4. Wahlen Sie die Oljekte aus, zu denen Sie die ausgewahlten Eigenschaften kopieren mochten,
und driicken Sie die EINGABETASTE.

L
i
L _

ﬂ Eigenschaftseinstellungen

Grundlegende Eigenschaften
Farhe . WahLayer
a

Layer Abbrechen
Limiettyp WorLayer

Linigntypfaktar 1
Linienstarke WonLayer
Tranzparenz WorlLayer
Obijekthohe a

Platztil WaonlLayer

Speziele Eigenschaften
Bemafiung Teut Schraffur
Polvlinie Ansichtsfenster Takelle

Iaterial b ulti-Fuibrungs|. Mittelpunkt
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Methoden

BefehlszeildMenii

Kontextmenu

Doppelklicken

Griffe
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Beschreibungen

Geben Sie einen Befehl ein, und wahlen Sie dann
die zu andernden Objekte. Stattdessen kénnen Sie
auch zuerst die Objekte auswahlen und dann einen
Befehl eingeben

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf ein
Objekt, um ein Kontextmeni mit den relevanten
Bearbeitungsoptionen anzuzeigen.

Doppelklicken Sie auf ein Objekt, um die
Eigenschaftenpalette und in einigen Fallen auch eir
fur den Objekityp spezifisches Dialogfeld oder
einen Editor anzuzeigen. (Sie kdnnen die
Doppelklick-Aktion fur jeden Objekttyp festlegen,
indem Sie eine CUIxDatei anpassen und sie in das
Programm laden.)

Mithilfe von Griffen kdnnen Sie Objekte
verschieben, drehen, earbeiten oder in ihrer Form
andern:

1 Griffmodi. Wahlen Sie einen Objektgriff fur
den Griffvorgabemodus Strecken oder
drticken Sie die EINGABETASTE oder die
LEERTASTE, um einen der zusatzlichen
Griffmodi Verschieben Drehen, Skalieren
oder Spiegelnzu wahken.

1 MehrzweckGriffe. Bei vielen Objekten
kénnen Sie auch denMauszeiger Uber
einem Griff bewegen um ein Kontextmenu
mit objektspezifischen und mitunter
griffspezifischen Bearbeitungsoptionen
aufzurufen.

CAD Trainingsdokumentation rst 208



/A~ For Knowledge and Experience

CAD BasisTraining )

Wahlen Sie die zubearbeitenden Objekte aus.
Nehmen Sie mindestens eine der folgenden Einstellungen vor:
Verschieben Sie die Griffe, um das Objekt zu strecken.

Anmerkung: Bei einigen Objektgriffen (z. B. bei Blockreferenzgriffen) wird das Objekt durch Strecken
verschoben und nicht gestreckt.

Dricken Sie die EINGABETASTE oder die LEERTASTE, um die verschiedenen Griffmodi zum
Verschieben, Drehen, Skalieren oder Spiegeln aufzurufen. Sie kdnnen auch mit der rechten Maustaste
auf den ausgewahlten Griff klicken, um ein Kontextmeninit allen verfigbaren Griffmodi und weiteren
Optionen anzuzeigen.

Bewegen Sie den Mauszeiger Uber einen Griff, um das MultifunktionsgrMeni aufzurufen (falls
verfugbar). Driicken Sie dann die STR& aste, um zwischen den verfliigbaren Optionen zu wechseln.

Verschieben Sie das Zeigegeréat, und dricken Sie die entsprechende Taste des Zeigegerats.

162.1438

__.——“‘—“"_”“_aa_’
Strecken
o Linge

Scheitelpunkt strecken
Scheitelpunkt hinzufiigen
Scheitelpunkt entfernen

Scheitelpunkt dehnen

Strecken
Scheitelpunkt hinzufilgen

In Bogen komwertieren

|
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)

Strecken

Ausgangspunkt

Schraffurwinkel

Schraffurskalierung

Wichtige Anmerkungen
1 Auf Objekten, die sich auf gesperrten Layern befinden, werden keine Griffe angezeigt.

1 Wenn Sie mehrere Objekte auswéahlen, die kombinierte Griffe gemeinsam verwenden, kénnen
Sie diese Objekte mithilfe von Griffmodi bearbeiten. In diesem Fall stehen jedoch keine objekt
oder griffspezifischen Optionen zur Verfiigung.

Tipps zum Strecken mit Giffen

1 Wenn Sie zum Strecken eines Objekts mehrere Griffe wahlen, bleibt die Objektform zwischen
den ausgewahlten Griffen erhalten. Um mehrere Griffe auszuwéhlen, missen Sie die
UMSCHALTTASTE gedriickt halten und die entsprechenden Griffe auswahlen.

1 Bei Grifen auf Text, Blockreferenzen, Mittelpunkten von Linien, Mittelpunkten von Kreisen sowie
Punktobjekten wird das Objekt nicht wirklich gestreckt, sondern verschoben.

1 Befindet sich ein 2DObjekt auf einer anderen Ebene als dem aktuellen BKS, wird es niclauf
der Ebene des aktuellen BKS, sondern auf der Ebene, auf der es erstellt wurde, gestreckt.

I Wenn Sie zum Strecken eines Kreises oder einer Ellipse einen Quadrantengriff auswahlen und
anschlie3end in der Befehlszeile einen Abstand fiir den neuen Radiusrgjeben (anstatt den Griff
zu verschieben), wird dieser Abstand vom Mittelpunkt des Kreises aus gemessen, nicht vom
ausgewabhlten Griff.

Einschréanken der Anzeige von Griffen zum Verbessern der Leistung

Sie kdnnen die maximale Anzahl von Objekten festlegerfiir die Griffe angezeigt werden. Wenn
beispielsweise eine Zeichnung Schraffurobjekte oder Polylinien mit vielen Griffen enthalt, kann das
Auswahlen dieser Objekte einige Zeit in Anspruch nehmen. Die Systemvariable GRIPOBJLIMIT
unterdriickt die Griffanzeige wenn der urspringliche Auswahlsatz mehr als die angegebene Anzahl von
Objekten enthalt. Dieser Grenzwert wird nicht angewendet, wenn Sie dem aktuellen Auswahlsatz Objekte
hinzufugen.
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Objektfang

Prinzipielles

Mittels Objektfang werden Punkteingaben, wie z. B. Mittelpunkt oder Schnittpunkt, an genaue Stellen von
vorhandenen Objekten gesetzt. Per Objektfang kénnen Sie zligig einen Punkt eines Objekts genau
treffen, ohne die Koordinaten zu kennen oder Konstruktiorigien zeichnen zu mussen. Beispiel: Mit dem
Objektfang kdnnen Sie eine Linie zum Mittelpunkt eines Kreises oder Polyliniensegmentes zeichnen. Sie
kdnnen einen Objektfang immer dann festlegen, wenn AutoCAD/LT Sie zur Angabe eines Punkts
auffordert. Eine Adlistung zu den Objektfangmodi finden Sie unter OFANG.

Wenn AutoSnapE akt i vjedesMaleinezMarkigrung uhdieine Quickinfolar, wenn Sie
das Zielfenster tiber einen Fangpunkt bewegen. Diese Funktion ist eine visuelle Hilfe, mit der angezeigt
wird, welche Objekifange aktiviert sind.

Zum Aktivieren von Objektfangen gibt es eine Vielzahl von Mabden. Wenn Sie im Werkzeugkasten
einen einzelnen Objektfang auswéhlen oder dessen Namen in der Befehlszeile eingeben, bleibt der
Objektfang nur fur den néachsten von Ihnen angegebenen Punkt aktiviert. Sie kdnnen auch fortlaufende
Objektfangmodi festlegen, die aktiviert bleiben, solange Sie arbeiten. Wahlen Sie Kein Fang, um den
einfachen sowie den fortlaufenden Objektfangmodus zu deaktivieren.

Fangen eines einzelnen Punkts

Bei Angabe eines Objektfangmodus verwandelt sich der Cursor in ein Objektfangielfenster. Bei der
Auswabhl eines Objekts fangt AutoCAD/LT den Fangpunkt, der dem Mittelpunkt des Zielfensters oder der
Offnung am néchsten liegt.

Die ObjektfangSchaltflachen befinden sich im Flyout Objektfang in der Standardrunktionsleiste.
Verwenden des brtlaufenden Objektfangs

Wenn Sie einen Objektfang wiederholt verwenden wollen, kénnen Sie ihn als fortlaufenden Objektfang
definieren, so dass er so lange aktiviert bleibt, bis Sie ihn deaktivieren. Beispiel: Sie kénnen den
Mittelpunkt als fortlaufendenObjektfang einrichten, wenn Sie die Mittelpunkte einiger Kreise mit einer
Linie verbinden wollen. Analog zu einzelnen Objektfangen wird durch die Offnung oder das Zielfenster ein
aktivierter Objektfang sowie der Auswahlbereich angezeigt. Die Grosse des 4ields kann auch geandert
werden.

Wenn Sie mehrere fortlaufende Objektfangmodi aktivieren, verwendet AutoCAD/LT den
Objektfangmodus, der fur das ausgewahlte Objekt am geeignetsten ist. Wenn zwei potentielle
Fangpunkte im Auswahlbereich liegen, fangt AutoBD/LT den dem Mittelpunkt des Zielfensters am
nachsten liegenden Fangpunkt.

Anmerkung: Sind mehrere fortlaufende Objektfangmodi aktiviert, miissen Sie Uberprifen, welcher beim
Angeben eines Punkts gultig ist. Ist mehr als ein Objektfang fiir eine gegebenedBition geeignet,
driicken Sie die TABULATORTASTE, bevor Sie einen Punkt angeben, um die verschiedenen
Moglichkeiten anzuzeigen.
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Beschrankungen zum Objektfang

Die meisten der nachstehend beschriebenen Objektfangmodi wirken sich nur auf Objekte aus, dieva
Bildschirm sichtbar sind. Dazu zahlen auch Objekte auf gesperrten Layern, Umgrenzungen von Layeut
Ansichtsfenstern und Polyliniensegmente. Nicht angezeigte Objekte, auf ausgeschalteten bzw.
gefrorenen Layern liegende Objekte sowie leere Abschnitte in géschelten Linien kénnen nicht gefangen
werden.

Objektfangmodi funktionieren nur, wenn Sie von AutoCAD/LT zur Angabe eines Punkts aufgefordert
werden. Wenn Sie versuchen, einen Objektfang in der Befehlszeile zu verwenden, zeigt AutoCAD/LT eine
Fehlermeldung an

Y entwurfseinstellungen x|

'Fang und Hasterl Spurverfolgung  Dbjektfang | 3A0-0bjektfang I Diynamizche Eingabe 4 I 4 |

I Objektfangspur sin (F11]

— Objektfangmodi

[0 | Endpurke -+ [ Hifslirie Aille auswahlen |

£ ¥ Mittelpunkt Dy [ Basispunkt Al lisshen |

o W Zentum B [ Lat

3 [ Geometisches Zentum T [ Tangente

& [ Punkt = [ Machster Punkt
|

<O Huadrant
s [V Schnittpunkt 2 [ Parallel

[~ Angenamm. Schnittpunkt

U die Spurfunktion won einem Objektfangpunkt aus zu
i venwenden, zetzen Sie bei aktiviertem Befehl den kauszeiger
s/ darauf. Bei Bewegung der Maus wird dann ein S purvektor
= angezeigt. Zum Beenden der Spurfunktion setzen Sie den
M auzzeiger emeut auf den Punkt.

Optionen... | Ok, I Abbrechen Hilfe

Tipp:

Wenn Sie wahrend des Zeichnensinen Fangpunkt bendtigen welcher nicht permanent eingestellt ist, so
driicken Sie einfach die ShiffTaste und gleichzeitig die rechte Maustaste. Am Bildschirm erhalten Sie das
Kontextmenti fur die FangoptionenDer gewahlte Fangpukt zéhlt genau einmal fur den nachsten Punkt.

I m Weiteren erhalten Sie so einen Fangpunkt der nu
zwi schen zwei Punkteno
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Seite 132 von 239 CAD Trainingsdokumentation rst 208



/A~ For Knowledge and Experience

CAD BasisTraining )

Die Fangpunkte und Ihre Wirkung

Fangt den nachstliegenden Endpunkt eines Bogens, eines elliptischen Bogens, einer Linie, einer
Multilinie, eines Polyliniensegments, eines Splines, einer Region oder eines Strahls bzw. die
nachstliegende Ecke eines Bandes, eines Volumenkorpers oder eineiCBFlache.

Ausgewanlter Punki—.,
. /

Fangpunkt ~

Fangt den Mittelpunkt eines Bogens, einer Ellipse, eines elliptischen Bogens, einer Linie, einer Multilinie,
eines Polyliniensegments, einer Region, eines Volumenkdrpers, eines Splines oder einer
Konstruktionslinie.

Ausgewahlter Punki—, /

/\'" Fangpunkt

Fangt das Zentrum eines Bogens, eines Kreises, einer Ellipse oder eines elliptischen Bogens.
Ausgewahiter Punkt O Fangpunkt

Fangt den Schwerpunkt von geschlossenen Polylinien und Splines.

Fangpunkt
- jL\

Auswahlpunkt

Fangt ein Punktobjekt, einen Bemal3ungsdefinitionspunkt oder einen BemalRungstextursprung.

Fangt einen Quadrantenpunkt eines Bogens, eines Kreises, einer Ellipse oder eines elliptischen Bogens.

Fangpunkt 5
1‘.
Ausgewahniter Punkt 7l
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Fangt den Schnittpunkt mit einem Bogen, einem Kreis, einer Ellipse, einem elliptischen Bogen, einer
Linie, einer Multilinie, einer Polylinie, einem Strahl, einer Region, einem Spline oder einer
Konstruktionslinie. Die Option Erweiterter Schnittpukt ist nicht als fortlaufender Objektfang verfligbar.

e
/

s

Anmerkung Wenn die Objektfangmodi Schnittpunkt und Angenommener Schnittpunkt gleichzeitig aktiv
sind, kénnen unterschiedliche Ergebnisse erzielt werden.

Schnittpunkt und Erweiterter Schnittpunkt stehen bei Kanten oder Ecken von 3@olumenkdrpern nicht
zur Verfigung.

Zeigt eine temporéare Hilfslinie oder einen Bogen an, wenn Sie den Cursor Uber den Endpunkt eines
Objekts bewegen, sodass Sie Punkte auf der Hilfslinie angeben kénnen.

Anmerkung WennSie in einer Perspektivansicht arbeiten, kénnen Sie keine Verfolgung eamlg der
Verlangerungslinie eines Bogens oder eines elliptischen Bogens durchfiihren.

Fangt den Einfugepunkt flr einen Text, fir einen Block, ein Symbol oder ein Attribut.

Fangt einen Punkt, der lotrecht Gber einem Bogen, einem Kreis, einer Ellipse, einem elliptischen Bogen,
einer Linie, einer Multilinie, einer Polylinie, einem Strahl, einer Region, einem Volumenkdrper, einem
Spline oder einer Konstruktionslinie steht.

Der Fangmodus Versetztes Lot wird automatisch aktiviert, wenn Sie fir das zu zeichnende Objekt
mehrere lotrechte Fangpunkte benétigen. Als Grundlage zum Zeichnen einer lotrechten Linie kénnen Sie
eine Linie, einen Bogen, einen Kreis, eine Polylinie, einen Shia eine Konstruktionslinie, eine Multilinie
oder die Kante eines Volumenobjekts verwenden. Mit dem Objektfangmodus Versetztes Lot kbnnen Sie
lotrechte Linien zwischen diesen Objekten zeichnen. Wenn Sie die Offnung liber einen Fangpunkt
bewegen, der im Modws Versetztes Lot gefangen wurde, wird eine AutoSna@uickinfo und eine
Markierung angezeigt.

Ausgewaniter Punkt / / = 0t
/\ angpunkt

-

Féngt die Tangente eines Bogens, eines Kreises, einer kise, eines elliptischen Bogens oder eines
Splines. Der Fangmodus Versetzte Tangente wird automatisch aktiviert, wenn Sie fur das zu zeichnende
Objekt mehrere tangentiale Fangpunkte bendtigen. Sie kénnen in diesem Modus eine Linie oder KLinie
zeichnen, die tangential zu Bogen, Polylinienbogen oder Kreisen verlauft. Wenn Sie die Offnung tiber
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einen Fangpunkt bewegen, der im Modus Versetzte Tangente gefangen wurde, wird eine Markierung und
eine AutoSnap-Quickinfo angezeigt.

Ausgewahlter Punkt O Fangpunkt le

Anmerkung WennSie im Tangentenfangmodus mit der Option Von Punkt arbeiten, um andere Objekte
als von Bogen und Kreisen ausgehende Linien zu zeichnen, verlauft eine Tangente durch einen Punkfau
dem Bogen oder Kreis und dem letzten im Zeichenbereich ausgewahlten Punkt.

Nachster Punkt

Fangt den nachstliegenden Punkt auf einem Bogen, einem Kreis, einer Ellipse, einem elliptischen Bogen,
einer Linie, einer Multilinie, einer Punktfolge, einer Pdilyie, einem Strahl, einem Spline oder einer
Konstruktionslinie.

Fangt den sichtbaren Schnittpunkt von zwei Objekten, die sich nicht auf derselben Ebene befinden, sich
aber in der aktuellen Ansicht scheinbar tberschneiden.

Die Option fir den erweiterten angenommenen Schnittpunkt ist nicht als fortlaufender Objektfang
verfugbar. Angenommener Schnittpunkt und Erweiterter angenommener Schnittpunkt stehen bei Kanten
oder Ecken von 3DVolumenkdrpern nicht zur Verfiigung.

Anmerkung Wenn die Objektfangmodi Schnittpunkt und Angenommener Schnittpunkt gleichzeitig aktiv
sind, kénnen unterschiedliche Ergebnisse erzielt werden.

Legt fest, dass ein Liniensegment, ein Polyliniensegment, eine Strahl oder eine KLinie parallel zu aime
anderen linearen Objekt sein muss. Geben Sie zunachst den ersten Punkt eines linearen Objekts an, und
legen Sie anschlieBend den parallelen Objektfang fest. Im Gegensatz zu anderen Objektfangmodi
bewegen Sie den Cursor undzeigen mit dem Mauszeigeruf ein anderes lineares Objekt, bis der Winkel
aufgerufen wird. Bewegen Sie anschlieend den Cursor zurtick auf das Objekt, das Sie zeichnen. Wenn
der Pfad des Objekts parallel zum vorherigen linearen Objekt liegt, wird ein Ausrichtungspfad angezeigt,
mit dem Sie das parallele Objekt zeichnen kénnen.

Anmerkung: Deaktivieren Sie den ORTHE&Modus, bevor Sie den parallelen Objektfang verwenden.
Objektfangspurenund der Fangtyp Polar werden wahrend des parallelen Objektfangvorgangs
automatisch deaktiviert. Sie missa den ersten Punkt eines linearen Objekts angeben, bevor Sie den
parallelen Objektfang verwenden.
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Polarer Fang
Der PolareFang wird in der StatusZeile ein und aus geschalten. Auch der FangNert kann eingestellt werden.

,3196, 0.0000 | MODELL im

Entwurfseinstellungen ﬂll

Fang und Raster Spurverfolgung |Dbiektfang| Dynamizche Eingabe

¥ Spurverfalgung ein [F10]

— Polare Winkeleinstelungen—— Pualare Winkelmessung
Inkrementwinkel: % Abzalut
18 hd € Relativ zu letztem Segment
™ Zusitzliche Winkel

Heu

[lEzchen |

Optionen... | )4 I Abbrechen Hilfe

Bei der Erstellung und Anderung von Objekten lassen sich mit polarer Spurverfolgung temporére
Ausrichtungspfade einblenden. Deren Lage wird durch die von lhnen angegebenen Polarwinkel definiert.
Polarer Fang erméglicht die Objektausrichtung mit bestimmterbstanden zum Ausrichtungspfad. Im
folgenden Beispiel ziehen Sie eine Linie von zwei Einheiten Lange von Punkt 1 nach Punkt 2 und dann in
einem Winkel von 45 Grad eine zweite Linie von zwei Einheiten Lange nach Punkt 3. Schalten Sie das
Polarwinkelinkremen 24 Grad ein. AutoCAD/LT zeigt einen Ausrichtungspfad und eine Quickinfo an,
sobald der Cursor den Winkel 0Grad bzw. 45Grad uberschreitet. Ausrichtungspfad und Quickinfo
werden wieder ausgeblendet, wenn der Cursor sich von dem Winkel fort bewegt.

Wenn Sie den Cursor in die Nahe eines Polarwinkels bewegen, werden Ausrichtungspfade und Quickinfo
angezeigt. Die vorgegebene Einstellung fur die Winkelmessung betragt 90 Grad. Zeichnen Sie das
Objekt mit Hilfe des Ausrichtungspfades und der Quickinfo. Die polee Spurverfolgung kann zusammen

mit den Objektfangmodi Schnittpunkt oder Angenommener Schnittpunkt eingesetzt werden, um den
Schnittpunkt des polaren Ausrichtungspfads mit einem anderen Objekt zu ermitteln.

Anmerkung: Im Orthomodus ist die Bewegung des Cusors auf die horizontale und vertikale Achse (die
orthogonalen Achsen) beschrankt. Da sich Orthomodus und polare Spurverfolgung nicht gleichzeitig
aktivieren lassen, stellt AutoCAD/LT die Polare Spurverfolgung aus, wenn Sie den Orthomodus aktivieren.
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Sobald Sie wieder die polare Spurverfolgung einschalten, deaktiviert AutoCAD/LT den Orthomodus.
Analog gilt, wenn Sie polaren Fang wieder aktivieren, wird der Fangmodus automatisch deaktiviert.

Festlegen von polaren Winkeln (Polare Spurverfolgung)

Mit polarer Spurverfolgung kénnen Sie die Spuren an den Polarwinkelinkrementen 90, 60, 45, 30, 22.5,
18, 15, 10 und 5 Grad entlang verfolgen. Auch benutzerspezifische Winkel sind mdoglich. In der folgenden
Abbildung wird die Anzeige des Ausrichtungspfads dargestelltwahrend Sie den Cursor bei einem
Polarwinkelinkrement von 30 Grad um 90 Grad bewegen. Die Ausrichtung von 0 richtet sich nach dem
Winkel, den Sie im Dialogfeld Zeichnungseinheiten ( EINHEIT) festgelegt haben. Die Fangrichtung (im
oder entgegen dem Uhrzeigersinn) richtet sich nach der Einheitenrichtung, die Sie beim Festlegen der
Mafeinheiten angegeben haben.

Festlegen von polaren Abstanden (Polar Snap)

Beim polaren Fang wird die Cursorbewegung auf die angegebene Schrittweite des Polarabstands
eingeschrankt. Wenn Sie beispielsweise eine Lange von 4 Einheiten angeben, wird der Cursor vom
ersten Punkt aus bei Léange 0, 4, 8, 12, 16 usw. gefangen. Wahrend der Cursorbewegung zeigt eine
Quickinfo das nachste Polarfanginkrement an. Damit die Punkteingabe auf polarAbstande beschrankt
bleibt, miissen die polare Spurverfolgung und der Fangmodus mit der Einstellung polarer Fang aktiviert
sein.
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Raster Fang (fur Schema)

mEntwurfseinstellungen x|
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Das Raster istein rechteckiges Punktmuster, das sich uber den gesamten durch die Limiten definierten
Bereich erstreckt. Das Arbeiten mit dem Raster ist etwa so, als wirden Sie eine Zeichnung mit einem
Blatt Millimeterpapier unterlegen.

Mit Hilfe des Rasters kdnnen Sigbjekte ausrichten und die Abstande zwischen ihnen sichtbar machen.
Das Raster erscheint nicht in der geplotteten Zeichnung. Wenn Sie die Zeichnung vergroRern oder
verkleinern, kann es sinnvoll sein, den Rasterpunktabstand der neuen VergroRerung anzupassen

Der Fangmodus beschrankt die Bewegung des Fadenkreuzes auf die von Ihnen angegebenen Intervalle.
Bei eingeschaltetem Fangmodus scheint der Cursor von einem unsichtbaren rechteckigen Raster
"gefangen” zu werden. Der Fangmodus ist dann sinnvoll, wenn Siait den Pfeiltasten auf der Tastatur
oder mit der Maus ganz exakt Punkte festlegen mdchten.

Andern von Raster und Fangwerten

Wahrend der Arbeit kdnnen Sie den Rasterund Fangmodus ein- und ausschalten sowie die Abstande
fur Raster und Fang andern.

Der Fangwert muss nicht mit dem Abstand der Rasterpunkte Ubereinstimmen. Sie kénnen zum Beispiel
mit einem grofRen RasterpunkiAbstand als Orientierungshilfe arbeiten, aber einen kleineren Fangwert
verwenden, um beim Festlegen von Punkten eine gréRere Genauigk zu erzielen.
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Zum Zeichnen von Schema muss immer Raster und Fang verwendet werden. Stellen Sie den
Rasterwert fur A4 und A3 Schemas auf 8 und den Fang auf 4 oder 2. Der Fang muss immer
jeweils die Halfte betragen. Wahren des Zeichnens kann der Fangwehgepasst werden.
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Objekt o Fang o Spur

Sie kdnnen Objekte in bestimmten Winkeln oder in Bezug zu anderen Objekten entlang festgelegter
Richtungen, so genannter Ausrichtungspfade, zeichnen.

Mit AutoTrackE zeichnen Sie Objekte in einem bestimmten Winkel oder in einem bestimmten Verhéltnis
zu anderen Objekten. Bei AutoTrack werden temporarédusrichtungspfadeangezeigt, mit deren Hilfe Sie
ein Objekt in einer bestimmten Richtung und mit einem prazen Winkel zeichnen kénnen. AutoTrack
umfasst zwei Optionen: Spurverfolgung und Objektfangspur.

Sie kénnen AutoTrack mit den Schaltflachen Polar und Otrack in der Statusleiste aktivieren und
deaktivieren. Verwenden Sie die Taste fiir die temporére Uberschiing, um die Objektfang
Spurverfolgung zu aktivieren bzw. zu deaktivieren oder um alle Fargind Verfolgungsmodi zu
deaktivieren.

Die Objektfangspuren werden zusammen mit den Objektfangmodi eingesetzt. Bevor Sie die Spur eines
Objektfangpunktes verfolgen kdnnen, missen Sie einen Objektfangmodus aktivieren.

Mit den Objektfangspuren verfolgen Sie Ausrichtungspfade, die von Objektfangpunkten ausgehen. Diese
Punkte sind an einem kleinen Pluszeichen (+) erkennbar. Sie kénnen bu sieben Spurpunkte

gleichzeitig sammeln. Wenn Sie den Cursor uber die Zeichenpfade bewegen, wird an den festgehaltenen
Punkten ein horizontaler oder vertikaler Ausrichtungspfad bzw. ein Polarausrichtungspfad relativ zu den
einzelnen Punkten angezeigt. & kdnnen beispielsweise einen Punkt an einem Pfad wahlen, der von
einem Endpunkt oder Mittelpunkt im Objekt oder von einem Schnittpunkt zwischen Objekten ausgeht.

AnmerkungSie kénnen den Objektfang Lotrecht oder Tangential vom letzten ausgewahlten Punikt
einem Befehl verfolgen, selbst wenn die Objektfangverfolgung deaktiviert ist.

In der folgenden Abbildung ist der EndpunkiObjektfang aktiviert. Starten Sie eine Linie, indem Sie auf
den zugehdrigen Startpunkt klicken (1). Bewegen Sie den Cursor auf delBndpunkt (2) einer anderen
Linie, um diesen Punkt festzuhalten. Anschlieend bewegen Sie den Cursor am horizontalen
Ausrichtungspfad entlang, sodass Sie den Endpunkt fiir die zu zeichnende Linie ermitteln kénnen (3).

Ausrichtungspfad

x xz T 3

/ Endpunkt:
1 0.48<0

Startpunkt Festgehaltener Endpunkt
Punkt
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VorgabemaRig sind orthogonale Objektfangspuren eingestellt. Die Ausrichtungspfade werden bei 0, 90,
180 und 270 Grad von den festgehaltenen Objektpunkten as angezeigt. Sie kdnnen stattdessen
Polarwinkel verwenden.

Bei Objektfangspur werden die Objektpunkte automatisch ausgewahlt. Sie konnen allerdings festlegen,
dass Punkte nur dann festgehalten werden, wenn Sie die UMSCHALTaste driicken.

Sie kdnnen andern, wie AutoTrack die Ausrichtungspfade anzeigen und wie die Objektpunkte fiir die
Objektfangspuren festgehalten werden sollen. VorgabemaRig reichen die Ausrichtungspfade bis zum
Rand des Zeichenfensters. Sie knnen die Pfade kiirzen oder ganz ausblenden.

Hinweise zur Verwendung von Objektfangspuren

Beim Einsatz von AutoTrack (Polare Spurverfolgung und Objektfangspuren) werden Sie Techniken
kennen lernen, mit denen die Entwurfsaufgaben erleichtert werden, zumespiel:

Verwenden Sie die Objektfangmodi Lot, Endpunkt und Mittelpunkt gemeinsam mit den
Objektfangspuren, um Punkte zu ermitteln, die lotrecht zu den Erdund Mittelpunkten von Objekten
liegen.

Verwenden Sie die Objektfangmodi Tangente und Endpunkt geginsam mit den Objektfangspuren, um
Punkte zu ermitteln, die tangential zu den Endpunkten von Bogen liegen.

Setzen Sie die Objektfangspuren gemeinsam mit temporaren Fangpunkten ein. Geben Sie an einer
PunktEingabeaufforderungtt ein, und geben Sie einentemporaren Fangpunkt an. Ein kleinest wird am
Punkt angezeigt. Wenn Sie den Cursor bewegen, werden die AutoTragkusrichtungspfade relativ zum
temporaren Punkt angezeigt. Um den Punkt wieder zu entfernen, zeigen Sie mit dem Cursor erneut auf
das +.

Sobald Sie einen Punkt fir den Objektfang festgehalten haben, kénnen Sie mit der direkten
Abstandseingabe Punkte in einer bestimmten Entfernung zu den Ausrichtungspfaden des festgehaltenen
Objektfangpunkts festlegen. Wahlen Sie hierzu einen Objektfangmodus, unbewegen Sie den Cursor,
sodass ein Ausrichtungspfad angezeigt wird. Geben Sie anschlielend den gewiinschten Abstand an der
Eingabeaufforderung ein.

AnmerkungDie Methode zur direkten Abstandeingabe ist nicht verfiigbar, solange Sie die Taste zum
temporaren Uberschreiben fir die ObjektfangSpurverfolgung verwenden.

Mit den Optionen Automatisch undmit Umschalttaste auswahlen auf der Registerkarte Entwurf im
Dialogfeld Optionen kénnen Sie das Festhalten der Punkte steuern. Das Festhalten der Punkte ist
vorgabemafig auf Automatisch eingestellt. Wenn Sie in kleinen Bereichen arbeiten, driicken Sie die
UMSCHALTFTaste, sodass vorubergehend keine Punkte festgehalten werden.
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Absolute Koordinaten

Wenn Sie in einer Meldung zur Eingabe eines Punkts aufgefordert werdekénnen Sie den Punkt mit
Hilfe des Zeigegerats angeben oder in der Befehlszeile einen Koordinatenwert eingeben. Sie knnen 2D
Koordinaten entweder als Kartesische (X,Y) oder als polare Koordinaten eingeben.

Kartesische und polare Koordinaten

Ein kartesisches Koordinatensystem verfiigt Gber drei Achsen: X, Y und Z. Wenn Sie Koordinatenwerte
eingeben, geben Sie die Entfernung eines Punktes (ikinheiten) und seine Richtung (+ oder-) entlang
der X-, Y- und Z-Achse relativ zum Ursprung des Koordinatensystms (0,0,0) oder relativ zum vorherigen
Punkt an.

Im zweidimensionalen Raum definieren Sie Punkte in der X&¢bene, der so genannten
Konstruktionsebene. Die Konstruktionsebene ahnelt einem Blatt Millimeterpapier. Der\¥ert einer
kartesischen Koordinate gibtden horizontalen Abstand an, wahrend der YWert den vertikalen Abstand
angibt. Der Ursprung (0,0) bezeichnet den Schnittpunkt der beiden Achsen.

In polaren Koordinatensystemen werden Punkte mit Hilfe eines Abstands und eines Winkels angegeben.
Bei beiden Methoden kdnnen Sie sowohl mit absoluten als auch mit relativen Werten arbeiten. Absolute
Koordinatenwerte gehen vom Ursprung (0,0) aus. Relative Koordinatenwerte gehen vom zuletzt
angegebenen Punkt aus.

Sie kdnnen eine relative Koordinate auch definierg indem Sie zunachst mit dem Cursor eine Richtung
festlegen und dann direkt einen Wert fiir den Abstand eingeben. Dieses Verfahren wird auch als direkte
Abstandseingabe bezeichnet.

In AutoCAD/LT kdnnen Sie Koordinaten in den Einheiten Wissenschaftlich, Bieal, Engineering,
Architectural oder als Bruch angeben. Winkel kénnen Sie in den Einheiten Neugrad, Bogenmass und
Feldmal oder in Grad, Minuten und Sekunden angeben. Den gewiinschten Stil legen Sie im Dialogfeld
Einheitensteuerung fest.

Zeichnen mit absolten Koordinaten(mit F12 die dynamischen Koordinaten deaktivieren)

P6 /},PS

30

P4

60

P3

Wenn die Funktion
DYNMODEaktiviert ist
missen die absoluten
Koordinaten mit einem #-
P1 P2 Zeichen beginnen.

30

100 30 Ist DYNMODE nicht aktiv
kann die Eingabe ohne #-
Zeichen erfolgen

F12 schaltetedie

Wahlen Sie den Linienbefehl. dvnamischen Koordinaten
Aut oCAD/ LT fragt nach an@chsten Y 0
] ; EIN / AUS
tippen Sie
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P1 50,50
P2 150,50
P3 150,80
P4 180,80
PS5 180,110
P6 50,110

P1 50,50

| Machsten Punkt angeben oder | Ig &0|

Beispiel der Dateneingabe

Alle angegebenen Punkte beziehen sich immer auf den absoluten Nullpunkt.
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Richtung zeigen - Abstand tippen

P6 /}PS

o P4
3 v,
P3
A
N
P1 P2
100 30

Dies ist die einfachste Methode Geometrie im AtoCAD/LT zu erstellen. Wichtig dabei ist, dass der Ortho
Modus eingeschaltet ist. Sonst ist es nicht méglich die Richtung korrekt zu zeigen.
Wahlen Sie den Linienbefehl

P1 klicken Sie irgendwo auf dem Bildschirm

P2 bewegen Sie die Maus nach rechts und tippn Sie 100 ein. Alle Tastatureingaben miissemit einem
Return abgeschlossen werden.

P3 zeigen Sie nach oben mit der Maus und tippen 30
P4 nach rechts tippen 30

P5 nach oben tippen 30

P6 nach links tippen 130

P1 tippen Sie s fiir (schliessen)

. %[_
|
] .
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Relative Koordinate n

5 - P4
N
P3
Pl P2
100 30

Sobald in einer Konstruktion schrége Linien vorkommen, kann nicht mehr mit Richtung zeigen gearbeitet
werden. Eine Losung bieten die relativen Koordinaten.

Eingabe :X.xwert,Y.ywertdazu muss die dynamische Koordinate eingeschaltet sein F12

Relative Koordinatenwerte gehen vom zuletzt angegebenen Punkt aus. Verwenden Sie relative
Koordinaten, wenn Ihnen die exakte Position eines Punkts in Relation zu einem vorherigen Punkkbant
ist. Wenn Sie eine relative Koordinate angeben mdchten, missen Sie dem Koordinatenwert das Zeichen
@ voranstellen. Die Koordinate @3,4 bezeichnet beispielsweise einen Punkt, der sich vom zuletzt
angegebenen Punkt aus 3 Einheiten entlang der XAchse und 4 Einheiten entlang der YAchse befindet.

Von P1 zu P2 arbeiten wir mit Richtung zeigen.
Von P2 nach P3 geben wir eine polare Koordinate ein:

P2->P3 30,30 mit eingeschalteten dynamischenKoordinaten F12

h]échsten Punkt angeben oder || i W || 30 |

Beispiel der Dateneingabe
Weiter mit Richtung zeigen und Abstand tippen.

Das Vorzeichen vor dem X oder ¥Wert bei einer relativen Koordinate bestimmt die Richtung.

Positiver X Wert nach rechts
Negativer X Wert nach links
Positiver Y Wert nach oben

Negativer Y Werhach unten
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Polare Koordinate n

100

P2

\:3 %
50°

60

Pa o

PS5

P1

Sobald Winkel und Absténde definiert sind kdnnen Sie mit polaren Koordinaten arbeiten.
Eingabe: lange<Winkel Wichtig: Schalten Sie die Dynamischen KoordinaterEIN

Zum Festlegen einer polaren Kordinate geben Sie einen Abstand und einen Winkel ein, zwischen denen
eine spitze Klammer (<) steht. Wenn Sie beispielsweise einen Punkt definieren mdchten, der sich in
einem Abstand von 1 Einheit und im Winkel von 45 Grad vom vorhergehenden Punkt befintigeben Sie
1<45 ein.

Vorgabemassig werden Winkel gegen den Uhrzeigersinn erhéht und im Uhrzeigersinn verkleinert. Um
sich im Uhrzeigersinn zu bewegen, geben Sie einen negativen Wert fir den Winkel ein. Die Eingabe-1<
45 entspricht damit 1<315. Sie konnen die Winkelkonventionen fir die aktuelle Zeichnung mit dem
Befehl EINHEIT andern.

Polare Koordinaten sind entweder absolut (vom Ursprung gemessen) oder relativ zum zuvor
angegebenen Punkt. Wenn Sie eine relative Koordinate angeben mdchten, miissen Sie dem
Koordinatenwert das Zeichen voranstellen.

P1 bis P3 Richtung zeigen Abstand tippen. P3 nach P4

90

180 0

100<330 oder 100<-30 20

Die Winkel werden in AutoCAD/LT im Gegenuhrzeigersinn definiert. Nach links bedeutet 0 Grad, nach
oben 90 Grad nach links 180 Grad und nach unten 270 Grad.
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Die Spur
30
r‘—>
8 / ‘310 8
Pl
100 30

Sie kénnen die Spurfunktionedes Mal verwenden, wenn Sie von AutoCAD/LT zur Angabe eines Punkts
aufgefordert werden. Die Spurfunktion bestimmt in Verbindung midlem Zeigegerét einen Punkt, indem
dieser von einer Reihe von temporaren Punkten vertikal oder horizontal versetzt wird. Wenn Sie die
Spurfunktion starten und einen ersten Referenzpunkt angeben, beschrankt AutoCAD/LT den nachsten
Referenzpunkt auf einen Rid, der sich vertikal oder horizontal vom ersten Referenzpunkt aus erstreckt.
Die Richtung des Versatzes wird durch die Gummibandlinie angezeigt. Sie kénnen diese Richtung
andern, indem Sie den Cursor durch den aktuellen Referenzpunkt bewegen. Sie konnerelebig viele
Punkte Uber die Spurfunktion angeben. In der Regel verwenden Sie die Suchfunktiamder Verbindung
mit Objektfangmodi bzw. bei der direkten Abstandseingabe.

Sie kénnen beispielsweise mit der Spurfunktion den Mittelpunkt eines Rechtecks ertt@ln, ohne
Konstruktionslinien verwenden zu missen. Starten Sie die Spurfunktion, und geben Sie den Mittelpunkt
einer horizontalen Linie an. Ziehen Sie den Cursor in vertikaler Richtung, und geben Sie den Mittelpunkt
der vertikalen Linie (2) an. Dricken & die EINGABETASTE, um den Punkt (3) am Mittelpunkt des
Rechtecks zu tibernehmen.

So verwenden Sie die Spurfunktion zum Festlegen von Punkten
Starten Sie einen Befehl, z. B. KREIS.

Halten Sie die UMSCHALTTASTE gedriickt, und klicken Sie mit der rechten Mdaste in den
Zeichenbereich, um das Kontextmeni anzuzeigen.

Wahlen Sie Spur.
Bestimmen Sie einen Punkt. Wichtig es muss der Objektfang aktiviert sein!!
Bewegen Sie den Cursor nach oben, unten, links oder rechts, bis die Gummibandlinie angezeigt wird.

Die Bewegungsrichtung beeinflusst die Richtung der Spur. Wenn Sie den Cursor von links nach rechts
bewegt haben und als nachstes eine Aufwartsoder Abwartsbewegung ausfiihren méchten, miissen Sie
zunéchst zu dem zuletzt angegebenen Punkt zuriickkehren.

Geben Sie einen zweiten Punkt an.
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Dricken Sie die EINGABETASTE, um die Spurfunktion zu beenden.

Der Anfangspunkt der Linie springt auf den gedachten Schnittpunkt der vertikalen und horizontalen
Linien, die von den angegebenen Punkten ausgehen. Die Positionivd von der Richtung bestimmt, in die
Sie den Cursor bewegt haben, nachdem Sie den ersten Punkt festgelegt haben.

Linie mit definiertem Winkel

Um eine Linie in einem definierten Winkel zu Zeichnen gehen Sie wie folgt vor:

1. Von A nach B-Wéhlen Sie denLinienbefehl

2. Dr¢cken Sie die Taste a<ound geben den gew¢nsc
bestétigen Sie mit der EntefTaste..
z. B75%0a€Enter .

3. Jetzt kdnnen Sie die gewiunschte Langg100) eingeben.
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Symbole

Symbole oder Blocke sind eigentlich nichts andres als kleine
Zeichnungen mit einem definierten Einfiigepunkt.

Fur das Erstellen von Blocken stehen Ihnen verschiedene Methoden zur Verfiigung:

1. Kombinieren von Objekten in der aktuellen Zeichnung zu einer Blockdefinition

Erstellen einer Zeichnungsdaté die spater als Block in andere Zeichnungen eingefiigt wird

3. Erstellen einer Zeichnungsdatei mit verschiedenen Blockdefinitionen, die dann als
Blockbibliothek dient

n

Ein Block kann aus Objekten bestehen, die auf verschiedenen Layern mit unterschiedlichérarben,
Linientypen und Linienstarken gezeichnet wurden. Obwohl ein Block immer auf dem aktuellen Layer
eingefugt wird, sind in der Blockreferenz Informationen tber die urspriinglichen Layefarb- und
Linientypeigenschaften der im Block enthaltenen Objelet gespeichert. Sie konnen festlegen, ob die
Objekte in einem Block ihre urspriinglichen Eigenschaften beibehalten oder die Eigenschaften aus den
aktuellen Layer, Farb-, Linientyp und Linienstarkeeinstellungen tibernehmen sollen.

Steuern der Eigenschaften

Wenn Sie einen Block einfligen, bleiben in der Regel die urspringlichen FafbLinientyp- und
Linienstarkeeinstellungen der im Block enthaltenen Objekte ungeachtet der aktuellen Einstellungen in der
Zeichnung erhalten. Sie kdnnen aber auch Blocke mit Objekterrstellen, die aktuellen Farb, Linientyp-

und Linienstarkeeinstellungen der Zeichnung Gbernehmen. Diese Objekte haben so genannte variable
Eigenschaften.

Sie haben drei Méglichkeiten, die Farb, Linientyp- und Linienstarkeeigenschaften von Objekten beim
Einfligen einer Blockreferenz zu steuern.

Die im Block enthaltenen Objekte tibernehmen keine Farh Linientyp- und Linienstarkeeigenschaften aus
den aktuellen Einstellungen. Die Farh Linientyp- und Linienstéarkeeigenschaften der Objekte im Block
bleiben ungeachtet der aktuellen Einstellungen erhalten.

Bei dieser Auswahl sollten Sie die Farh Linientyp- und Linienstarkeeigenschaften fir jedes Objekt in der
Blockdefinition einzeln festlegen. Verwenden Sie beim Erstellen dieser Objekte nicht die Farhinientyp-
und Linienstarkeeinstellungen VONBLOCK oder VONLAYER.

Die im Block enthaltenen Objekte tibernehmen die Farh Linientyp- und Linienstarkeeigenschaften nur,
sofern diese dem aktuellen Layer zugewiesen sind.

Bei dieser Auswahl miissen Sie vor dem Erstellen der fiir die Blockdefinition vorgesehenen Objekte den
aktuellen Layer auf O und die aktuelle Einstellung fur Farbe, Linientyp und Linienstarke auf VONLAYER
setzen.

Die Objekte ibernehmen die Farb, Linientyp- und Linienstarkeeigenschaften, die Sie explizit festgelegt
haben, die also zum Uberschreiben der dem aktuellen Layer zugewiesenen Eigenschaften fir Farbe,
Linientyp und Linienstarke zugewiesen wurden. Haben Sie diese Einstellungen nicht explizit zugewiese
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werden die dem aktuellen Layer zugewiesenen Einstellungen fiir Farbe, Linientyp und Linienstarke
Ubernommen.

Bei dieser Auswahl miissen Sie vor dem Erstellen der fiir die Blockdefinition vorgesehenen Objekte die
aktuelle Farbe sowie den aktuellen Linienty auf VONBLOCK setzen.

Gewiinschtes Objektverhalten Zulassige Layer Erforderliche Objekteigenschaften
Urspriingliche Eigenschaften Alle aufer VONBLOCK und
beibehalten Alle (aufser 0) VONLAYER

Eigenschaften des aktuellen Layers

- . YETS 1o (Nun) VONLAYER

tbernehmen

Individuelle Eigenschaften

beibehalten, fiir andere Alle VONBLOCK

Eigenschaften LayerEinstellungen
tbernehmen

Variable Eigenschaften wirken sich auch auf verschachtelte Blocke aus, wenn die verschachtelten
Blockreferenzen und die enthaltenen Objekte di fur diese Eigenschaften erforderlichen Einstellungen
verwenden.
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Symbole selber erstellen
Symbole sind im AutoCAD nichts anderes als Zeichnungen mit einem definierten Nullpunkt
(' Ursprung ).

Bevor Sie beginnen Blocke zu erstellen musseisie sich tiber 5Punkte im Klaren sein.

Auf welchen Layern wird das Symbol gezeichnet

Grosse wenn es sich um ein schematisches Symbol handeld 1:1 fiir andere Symbole
Einheiten (mm, cm,m)

Einfligepunkt

Name

SIS COR IO E

Werden solche Zeichnungen lber derEinflige Befehloder tiber das DesignCenteroder die
Werkzeugpalettein eine Zeichnung eingefiigt entsteht automatisch aus der Zeichnung ein Block.

Zum Erstellen solcher Blocke gehen Sie wie folgt vor:

Y Achse

Eas
-

X Achse

Zeichnen Sie das Teil unter Berticksichgiung der Layer. Zeichnen Sie das Teil immer 1:1 in den von
Ihnen verwendeten Einheiten mm, cm oder m. Symbole fir Schemas werden in der Grosse im Vergleich
zu bestehenden gezeichnet.Immer mit Raster und Fang eingeschalten.
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Y Achse

,~Einfligepunkt

2

X Achse

Ist das Teil gezeichnet, missen Sie sich als nachstes Uber den Einfligepunkt itdlaren werden. Nur

wenn dieser Einfligepunkt richtig gewahlt wirdist das Teil sinnvoll verwendbar. Aktivieren Sie den Befehl
a Ehiebeno wéhlen das ganze Teil aus wenn AutoCAD nach dem Basispunkt fragt klicken Sie auf den
zukunftigen Einfugepunkt Den zweiten Punkt der Verschiebung geben Sie tiber die Tastatur mit 0,0 ein.

Wichtig: Die dynamischen Koordinaten missen deaktiviert sein, wenn Sie eine absolute Koordinate (den
Einfigepunkt) 0,0 eingeben wollen.Mit F12 ein oder ausschalten.

Y Achse

A
U

X Achse

Das Telil liegt jetzt mit dem Einfiigepunkt auf der Koordinate 0,(absolut):

Speichern Sie das Teil mit einem klaren NaméWerzeichnisab. Fertig 8 das Teil kann als Symbol
verwendet werden.
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Symbole verwalten

S8~

A

Symbole lassen sich im AutoCAILLT am besten mitder Werkzeugpaletteverwalten.
Die Werkzeugpalette starten Sie am einfachsten mit der Tastenkombinatia®trl. und 3.

| x . .
2z | 1omikrowsle - Symbole anklickeund in der
3 Zeichnung positionieren.
% 12geschirrspuehl
= er
Sie kdnnen Symbole vor dem
13Kihlger ™
Einflgen:
g [t Skalierer
ég:g_atfkuhler_mhl Drehen
A S . mit einem neuen Einflgepunkt
: versehen

1STUMELER.

& 16durchlauferhitz
er

17elekiroheizung

m 17elektrospeicher
heizung

@ 15GRILL
@ 18infrarotheizung

M 1ahaar-
handetrockner

[T
19haartrockner

[E] WERKZEUGPALETTEM - ALLE PALETTEN

\ For Knowledge and Experience

Damit die erstellten Symbole in deMerkzeug Paletterichtig verwalten werden kénnensind folgende

Voraussetzungen notig:

1. Erstellen Sie fur die Bibliothek ein Hauptverzeichnis. Z.BACADSym
2. Erstellen Sie fur jede Symbolgruppe ein entsprechendes Unterverzeichnis. Z\&riffe\
3. Kopieren Sie die DWGDateien (Symbole) in die entsprechenderVerzeachnisse

Offnen Sie jetzt dasé@DesignCenteid mit Ctrl. und 2

x - = s
<=y 2@ ® aREEEE
Oiclner | Geifinete Zeichnungen | Protokoll|
Ordnerliste x % .
=178 Computer d
= System [C) Olelekiroanschluss
#1- j $RecycleBin
F- g Autodesk
=y CADSym | ) =]
= ELKInstallatidn
3 sonenten dug  Oda_Ventilator.dwg

'
ju D1Grundkomponenten_2
ju D25ensaren

i 02Sensoren_2 ® ®
ju D3ktoren

fu D38ktaren 2

g DdKombinationen
i DdKombinationena?

O5purnpe. dun,

1 m E‘

08KOCHHERD dwg  09BACKOFEN. dwg

6mator.dwg

"
ju Appaale_2
 Letungen

i Leitungen_2

j Licht ﬁl Il

w Lich_2
s Lichtingt 13K iilgerst.dwg
i Lichtingt_2

1= Schalter

1 Schalter 2 || [@]

ju Schalter AP
m Schaler AP_2
o Schater APG

CACADSymAE LK InstallationtApparate [71 Objeki(a]]

12geschinspushier.

IEREEEREEEEEEREEEEEE

13tiefkihler_Kihlger . 14waschmaschine.

&)

5] DESIGHCENTER
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MaGisspunkl_a... 02anschiusspunkt_b.

Q

4ventiator.dwg

)

O7rato.dwg

Pl

10mikiowsle. dwg

ol

13tiefkuehler dwg

(@]

1BTUMBLER. dwg

Hauptverzeichnis der Bibliothek

Unterverzeichnis der Bibliothek

Alle Symbole in diesem Verzeichnis
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X zley

DESIGMCEMTER

Ordnerlizte x
=18 Computer d
== Spstem [C:)

+]- gy $Recycle.Bin
+- g Autodesk
= pg CADSym

= pg ELKInstallation
01 Grundkomponenten
01 Grundkomponenten_2
025ensoren
025enzaren_2
03aktoren
03Aktoren_2
04K.ambinationen

|

LR

LR

- - E- F-E - E-E

Lo

|

Leitungen
Leitungen_2
Licht

Licht_2
Lichtirist
Lichtinzst_2
Schalter
Schalter_2
Schalter_AP
Schalter_AP_2
Schalter_APo j

LR R R

LR

R e R B
i

i

CACADSymiELKInstallation’\Apparate [71 Dbjekt{e])

O3raumfuehler. dwg

08K0CHHERD .dwg

12geschirspushler....

13tiefkiibler_Kihlger.. 14waschmaschine....

Q'® nl|RE EE -

Ordrer | Geiffnete Zeichnungen | Pratokall |

b .

[v] Pd

04a_Yentilator. dwg

® ®

05pumpe. dwg

o

09BACKOFEN.dwg

OBmotor. dwg

51 [+]

13Kuhlgerat.dwg

= [@]

MMelektroanzchluzs.... D2anzchluzzpunkt_a... 02anschlusspunkt_b...

LY

O4ventilator. dwg

@

O7trafo.dwg

A

10mikrowelle. dwg

=

13tieflkuehler. dwg

3]

15TUMBLER.dwg

=l

Um die Symbole in die Werkzeugpadtte zu Ubertragen, aktivieren & das Symbolverzeichnis mit einem
Linksklick. (wir blau)

Machen Sie |

erstell eno

1

Apparak

1 0rnikrcuse)

et zt ei
Aut omat i

nen
sch

Ver zeichnis -Name

%Y ox

12geschirrspuehl
er
13K0hlgerat

#+:*| 1 3tefkuehler é/

gerat

E 14waschmaschin
e
1STUMBLER.

& 16durchlauferhitz

er

13tiefkiihler_kihl
——1

17elektroheizung

m 17elektrospeicher
heizung

@ 15GRILL

@ 18infrarotheizung
M 1ahaar-

m handetrockner

m 1Shaartrockner

(%] WERKZEUGPALETTEM - ALLE PALETTEN
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Werkzeugpaletten sind Registerkarten im Fenster Werkzeugpaletten. Die Elemente, die Sie einer
Werkzeugpalette hinzufiigen, heiBen Werkzeuge. Sie kdnnen ein Werkzeug erstellen, indem Sie
nacheinander Folgendes auf die Werkzeugpalette ziehen:

Geometrische Obekte wie Linien, Kreise und Polylinien
BemafRungen

Blocke

Schraffuren

Externe Referenzen (XRefs)

Dann kénnen Sie das neue Werkzeug verwenden, um Objekte in lhrer Zeichnung zu erstellen, die Uber
dieselben Eigenschaften verfiigen wie das Objekt, das Sie auf die Werkzeugpalette gezogen haben.
Wenn Sie beispielsweise einen roten Kreis mit einer Linienstd& von 0.05 mm aus der Zeichnung auf die
Werkzeugpalette ziehen, erstellt das neue Werkzeug einen roten Kreis mit einer Linienstérke von 0.05
mm. Wenn Sie einen Block oder eine XRef auf eine Werkzeugpalette ziehen, fligt das neue Werkzeug den
Block oder die XRef mit denselben Eigenschaften in Ihre Zeichnung ein.

Wenn Sie ein geometrisches Objekt oder eine Bemaf3ung auf eine Werkzeugpalette ziehen, wird das
neue Werkzeug automatisch mit einem entsprechenden Flyout erstellt. Flyouts von
Bemal3ungswerkzeugen bi¢en z. B. eine Auswahl an Bemaf3ungsstilen. Klicken Sie auf der
Werkzeugpalette auf den Pfeil rechts von dem Werkzeugsymbol, um das Flyout anzuzeigen. Wenn Sie
ein Werkzeug auf einem Flyout verwenden, verfugt das Objekt in der Zeichnung tber dieselben
Eigenschaften wie das urspriingliche Werkzeug auf der Werkzeugpalette.

Bei Block- und XRefWerkzeugen kénnen Sie wahlen, dass Sie in der Befehlszeile zur Eingabe eines
Drehwinkels (beginnend mit 0) aufgefordert werden, wenn Sie auf den Block bzw. die XRef klegzkund

ihn bzw. sie platzieren. Wenn Sie diese Option wéahlen, wird der unter Drehung im Dialogfeld
Werkzeugeigenschaften angegebene Winkel ignoriert. Die Aufforderung zur Eingabe eines Drehwinkels
wird nicht angezeigt, wenn Sie den Block oder die XRef ziedn bzw. wenn Sie zu Beginn in der
Befehlszeile Drehen eingeben.

Blocke, die durch Ziehen aus einer Werkzeugpalette platziert werden, missen haufig im Nachhinein
gedreht oder skaliert werden. Sie kénnen den Objektfang verwenden, wenn Sie Blocke aus einer
Werkzeugpalette ziehen, der Rasterfang wird beim Ziehen jedoch unterdriickt. Sie kbnnen einen
HilfsmaRstab fiir einen Block oder ein Schraffurwerkzeug festlegen, um bei Verwendung des Werkzeugs
den regularen MalR3stab zu Uberschreiben. (Ein HilfsmalRstab multiglert Ihre aktuelle Skaliereinstellung
mit dem Plot Massstab oder dem BemalRungsmafistab.)

Wenn ein Block von einer Werkzeugpalette in eine Zeichnung gezogen wird, wird er automatisch anhand
des Verhaltnisses der Einheiten skaliert, die im Block und in dexktuellen Zeichnung definiert sind. Wenn
die aktuelle Zeichnung beispielsweise Meter als Einheit verwendet und fuir einen Block Zentimeter als
Einheit definiert sind, betragt das Verhéltnis der Einheiten 1 m/100 cm. Beim Einfiigen des Blocks in die
Zeichnung wird er mit dem Maf3stab 1/100 eingeflgt.

Anmerkung Die Einstellungen fiir Einheiten fur Quellinhalt und Zielzeichnungseinheiten auf der
Registerkarte Benutzereinstellungen im Dialogfeld Optionen werden dann verwendet, wenn Drag & Drop
Skalieren entwederim Quellblock oder in der Zielzeichnung auf Keine Einheit gesetzt ist.
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Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Titelleiste einer Werkzeugpalette, und klicken Sie dann im
Kontextmeni auf Anpassen.

Klicken Sie im Dialogfeld Anpassen auf der Registerkarte Werkzeugpaletten unter Palettengruppen mit
der rechten Maustaste auf den unteren, leeren Bereich, und klicken Sie dann im Kontextmeni auf Neue
Gruppe.

Sind keine Gruppen im Bereich Palettengruppen aufgiéstet, kbnnen Sie eine Gruppe erstellen, indem Sie
eine Werkzeugpalette vom Bereich Werkzeugpaletten in den Bereich Palettengruppen ziehen.

Geben Sie einen Namen fur die Werkzeugpalettengruppe ein.

Klicken Sie auf SchlieRen.

Befehle | ‘Werkzeugkdsten | Eigenschaften | Tastatur ‘werkzeugpaletten

W erk zeugpaletten: Paletenarippen:
(R Apparate SR} tetoruppe |
heghsd | ﬁ ¥ Apparate
% Beizpiels-Blnoprojekt ¥ testdd
% Britizche Schraffuren ] testgruppe?

% [50-Schraffuren
% Meus Werkzeugpalette
% Befehlzwerkzeuge

Aktuelle Palettengruppe: Alle Paletten

Schhelfen Hilfe

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Titelleiste einer Werkzeugpalette, und klicken Sie dann im
Kontextmenu auf Anpassen.

Ziehen Sie im Dialogfeld Anpassen auf der Registerkarte Werkzeugpaletten eitWerkzeugpalette aus
dem Bereich Werkzeugpaletten in eine Gruppe im Bereich Palettengruppen.

Klicken Sie auf SchlieRen.

Wenn DesignCenter noch nicht geoffnet ist, klicken Sie ifvlent Extras auf DesignCenter.

Klicken Sie in der Strukturansicht von DesignCenter oder im Inhaltsbereich mit der rechten Maustaste auf
einen Ordner, eine Zeichnungsdatei oder einen Block.

Seite 156 von 239 CAD Trainingsdokumentation rst 208



\ For Knowledge and Experience

CAD Basis Training ‘A’

Klicken Sie im Kontextmeni auf Werkzeugpalette erstellen.

Es wird eine neue Werkzeugpalette erstellt, die alle Blécke und Schraffuren des ausgewahlten Ordners
oder der Zeichnung enthalt. Auf diese Weise erstellen Sei Iheigene Bibliothek. Alle Symbole die Sie
verwenden méchten kopieren sie in ein oder mehrere Verzeinisse. Mit einem Rechtsklick auf das
Verzeichnis kdnnen sie automatisch eine neue Werkzeugpalette mit den Symbolen erzeugen.

MultifunktionsleistenKatalog

Klicken Sie auf der Registerkarte Start in der Gruppe Blécke auf Einfligen, um einen Katalog von
Blockdefinitionen in der aktuellen Zeichnung anzuzeigen. Verwenden Sie den Katalog, wenn Sie eine
kleinere Anzahl an Blocks schnell einfiigen méchten, indem Sie einfach darauf klicken und sie in der
Zeichnung platzieren.

Blockpalette / Einfiigen

Wenn Sie auf der Registerkarte Start in der Gruppe Block auf Einfligen klicken, kénnen Sie den
angezeigten MultifunktionsleisterKatalog auswahlen und Blocke platzieren. Der Katalog zeigt alle
Blockdefinitionenin der aktuellen Zeichnung an. Klicken Sie, und platzieren Sie diese Blocke.
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Anmerkung: Blocke, die mit BemaRungsstilen und MulFiihrungslinienstilen verknipft sind, werden
automatisch beim Erstellen von BemaRungen und Multhrungslinien eingefiigt, ®dass sie nicht im
MultifunktionsleistenKatalog oder in der Blockpalette angezeigt werden.
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Bei den anderen drei Optionen, Zuletzt verwendete Blécke, Bevorzugte Blocke und Blocke aus
Bibliotheken, wird die Blockpalette mit der entsprechenden Registerkagtgedffnet. In der folgenden
Abbildung werden alle vier Registerkarten angezeigt.

Z
E
£
g
i
#
E

& BlLocke

Auf der Registerkarte Aktuelle Zeichnung werden Vorschauen oder eine Liste der in der aktuellen
Zeichnung verfligbaren Blockdefinitionen angezeigt.

Auf der Registerkarte Zudtzt verwendet werden eine Vorschau oder eine Liste von Blockdefinitionen
angezeigt, die kirzlich in der aktuellen oder in vorigen Sitzungen eingefligt oder erstellt wurden. Diese
Blocke kénnen aus verschiedenen Zeichnungen stammen.

Auf der Registerkarte Faoriten werden Vorschauen oder eine Liste der bevorzugten Blockdefinitionen
angezeigt, die von den anderen Registerkarten der Blockpalette kopiert wurden.

Auf der Registerkarte Bibliotheken werden Vorschauen oder eine Liste der Blockdefinitionen aus einer
einzelnen, angegebenen Zeichnung oder einem Ordner angezeigt. Durch das Einfligen einer
Zeichnungsdatei als Block werden auch alle zugehdrigen Blockdefinitionen in die aktuelle Zeichnung
importiert. Klicken Sie auf das Steuerelement Durchsuchen () oben inedl Palette, um zu einer anderen
Zeichnungsdatei oder einem anderen Ordner zu wechseln.

Anmerkung: Der Name einer externen Datei, die als Block eingefluigt wurde, wird in der Blockpalette mit
einem Sternchen (*) versehen.

Sie kénnen einen Block von einer diesr Registerkarten mit verschiedenen Methoden einfiigen:

Klicken Sie, und platzieren Sie einen Block in der aktuellen Zeichnung. Diese Methode wendet die unter
Optionen angegebenen Einstellungen an.

Ziehen Sie einen Block in die aktuelle Zeichnung, um ihn $mell zu platzieren. Bei dieser Methode
werden nur die unter Optionen angegebenen Werte fir Skalierung und Drehung verwendet.

Klicken Sie mit der rechten Maustaste, und wahlen Sie eine Option.

Klicken Sie auf einer beliebigen Registerkarte in der Blockpatte auf Als Block einfligen (). Diese
Methode fligt eine Zeichnungsdatei als Block ein.

Beachten Sie die Platzierungsoptionen am unteren Rand der Blockpalette. Mit diesen Optionen kénnen
Sie sich viele Schritte sparen, z. B. das wiederholte Platzieren einé&ocks.
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Tipp: Zum Optimieren des Zeichenbereichs kénnen Sie die Blockpalette an beiden Seiten des
Anwendungsfensters fixieren und Autom. ausblenden in der Titelleiste aktivieren.

Zugehorige Konzepte

Die Blockpalette ist fir den schnellen Zugriff konzipiertvenn Sie eine beschrankte Anzahl von Blécken in
einer Zeichnung verwenden. In dieser Palette werden die Blocke in drei Registerkarten sortiert angezeigt:
Aktuelle Zeichnung, Zuletzt verwendet und Andere Zeichnung. Sie kdnnen Uber den Befehl
BLOCKPALETTEauf die Blockpalette zugreifen.
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DesignCenter/ Ctrl. 2

Das Fenster DesignCenter dient zum Suchen und Auswahlen einer Vielzahl von Definitionen aus
vorhandenen Zeichnungen und Zeichnungsbibliotheken. Diese Definitionen beinhalten Blocke, Layer,
Linientypen und andere Inhalte. DesignCenter bietet eine schnelle visuelle Mdglichkeit, Blécke mittels
Drag & Drop in der aktuellen Zeichnung oder aus einer anderen Zeichnung zu verschieben.

Doppelklicken Sie dann auf die Blocknamen, um die Einfligepositiondie Skalierung und die Drehwerte

der Blocke festzulegen. Sie kénnen das Fenster DesignCenter mit dem Befehl DESIGNCENTER aufrufen.
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Probieren Sie alle Werkzeuge aus, um festzustellen, welches fiir lhre Umgebung am besten geeignet ist.
Sie kdnnen diePaletten und DesignCenter fixieren und dann die Funktion Autom. ausblenden aktivieren,
um die Benutzerfreundlichkeit und Effizienz des Zeichenbereichs zu erhéhen.

Klassisches Einfiigen

Geben sie an der Befehl szeil e dEentfoRentles BildschirmkMenis si s c hei

ﬂ Einfligen

Narne: |augendusche V‘ |Qurchsuchan..
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Mit Durchsuchen kdnnen sie den gewinschten Block auf ihrem PC suchen und dann einfiigen. Die
moglichen Einstellungen sind selbsterklarend.
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Was sind Attribute?

Ein Attribut ist eine Bezeichnung, mit der Daten zu einem 8tk zugeordnet werden. Beispiele fiir Daten,
die in einem Attribut enthalten sein kénnen, sind Teilenummern, Preise, Kommentare und Besitzernamen.

In der folgenden Abbildung ist ein Block mit vier Attributen dargestellt: Typ, Hersteller, Modell und
Kosten. Da die Beschriftungen als Variablen definiert wurden, kénnen Informationen lber jede einzelne
Instanz fur jede eingefligte Blockreferenz hinzugefiigt werden.

STUHL
STUHLZOD
F1OC-9000

.:-‘l-DE E
TP ETUHL é

HERSTELLER STUHL 20D
MODELL CH-D014-633-02
PREIS 129.99

Die aus einer Zeichnung extrahierten Attributinformationen kénnen in Tabellen oder Datenbankeur z
Erstellung von Teile oder Stiicklisten verwendet werden. Einem Block lassen sich mehrere Attribute
zuordnen, vorausgesetzt, jedes Attribut besitzt ein anderes Kennzeichen.

Wenn Sie ein Attribut definieren, geben Sie Folgendes an:
Eine eindeutige Bezethnung, die das Attribut anhand des Namens identifiziert
Eine Eingabeaufforderung, die angezeigt werden kann, wenn der Block eingefiigt wird

Einen Vorgabewert, der verwendet wird, wenn in der Eingabeaufforderung kein Variablenwert eingegeben
wird

Wenn Sk die Attributdaten spater flr die Verwendung in einer Teileliste extrahieren mochten, sollten Sie
eine Liste der erstellten Attributbezeichnungen verwalten. Diese Bezeichnungsdaten bendtigen Sie spater
zum Erstellen der Attributvorlagendatei.

Anmerkung: Stellen Sie sicher, dass die Attributbezeichnungen eindeutige Namen aufweisen. Der
erweiterte AttributEditor zeigt alle doppelten Bezeichnungen in Rot an. Doppelte Bezeichnungen kénnen
Probleme verursachen, wenn Sie Daten extrahieren oder wenn diese in igmischen Blocken

verwenden.

Attributmodi steuern das Verhalten von Attributen in Blécken. Sie kénnen beispielsweise Folgendes
steuern:

Ob ein Attribut in der Zeichnung sichtbar oder unsichtbar ist. Unsichtbare Attribute werden weder
angezeigt noch gedruckt. Die Attributdaten werden aber in der Zeichnungsdatei gespeichert und kénnen
fur die Verwendung in einem Datenbankprogramm in eine Extraktionsdatei geschrieben werden.
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Ob ein Attribut konstant oder variabel ist. Wenn Sie einen Block miireem veranderlichen Attribut

einfugen, werden Sie aufgefordert, die mit dem Block zu speichernden Daten einzugeben. Blocke
kénnen auch konstante Attribute mit gleich bleibenden Werten verwenden. Bei konstanten Attributen wird
kein Wert angefordert, wenn & den Block einfiigen.

Ob das Attribut im Verhaltnis zum tbrigen Block verschoben werden kann. Sie kdnnen Griffe verwenden,
um die Position eines Attributs zu andern, ohne den Block neu zu definieren. Um diese Bewegung zu
verhindern, kénnen Sie die Positin des Attributs in Bezug auf andere Objekte im Block sperren.

Ob es sich bei dem Attribut um ein einzeiliges oder mehrzeiliges Attribut handelt. Im Gegensatz zu
einzeiligen Attributen (die auf 255 Zeichen beschrénkt sind) bieten mehrzeilige Attribute erweiterte
Formatierungsoptionen.

Anmerkung: Beim Speichern einerZeichnung in einem alteren AutoCAEbasierten Produkt (2007 und
friher) werden mehrzeilige Attribute in mehrere einzeilige Attribute konvertiert. Wenn die Zeichnung in
einer spateren Version neu geotffnet wird, werden mehrzeilige Attribute wiederhergestellit.

Nachdem Sie eine oder mehrere Attributdefinitionen erstellt haben, hdngen Sigiese einem Block an.
Hierzu nehmen Sie sie in den Auswahlsatz auf, wenn Sie diesen Block definieren oder neu definieren.

Wenn Sie mehrere Atribute gemeinsam verwenden mdchten, fligen Sie sie nach dem Definieren in
denselben Block ein. Sie kdnnen beispielsweise Attribute mit der Bezeichnung "Typ", "Hersteller", "Modell
und "Kosten" definieren und diese anschlieend als einen Block mit dem Neen STUHL einfligen.

LEISTUNG
TYP

In der Regel entspricht die Reihenfolge der AttribuEingabeaufforderung genau der Reihenfolge, in der
Sie die Attribute beim Erstellen des Blocks auswahlen. Wenn Sie beim Auswahlen der Attribute aber mit
der Fenster oder KreuzenAuswahl arbeiten, entspricht die Reihenfolge der Attribut
Eingabeaufforderungen der umgekehrten Reihenfolge, in der die Attribute ausgewahlt wurden. Sie
kdénnen den BlockattributManager verwenden, um die Reihenfolge zu &ndern, in der Sie beim Einfiuigen
der Blockreferenz zur Eingabe von Attributdaten aufgefordert werden.

Wenn Sie eine Blockdefinition im Blockeditor 6ffnen, kénnen Sie auRerdem das Dialogfeld
Attributreihenfolge (Befehl BATTREIHENF) verwenden, um die Reihenfolge zu andern, in der Sie beim
Einfliigen der Blockreferenz zur Eingabe von Attributdaten aufgefordert werden.

Das Programm erlaubt die Definition selbstandiger Attribute. Nachdem Sie Attribute definiert und die
Zeichnung gespeichert haben, kam diese Zeichnungsdatei in andere Zeichnungen eingefligt werden.
Wenn Sie die Zeichnung einfligen, werden Sie aufgefordert, die Attributwerte anzugeben.
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Tipps mit Layern

Klicken Sie im Menu Format auf die Option Layer.
Klicken Sie im LayereigenschafteriManager auf die Schaltflache LayerstatusManager.
Klicken Sie im LayerstatusManager auf die Option Importieren.

Wahlen Sie im Dialogfeld Layerstatus importieren eine Datei iiler Dateinamenerweiterung .las aus, und
klicken Sie auf Offnen.

Klicken Sie auf Ja, um den benannten Layerstatus wiederherzustellen, oder klicken Sie auf Nein, um den
benannten Layerstatus dem LayerstatusManager hinzuzuftigen, ohne diesen wiederherzustéen.

Wenn Sie den benannten Layerstatus wiederherstellen, wird der Layerstathidanager geschlossen.

Klicken Sie auf SchlieBen, um den LayerstatudManager zu beenden, und klicken Sie auf OK, um den
LayereigenschafterManager zu beenden.

Klicken Sie im Werkzeugkasten Layer in das Listenfeld Layer.

Wahlen Sie den Layernamen, den Sie verwenden mdchten.

Klicken Sie im Werkzeugkaten Layer auf die Schaltflache Objektlayer zum aktuellen machen.
Wahlen Sie ein Objekt.

Der Layer des von Ihnen ausgewahlten Objekts ist jetzt der aktuelle Layer.

Klicken Sie im Werkzeugkasten Layer auf Layer.

Wabhlen Sie im LayereigenschafterManager einen Layer aus, und klicken Sie auf die Schaltflache Layer
I6schen.

Layer, denen Objekte zugewiesen sind, kdnnen erst entfernt werden, nachdem diese Objekte einem
anderen Layer zugewiesen oder geléscht wurden. Die Layer 0 und DEFPOINTS sowie der aktuelle Layer
kénnen nicht entfernt werden.

Klicken Sie zum Speichern der Anderungen auf Anwenden, oder klicken Sie zum Speichern und
SchlieRen auf OK.

Klicken Sie im Menl Datei auf die Option Dienstprogramme Bereinigen.

Das Dialogfeld Bereinigen zeigtine Strukturansicht der Objekttypen mit Elementen an, die bereinigt (aus
der Zeichnung entfernt) werden kénnen.

Verwenden Sie eine der folgenden Methoden, um nicht referenzierte Layer zu bereinigen:
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Um alle nicht referenzierten Layer zu bereinigen, wéén Sie Layer.

Um bestimmte Layer zu bereinigen, doppelklicken Sie auf Layer, um die Baumansicht zu erweitern.
Wahlen Sie dann die zu bereinigenden Layer aus.

Wenn das zu bereinigende Element nicht angezeigt wird, klicken Sie auf Elemente anzeigen, digimt
bereinigt werden kdnnen, wahlen Sie den Layer aus, und lesen Sie die Erlauterung.

Sie werden aufgefordert, jedes Element in der Liste zu bestatigen. Wenn Sie nicht jeden
Bereinigungsvorgang bestatigen mochten, deaktivieren Sie die Option Jedes zu bemigende Element
bestatigen.

Klicken Sie auf Bereinigen.

Um das Bereinigen jedes Elements zu bestatigen, wahlen Sie Ja oder Nein bzw. Alle, wenn mehrere
Elemente ausgewahlt sind.

Klicken Sie auf SchlieRen.

Wahlen Sie die Objekte aus, deren Layer Sie dndern mochten.
Klicken Sie im Werkzeugkasten Layer in das Listenfeld Layer.
Wahlen Sie den Layer, den Sie den Objekten zuweisen mochten.

Driicken Sie die ESCTaste, um die Auswahl aufzuheben.

Klicken Sie im Menl Format auf die Option Layer.

Klicken Sie im LayereigenschafteriManager unterhalb der Strukturansicht auf Suche nach Layer.
(Optional) Wahlen Sie in der Strukturansicht einen Layerfiltaus, um die Suche einzuschréanken.
Geben Sie eine Zeichenfolge, einschliel3lich Platzhalterzeichen, ein.

In der Listenansicht werden alle Layer angezeigt, deren Name mit der Zeichenfolge Ubereinstimmt.
Beispiel: Wenn Sie *mech* eingeben, werden alle Layemit den Buchstaben mech im Namen angezeigt.

Dieser Schnellfilter wird nach dem SchlieRen des Layereigenschaftedanagers verworfen.

Klicken Sie im Menl Format auf die Option Layer.
Klicken Sie im LayereigenschafteriManager auf die Schaltflache Neuer Eigenschaftenfilter.
Geben Sie im Dialogfeld LayerfilteiEigenschaften einen Namen fur den Filter ein.

Geben Sie unter Filterdefinition die Layereigenschaften an, die zur Definition déslters verwendet
werden sollen.

Verwenden Sie zum Filtern anhand des Namens Platzhalterzeichen.
Klicken Sie zum Filtern nach Eigenschaften auf die Spalte der gewiinschten Eigenschatft.

Bei gewissen Eigenschaften wird ein Dialogfeld eingeblendet, wenn Siauf die Schaltflache [...] klicken.
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Um flr eine Eigenschaft mehrere Werte auszuwahlen, klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Zeile
in der Filterdefinition, und wahlen Sie Doppelte Reihe aus. Geben Sie anschlielRend fir die Eigenschaft
einen weiteen Wert in die nachste Zeile ein.

Die Definition eines Filters, der nur eingeschaltete Layer, die entweder gelb oder rot sind, anzeigt, enthalt
beispielsweise zwei Zeilen. Die erste Zeile der Filterdefinition beinhaltet das Symbol Ein sowie Rot. Die
zweite Zeile beinhaltet das Symbol Ein und Gelb.

Klicken Sie zum Speichern der Anderungen auf Anwenden, oder klicken Sie zum Speichern und
SchlieBen auf OK.

Klicken Sie im WerkzeugkasterLayer auf den LayereigenschafteAManager.

Klicken Sie im LayereigenschafteriManager auf die Schaltflache Neuer Gruppenfilter.
In der Strukturansicht wird der neue Layergruppenfilter GRUPPENFILTERL1 erstellt.
Geben Sie einen Namen fur den Filter ein.

Klicken Sie in der Strukturansicht auf ALLE oder auf einen der anderen Knoten, um in der Listenansicht
Layer anzuzeigen.

Wahlen Sie in der Listenansicht die Layer aus, die dem Filter hinzugefiigt werden sollen, und ziehen Sie
diese auf den Filternamen in derStrukturansicht.

Klicken Sie zum Speichern der Anderungen auf Anwenden, oder klicken Sie zum Speichern und
Schliel3en auf OK.

Klicken Sie im Werkzeugkasten Layer auf den Layereigenselten-Manager.

Klicken Sie im LayereigenschafteriManager auf die Schaltflache Neuer Gruppenfilter.
In der Strukturansicht wird der neue Layergruppenfilter GRUPPENFILTERL1 erstellt.
Geben Sie einen Namen fur den Filter ein.

Klicken Sie in der Strukturaniht auf ALLE oder auf einen der anderen Knoten, um in der Listenansicht
Layer anzuzeigen.

Wahlen Sie in der Listenansicht die Layer aus, die dem Filter hinzugefiigt werden sollen, und ziehen Sie
diese auf den Filternamen in der Strukturansicht.

Klicken Se zum Speichern der Anderungen auf Anwenden, oder klicken Sie zum Speichern und
Schlieen auf OK.

Klicken Sie im Werkzeugkasten Layer auf den Layereigenschaftedanager.
Wahlen Sie in der Strukturansicht des LayereigenschafteNanagers einen Gruppenfilter aus.
Wahlen Sie den zu entfernenden Layer aus.

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Listenansicht, und klicken Sie dann im Kontextmeni auf
Vom Gruppenfilter erfernen.
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Klicken Sie im Menl Format auf die Option Layer.
Klicken Sie im LayereigenschafteriManager auf die Schaltflache LayerstatusManager.
Klicken Sie im LayerstatusManager auf die Option Neu.

Geben Sie im Dialogfeld Neuer zu speichernder Layerstatus einen Namen fiir den neuen Layerstatus ein,
oder wahlen Sie einen Namen aus der Liste aus.

(Optional) Figen Sie eine Beschreibung hinzu.
Klicken Sie auf OK.

Wahlen Sie im LayerstatusManager die Layereigenschaften aus, die standardmafig wiederhergestellt
werden sollen.

(Optional) Wahlen Sie die Option Layer deaktivieren, die nicht im Layerstatus gefunden wurden aus.

Wenn diese Option aktiviert wurde und Sie einen benannten Layerstatwiederherstellen, wird die
Zeichnung wie zum Zeitpunkt der Speicherung des benannten Layerstatus dargestellt.

Klicken Sie auf Schlieen, um den LayerstatuManager zu beenden, und klicken Sie auf OK, um den
LayereigenschafterManager zu beenden.

Klicken Sie im Menl Format auf die Option Layer.
Klicken Sie im LayereigenschafteAiMlanager auf die Schaltflache LayerstatusManager.
Wabhlen Sie im LayerstatusManager einen benannten Layerstatus aus, und klken Sie auf Exportieren.

Geben Sie im Dialogfeld Layerstatus exportieren einen Dateinamen und ein Verzeichnis fir die |-RStei
mit dem Layerstatus an.

Die Dateinamenerweiterung .las wird automatisch hinzugefigt.
Klicken Sie auf Speichern, um das Dialoteld zu schlieRen.

Klicken Sie auf SchlieBen, um den LayerstatudManager zu beenden, und klicken Sie auf OK, um den
LayereigenschafterManager zu beenden.

Klicken Sie im Menl Format auf die Option Layer.

Klicken Sie im LayereigenschafteAiManager auf die Schaltflache LayerstatusManager.

Wahlen Sie im LayerstatusManager einen benannten Layerstatus aus.

Wahlen Sie die Einstellungen aus, die wiederhergestellt werden sollen, und klicken Sie auf Wiederherst.
Der LayerstatusManager wird beendet.

Klicken Sie auf OK, um den LayereigenschaftetManager zu beenden.
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Klicken Sie im Menl Format auf die Option Layer.
Klicken Sie im LayereigenschafteiManager auf die Schaltfache LayerstatusManager.

Wahlen Sie im LayerstatusManager den Namen des Layerstatus aus, den Sie bearbeiten, umbenennen
oder |[6schen mdchten.

Verwenden Sie eines der folgenden Verfahren:

Klicken Sie zum Umbenennen eines benannten Layerstatus auf deNamen, und geben Sie einen neuen
Namen ein.

Klicken Sie zum Bearbeiten einer Beschreibung auf die Beschreibung, und geben Sie den neuen Text
ein.

Klicken Sie zum Loschen eines gespeicherten Layerstatus auf Loschen.

Wahlen Sie zum Andern der standardmaRigviederherzustellenden Layereinstellungen neue
Layereinstellungen aus, oder léschen Sie diese.

Klicken Sie auf Schlieen, um den LayerstatuManager zu beenden, und klicken Sie auf OK, um den
LayereigenschafterManager zu beenden.

Klicken Sie im MenlU Format auf die Option Layer.
Klicken Sie im LayereigenschafteAiManager auf die Schaltflache LayerstatusManager.
Klicken Sie im LayerstatusManager auf die Option Importieren.

Wahlen Sie im Dialogfeld Layerstatus importieren eine Datei mit der Dateinamenerweiterung .las aus, und
klicken Sie auf Offnen.

Klicken Sie auf Ja, um den benannten Layerstatus wiederherzustellen, oder klicken Sie auf Nein, um den
benannten Layerstatus demLayerstatusManager hinzuzufligen, ohne diesen wiederherzustellen.

Wenn Sie den benannten Layerstatus wiederherstellen, wird der Layerstatbdanager geschlossen.

Klicken Sie auf Schlieen, um den LayerstatuManager zu beenden, und klicken Sie auf OK, unden
LayereigenschafterManager zu beenden.
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Die Objektwahl

Wenn Sie mit denAnderungsbefehlen arbeiten, muss immer ein Objekt gewéhlt werden. Die Auswahl
kann auf unterschiedliche Arten getatigt werden. Die einfachste Auswabhl treffen Sie, wenn Sie einfach auf
das Objekt klicken. Sie kdnnen durchAnklicken beliebig viele Objekte wélen. Erst wenn Sie die
Eingabetaste gedriickt haben wird der Auswahlmodus abgeschlossen.

Die angewahlten Objekte werden von AutoCAD/LBlau dargestellt.
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Gewadhlte Objekte kdnnen auch wieder abgewahlt werden. Dazu halten Sie die Shifaste gedrickt und
klicken einzu vielgewahltes Objekt an. Diese Abwahl funktioniert auch mit allen anderen
Auswahlmethoden.

Wenn Sie mehrere Objekte andern wollen, sollten 8imit einem Auswahlfenster arbeiten. Es gibdrei
Arten von Fenstern.

A Das Fenster wird erstellt von links nach rechtsAlle Objekte, welche sich komplett innerhalb des
Fensters befinden werden gewahilt.

B Das kreuzen Fenster wird erstellt von rechts naclinks. Dabei wird das Fenster gestrichelt dargestellt.
Alle Objekte welche sich innerhalb des Fensters befinden und alle Objekte welche von Fenster beriihrt
werden gewabhilt.

C. Das Fenster (die Flache) wird erstellt, indem Sie die Maustaste gedriickt haltemd die Figur
abfahren. Dabei spielt es eine Rolle ob Sie links oder rechtsherum fahren.
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Fenster von links nach rechts wéhlt nur die Schraube.

—

Das Fenster von rechts nach links wattlalle Objekte welche vom Fenster berihrt werden.
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Mit gedriickter Maustaste markieren Sie den Bereich, den sie auswahlen wollen. Sobald Sie die
Maustaste loslassen,zeigt AutoCAD/LT die gewéhlten Objekte an.

[—]
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Die au sgewahlten Objekte werden
jetzt blau dargestellt. In &lteren

I AutoCAD -Versionen werden diese
gestrichelt dargestellt.
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Wenn Sie einen Aenderungsbefehaufrufen, ver | angt Aut oCAD aObjekt w2hleno
Tastatur den Buchstaben L ein und AutoCAD wahlt automatisch das zuletzt erstellte Objekt. (L = Letztes)

Wenn Sie Objekte nicht mit einem regelmassigen Rechteck wahlen kdnnen, haben Sie die Mdglichkeit
den Auswahlbereich mit einem unregelmafig geformten Auswahlbeichs (Polygon) zu umfahren.

Sie kdnnen Objekte auswéahlen, indem Sie Punkte festlegen, die einen unregelmaRig geformten Bereich
definieren. Mit dem FensterPolygon wahlen Sie Objekte aus, die der Auswahlbereich vollstandig
umschlie3t. Mit dem KreuzenrPolygon wahlen Sie Objekte aus, die der Auswahlbereich vollstandig
umschlie3t oderkreuzt. Die ist mit den FensternRechts-links oder Links-rechts zu vergleichen.

Wenn AutoCAD nach einem Objekt fragt geben Sie an der Tastatur FP fEenster Polygonoder KP fir
Kreuzen Polygonein. Umgrenzen Sie die auszuwahlenden Objekte mittels mehrerer Punkte. Um die
Auswahl zu bestatigen driicken Sie die recht Maustaste.

I [Polar: 6.653¢ < 90°

Jede Auswahl kann riickgangig gemacht werden, indem Sie die Shiffaste driicken und das gewahlte
Objekt anklicken oder mehrere mit einem Fenster einschliessen.

Auswahl Gber die Tastatur

Eine weitere Methode alle Objekte in einer Zeichnung zu wahlen erreichen Sie wenn Sie Uber die Tastatur
das Wort aall eo alle®bjektpipdemZeichiisg gewdhltd e n
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Um zur Objektauswahl Filter zu gelangen klicken
Hauptwerkzeugkasten und dann auf den Knopf Schnellauswahl.

Farbe O vorLayer = e el Pl | anze: Zeichnung
Layer ul . .
Linigntyp WonLayer Objektiwp: | Polylini ﬂ
Linientypfakkar 1 Eigenzchaften:
Linienstarks wonLayer B Layer
CObjekthihe 0 Linientyp
Linientypfaktar
Plokskil YonFarbe Eilr?it:::!ﬂ Sike
Platstiltabelle Keine Hyperlink,
Plottabelle zugeo. .. Maodel Objekthohe
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Mittelpunkk ¥ 2392148 Endsegmentbreite j
Mitkelpunkt 148.5
Mitkelpunkt 2 0 Operatar: | = Gleich j
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Definiert die Filterkriterien und legt fest, auf welche Weise der Auswahlsatz anhand dieser Kriterien von
AutoCAD/LT erstellt werden soll.

Anwenden auf

Gibt an, ob die Filterkriterien auf die gesamte Zeichnung oder lediglich auf den aktuellen Auswahlsatz
(falls vorhanden) angewendet werden sollen. Wéhlen Sie eine Gruppe von Objekten, auf die die
Filterkriterien angewendet werden sollen, mit der Schaltflache Objekte auswéhlen aus. Nachdem Sie die
Auswahl der Objekte beendet haben, driicken Sie die EINGABETAE, um das Dialogfeld erneut
anzuzeigen. Die Option Anwenden auf wird von AutoCAD/LT auf Aktuelle Auswahl eingestellt.

Wenn die Option An aktuellen Auswahlsatz anhangen gewahlt ist, wendet AutoCAD/LT die Filterkriterien
auf die gesamte Zeichnung an.

Objekte wahlen

Schlie3t das Dialogfeld Schnellauswahl voriibergehend, damit Sie die Objekte auswahlen kénnen, auf die
Sie die Filterkriterien anwenden mdchten. Driicken Sie die EINGABETASTE, um zum Dialogfeld
Schnellauswahl zurtickzukehren. Die Option Anwendeauf wird in AutoCAD/LT auf Aktuelle Auswabhl
eingestellt. Die Schaltflache Objekte auswéahlen steht nur zur Verfligung, wenn Sie In nheuen Auswahlsatz
einfigen aktiviert und An aktuellen Auswahlsatz anhangen deaktiviert haben.
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Objekttyp

Gibt den Typ der Ohekte an, die bei der Filterung beriicksichtigt werden. Wenn die Filterkriterien auf die
gesamte Zeichnung angewendet werden, enthalt die Liste Objekttyp alle vorhandenen Objekttypen (auch
benutzerspezifische Objekttypen). Andernfalls enthalt die Liste leglich die Objekttypen der

ausgewahlten Objekte.

Wenn eine Anwendung wie Autodesk Map verwendet wurde, um einem Objekt eine
Funktionsklassifizierung hinzuzufiigen, kdnnen Sie eine Klassifizierung auswahlen.

Wenn Sie einen Objekityp auswahlen, der nicht voAutoCAD/LT unterstutzt wird, wird dieser in der
Palette Eigenschaften grau unterlegt und steht fiir Anderungen nicht zur Verfiigung.

Eigenschaften

Bestimmt die Objekteigenschatft fiir den Filter. Diese Listemfasst alle Eigenschaften fur den aktuellen
Objekttyp, nach denen gesucht werden kann. Die ausgewahlte Eigenschaft bestimmt die Optionen, die
unter Operator und Wert zur Verfligung stehen.

Wenn eine Anwendung wie Autodesk Map verwendet wurde, um einem Objekt eine
Funktionsklassifizierung hinzuzufiigen, &nen Sie eine Klassifizierungseigenschaft auswahlen.

Operator

Steuert den Wertebereich fur den Filter. Abhéngig von der ausgewahlten Eigenschaft kbnnen Sie die
folgenden Operatoren verwenden: =Gleich, <>Ungleich, >Groler als, <Kleiner als und
*Platzhaltervergleich. Bei bestimmten Optionen stehen die Operatoren >Grof3er als und <Kleiner als
nicht zur Verfiigung. Die Option *Platzhaltervergleich steht nur bei bearbeitbaren Textfeldern zur
Verfugung. Informationen tber die verfugbaren Platzhalterzeichen findeSie in der Tabelle unter Filtern
und Sortieren der Layerliste im Benutzerhandbuch.

Wert

Bestimmt den Eigenschaftswert fir den Filter. Wenn fir die ausgewahlte Eigenschaft bekannte Werte
verfugbar sind, wird Wert zu einer Liste, in der Sie einen Wert swahlen konnen. Ansonsten geben Sie
einen Wert ein.

Anwendung

Legt fest, ob der neue Auswahlsatz die Objekte enthalten oder ausschlieRen soll, die den angegebenen
Filterkriterien entsprechen. Mit der Option In neuen Auswahlsatz einfiigen erstellen Sie @mneuen
Auswahlsatz mit den Objekten, die die Filterkriterien erfillen. Mit der Option Aus neuem Auswahlsatz
ausschlieen erstellen Sie einen neuen Auswahlsatz mit den Objekten, die die Filterkriterien nicht erfillen.

An aktuellen Auswahlsatz anhéngen

Gibt an, ob der von SAUSWAHL erstellte Auswahlsatz den aktuellen Auswahlsatz ersetzt oder an ihn
angehangt wird.

Anmerkung Der Befehl SAUSWAHL unterstiitzt benutzerspezifische Objekte und deren Eigenschaften
(Objekte, die mit einer anderen Anwendung erstellt wurden). Wenn die Eigenschaften eines
benutzerspezifischen Objekts von den AutoCAD/LEigenschaften abweichen,muss die

Quellanwendung des betreffenden Objekts ausgefiihrt werden, damit diese Eigenschaften fiir den Befehl
SAUSWAHL zur Verfiigung stehen.

CAD Trainngsdokumentation rst 205 173/239



Wenn Sie mehrere gleiche Objekte in AutoCAD anwahlen mochten, klicken Sénes der Objekte mit der
linken Maustaste an(markieren)und driicken dann die rechte Maustaste.
Aus dem erscheinenden Kontextmenii wahlen Sie: Ahnliche auswahlen.

AutoCAD wahlt alle gleichen oder ahnlichen Objekte ausGleiche Funktion wie mit dem Filter.
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Verwenden Sie verschiedene Befehle und Anzeigeoptionen im Werkzeugkasten DWG vergleichen, um
die Unterschiede zwischen der aktuellen Zeichnung und einer angegebenen Vergleichszeichnung
anzusehen.

Verwenden Sie eine der folgenden Zugriffsmethoden, um den Werkzeugkasten DWG vergleichen in der
aktuellen Zeichnung zu 6ffnen:

Klicken Sie aufRegisterkarte Ansicht oder Zusammenarbei#* Gruppe Vergleichen® DWG vergleichen
Klicken Sie aufAnwendungsmenu * Zeichnungsdienstprogramme #* DWG vergleichen
Geben Sie VERGLEICH in der Befehlszeile ein.

Geben Sie im Dialogfeld Zeichnung zum Vergleichen auswéahlen die Zeichnungsdatei an, die Sie mit der
aktuellen Zeichnung vergleichen méchten, und klicken Sie auf Offnen.

Der Werkzeugkasten DWG vergleichen wird getffnet, und die Vergleichsergebnisse werden in der
aktuellen Zeichnung angezeigt. Dieser Werkzeugkasten enthalt eine Reihe von Befehlen und Optionen fir
die Uberpriifung und Steuerung des Vergleichsergebnisses.

'& DWG vergleichen e

Unterschiede zwischen der Vergleichszeichnung und der aktuellen Zeichnung werden nach Lage
in Anderungsgruppen zusammengefasst, die von Revisionswolken umgeben sind. Unterschiede
werden farblich hervorgehoben. Vorgabemalig sind die Farben folgendermaf3en zegrdnet:

Rot 6 Objekte, die nur in der verglichenen Zeichnung vorkommen.
Grun 0 Objekte, die nur in der aktuellen Zeichnung vorkommen.
Grau 0 Objekte, die in beiden Zeichnungen vorkommen.
Anmerkung:

Wenn ein Layer in lhrer aktuellen Zeichnung deaktivieoder eingefroren ist, wird er im Vergleichsergebnis
nicht bertcksichtigt.

Alle von lhnen in der Vergleichszeichnung vorgenommenen Anderungen werden erst in einem Vergleich
angezeigt, wenn Sie die Anderungen in der Vergleichszeichnung speichern.

Sie kdnnendas Dienstprogramm DWG vergleichen aus dem Anwendungsmeni aufrufen, auch wenn
keine Zeichnungen gedffnet sind. Geben Sie im Dialogfeld DWG vergleichen die Ausgangszeichnung
und die Referenzzeichnung an, und klicken Sie auf Vergleichen. Die Vergleichsergebse werden in der
Ausgangszeichnung angezeigt.
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Andern der Anzeigeeinstellungen fiir den Vergleich

Klicken Sie im Werkzeugkasten DWG vergleichen auf Einstellungen.

'ﬂ; DWG vergleichen e

Klicken Sie in der Gruppe Einstellungen auf die Steuerelemente, die Sie &ndern moéchten.

Wenn Sie haufigere Anderungen vornehmen mochten, kann es die Benutzerfreundlichkeit erhéhen, wenn
Sie die Gruppe Einstellungen fixieren. Zur besseren Ubersichtlichkeit wurden im folgenden Bild Farben
verwendet, die auch von farbenblinden Personen erkannt wegh.

Unterschied

e I:' Micht in der aktuellen Zeichnung
. Mur in aktueller Zeichnung
|:| Keine Unterschiede
[ Zeichnungsreihenfolge

Revisionswolken

®, . Cloud-Anzeige

Rechteckig

Gre e
Filter
. Schraffur

!_,u,_ Text

Andern der Sichtbarkeit von verglichenen Objekten

Klicken Sie auf die Gliihbirne neben den Optionen Nicht in der aktuellen Zeichnung odeur in aktueller
Zeichnung, um die Sichtbarkeit der Unterschiede zwischen der Vergleichaind der aktuellen

Zeichnungsdateien umzuschalten. =

Klicken Sie auf das Gluhbirnensymbol neben der Option Keine Unterschiede, um die Sichtbarkeit von
Objekten umzuschalten, die in beiden verglichenen Zeichnungen gleich sind.

Andern der Zeichnungsreihenfolge von verglichenen Objekten

Klicken Sie auf diese Option, um die Zeichnungsreihenfolge von sich Gberlappenden Objekten in der
aktuellen Zeichnung und der Vergleichszeichnung umzukehren. VorgabemaRig werden die Objekte in der
aktuellen Zeichnung Uber denen in der Vergleichsaehnung angezeigt.
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Andern der Sichtbarkeit, Farbe und Form von Revisionswolken
Anderungssymbole werden verwendet, um die Unterschiede zwischen den Dateien in der
Vergleichszeichnung zu markieren.

Um die Sichtbarkeit der Revisionswolken umzuschalten, klickeSie auf das Gliuhbirnensymbol.

Um die Form von Revisionswolken zu andern, wéahlen Sie in der Dropdowldiste Revisionswolken die
Option Rechteckig oder Polygonal aus.

Um den Versatzabstand zwischen den Anderungssétze und den Revisionswolken zu dndern, vemgen
Sie den Schieberegler.

Die GroRe der Anderungssatze wird durch die Nahe der geanderten Objekte im Vergleich zur GréRe der
Revisionswolken bestimmt.

Anmerkung: Die GroRRe der Bogen in den Revisionswolken wird automatisch bestimmt und basiert auf
dem Umfang der aktuellen Zeichnung. GréRere Zeichnung verwenden automatisch grof3ere Bogen in
ihren Revisionswolken.

Ausschliel3en von Text oder Schraffuren vom Vergleich

Filter bieten eine Mdglichkeit, die Vergleichsergebnisse fir die folgenden Objekte auszublende

Um Textobjektvergleiche in lhren Vergleichsergebnissen auszublenden, klicken Sie unter Filter neben
Text auf das Gluhbirnensymbol.

Um Schraffurobjektvergleiche in Ihren Vergleichsergebnissen auszublenden, klicken Sie unter Filter
neben Schraffur auf dasGluhbirnensymbol.

Vorubergehendes Deaktivieren der Vergleichsergebnisse

Klicken Sie auf Ein oder Aus, um die Vergleichsergebnisse vortibergehend auszublenden, wenn Sie in
der aktuellen Zeichnung arbeiten.

‘ﬁ; DWG vergleichen

Wechseln zwischen Anderungssatzen

Klicken Sie aufdie Nach-rechts- und Nach-links-Pfeile, um in den nachsten oder vorigen Anderungssatz
zu zoomen.

'ﬁJ DWG vergleichen

Kopieren von Objekten aus der verglichenen Zeichnung in die
aktuelle Zeichnung

Klicken Sie auf Objekte importieren, um ausgewdahlte Objekte aus der verglichen Zeichnung in die
aktuelle Zeichnung zu importieren.
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Wahlen Sie die Objekte in der Vergleichszeichnung aus, die Sie in die aktuelle Zeichnung kopieren
mochten, und driicken Sie die EINGABETASTE. Es kénnen nur die Objekte, die nicht in der aktuellen
Zeichnung vorhanden sind, importiert werden.

Die Objekte, die Sie aus der Vergleichszeichnung ausgewahlt haben, werden in lhre aktuelle Zeichnung
kopiert. Es bestehen keine Unterschiede mehr zwischen den Zeichnungen.

Exportieren einer Momentaufnahmezeichnung zum Speichern der
Unterschiede

Klicken Sie auf Momentaufnahme exportieren, um die zwei Vergleichszeichnungen in einer
neuen Momentaufnahmezeichungsdatei fir weitere Uberpriifungen zu kombinieren.

'n: DWG vergleichen '@

Klicken Sie im Dialogfeld Vergleichsmomentaufnahme exportien auf Weiter.

Speichern Sie die Zeichnungsdatei. Vorgabemafig lautet der Dateiname ComparBrawing
1 vs Drawing 2.dwg.

Dadurch wird eine neue Zeichnungsdatei erstellt, in der die Unterschiede zwischen den beiden Dateien
dargestellt werden.

Anmerkung: In der Momentaufnahmezeichnung werden die zwei Zeichnungen im Vergleich als Blocke
gespeichert.

Beenden der Vergleichsfunktion

Klicken Sie auf Vergleich schlieRen, um den Vergleich zu beenden und den Werkzeugkasten DWG
vergleichen zu schlieRen.

‘ﬂ: DWG vergleichen @  4m
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Zeichnungen richtig drucken - Layerkonzept
F): |Aktue||er Layer: _invisible I_ che nach Layer
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Jeder Layer hat einen Namen, eine Farbe, einen Linientyp und die Information ob er gedruckt wird oder
nicht.

Layer konnen sichtbar oder unsichtbar sein.

Layer sind mit Transparentauflagen vergleichbar, die mabeim Zeichnen von Entwtrfen auf Papier
verwendet. Sie sind das primére Organisationswerkzeug in AutoCAD/LT, das zum funktionalen
Gruppieren von Informationen und der Unterstlitzung der Eigenschaften Linientyp, Farbe und anderer
Standardeinstellungen dient.Durch das Erstellen von Layern kénnen Sie ahnliche Objekttypen
miteinander verknipfen, indem Sie sie demselben Layer zuweisen. So kénnen Sie zum Beispiel
Konstruktionslinien, Text, Bemaungen und Schriftfelder auf getrennten Layern anlegen. Sie kdnnen
folgendes steuern:

A Ob Objekte auf einem Layer in allen Ansichtsfenstern sichtbar sind

A Ob und wie Objekte geplottet werden

A Welche Farbe den Objekten auf einem Layer zugewiesen wird

A Welcher Vorgabelinientyp und welche Vorgabelinienstarke den Objekteruéeinem Layer

zugewiesen wird

A Ob Objekte auf einem Layer bearbeitet werden kénnen
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AutoCADI/LT erstellt bei einer neuen Zeichnung einen speziellen Layer namens 0. Diesem Layer 0 sind
vorgabemafig die Farbnummer 7 (Weil3 oder Schwarz, abhéngig von der Hargrundfarbe), der
Linientyp CONTINUOUS, die Linienstéarke Vorgabe (0.01 Zoll oder 0.25 mm) und der Plotstil NORMAL
zugewiesen. Der Layer 0 kann nicht geléscht oder umbenannt werden.

Grundriss Grundriss mit Mébel

nur die Mobel

Die Darstellungwas gedruckt wird, wird Uber die Layersteuerung gemacht.
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Zeichnungs-Einheiten

AutoCAD/LT verwendet kein vordefiniertes System von Maf3einheiten wie Meter oder cm. Ein Abstand von
einer Einheit kann zum Beispiel in SEinheiten einen Zentimeter, einen Fuld oder eine Meile darstellen.
Entscheiden Sie also vor dem Zeichnen, welche Entfaung eine Einheit darstellen soll, und erstellen Sie
dann lhre Zeichnung mit dieser Konvention.

Das bedeutet, dass die Einheiten lediglich in Ihrem Kopf vorhanden sind. Selbstverstandlich gibt es
Branchenspezifische Normen.

z.B. Architektur = cm / Maschinenbau = mm

Das CAD 6 Konzept

Auf dem Papier legen Sie den Maf3stab fest, bevor Sie mit der eigentlichen Zeichnung beginnen. Diese
Skalierung vergleicht die Grof3e des gezeichneten Objekts mit der tatsachlichen Grol3e des in der
Zeichnung dargestellten Objekts Beispielsweise kénnte ein 6 Meter in einer Architekturzeichnung 12 cm
im Grundriss eines Gebaudes entsprechen. Der Mal3stamuss so gewahlt werden,dass das gesamte
Objekt auf das Papierpasst.

In AutoCAD/LT ist dieser Vorgang umgekehrt. Sie zeichnen téinem von lhnen festgelegten
Einheitentyp (cm, mm usw.) oder mit dem VorgabeEinheitentyp (Dezimal). Jede Einheit auf dem
Bildschirm stellt das dar, was Sie méchten: einen Zoll, einen Millimeter, einen Kilometer. Deshalb kénnte
eine Einheit gleich einemMillimeter sein, wenn Sie ein Motorteil zeichnen. Wenn Sie eine Landkarte
zeichnen, konnte eine Einheit gleich einem Kilometer sein.

Beim Drucken oder Plotten kénnen Sie unterschiedliche Skalierungen fir einzelne Abschnitte einer
Zeichnung einstellen. Siebrauchen sich keine Gedanken Uber die Einstellung einer Skalierung zu
machen, bis Sie soweit sind,dass Sie lhre Zeichnung drucken oder plotten wollen.

Obwonhl Sie die Skalierung der Zeichnung erst zum Plotten festlegen, kénnen Sie schon im Voraus die
skalierte Grole fiir folgende Elemente eingeben:

Text (im Modellbereich)einstellen des Beschriftungsmassstabes
BemalRungen (im Modellbereich)) einstellen des Beschriftungsmassstabes
Nicht durchgehende Linientypenmi t der Systemvariable @aLTSCALEDO

Schraffurmustermit der Schraffurmusterskalierung

Do o o o Do

Ansichten (nur in LayouwtAnsichtsfenstern)

Durch das Skalieren dieser Elemente wird sichergestellfjass sie in der fertigen Zeichnung die richtige
GroRe haben.

Papier und Modellbereich

Normalerweise erstellen Sie lhre Zeichnung im Modellbereich und bereiten sie anschlie3end im
Papierbereich zum Drucken / Plotten vor. Die Umgebung, in der Sie lhre Zeichnung gtlten und fiir das
Plotten vorbereiten, entspricht visuell weitgehend der endgtiltigen Ausgabe auf dem Plotter. Im unteren
Bereich des Zeichnungsfensters werden die Registerkarte Modell und mehrere LayoRegisterkarten
angezeigt:
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Um auf den Modellbereichzuzugreifen, machen Sie ein Ansichtsfenster in einer LayoiRegisterkarte
zum aktuellen Ansichtsfenster, oder geben Sie in der Befehlszeildodell ein. Auf der Registerkarte
Modell werden die meisten Vorgange zur Erstellung und Bearbeitung der Zeichnungudchgefiihrt. Bei
der Arbeit auf der Registerkarte Modell befinden Sie sich stets im Modellbereich.

e X

Autodesk-DWG. Diese Datel ist eine zuwerlissige DUG-Datei, die zuletzt won einer Autodesk-Anwendun
Befehl:

& Bl
Modell

Mit den LayoutRegisterkarten bereiten Sie Ihre Zeichnung fiir das Plotten vor. Die einzelnen Layout
Registerkarten enthalten eine Papierbereichsumgebung, in der Sieines oder verschiedene
Ansichtsfenster erstellen und die Seiteneinrichtung (z.B. Papierfarat, Ausrichtung oder Position)
festlegen, die zusammen mit dem Layout gespeichert werden. Bei der Seiteneinrichtung fur ein Layout
kénnen Sie die Einstellungen unter einem bestimmten Namen speichern. Gespeicherte
Seiteneinrichtungen kénnen auf andere Layots angewandt werden. Sie konnen auch ein neues Layout
auf der Grundlage einer vorhandenen LayouVorlage (Dateiformat DWT oder DWG) erstellen.
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Die Registerkarte Modell bietet die Méglichkeit zn Anzeigen und Bearbeiten von Modellbereichsobjekten. Der

Fadenkreuzcoursor ist iber dem gesamten Zeichenbereich aktiv.

Eine LayoutRegisterkarte bietet auch die Moglichkeit zum Anzeigen und Bearbeiten von
Papierbereichsobjekten wie beispielsweise Schifelder’Zeichnungskdpfe
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Papierbereich

In einem LayoutAnsichtsfenster kdnnen Sie lhre Zeichnung aus dem Modellbereich anzeigen und ev.
bearbeiten. Das aktive LayoutAnsichtsfenster wird durch das Fadenkreuz und die Markierung gekennzeichnet.

In der Regel fuhren Sie die folgenden Schritte aus:
Erstellen Sie eine Zeichnung im Modellbereich (1:1).

Klicken sie auf die Registrierkarte Layout 1 und machen einen Rechtsklick um in das Einstellungsfenster zu
gelangen.

Wihlen Sie das gewiinschte Layouan und klicken sie auf den Knopf Andern.

Sie erhalten das Druckkonfigurationsmenu.
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